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Capitulo 1

Avaliacdo de aprendizagem numa perspectiva
construtivista sociointeracionista

Alberes Lopes de Lima

Luiz Pereira de Lucena Neto
Mayara Lopes de Freitas Lima
Ronaldo Pereira de Melo Junior

Resumo: O presente trabalho pretende apresentar uma proposta pedagogica
desenvolvida numa escola de ensino médio, que, como avaliagdo trimestral, propds que
os estudantes desenvolvessem uma pesquisa cientifica orientada, envolvendo o assunto
de Fisica Térmica, que foi o Objeto do Conhecimento abordado no trimestre avaliado. O
contexto no qual nosso trabalho se desenvolveu foi na perspectiva construtivista
sociointeracionista. A avaliacdo deu-se de forma continua, ndo apenas no dia da
apresentacdo dos trabalhos. A avaliacdo de aprendizagem realizada foi, por sua prépria
concepgao, interdisciplinar e envolveu Competéncias e Habilidades que extrapolam, de
maneira vantajosa, abordagens de assuntos exclusivos da disciplina. A realizacao da
avaliacao nos moldes propostos no presente trabalho demonstrou ser mais eficiente do
que aquelas realizadas no formato tradicional. Para analisar os resultados, comparamos
os graus obtidos (em termos percentuais) entre os anos de 2016 a 2019. Notamos que,
na avaliacdo através de trabalhos cientificos, ndo houve nenhum grau insuficiente,
enquanto que os conceitos execelente e muito bom apresentaram indices bastante
significativos quando comparados com os outros anos. A evolucao dos graus obtida com
a nossa proposta de avaliagdo deixa claro que o procedimento adotado cumpriu os

objetivos previstos, principalmente no combate ao fracasso escolar.

Palavras-chave: Construtivismo, Sociointeracionismo, Avalia¢ao.
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1. INTRODUCAO

Nas ultimas décadas acentuaram-se as pesquisas em Educa¢do sobre o tema Avaliagcdo. Tais estudos
retiram o poder dos instrumentos de medida, que, apesar de terem seu valor reconhecido, sabe-se hoje
que ndo satisfazem todos os propositos da Educagdo. As avaliagdes sdo vistas agora como voltadas para as
modificagdes que a aprendizagem provoca no aluno e nos objetivos a que se propde o programa
educacional.

Os estudos realizados no campo da Avaliagdo condenam aquela avaliacdo de aprendizagem realizada nos
moldes da “educacdo bancaria”, baseada no modelo criticado por Freire (2014), no qual o aluno deve
devolver ao professor aquilo que recebeu, de preferéncia do mesmo modo que recebeu, as vezes com as
mesmas palavras. Essa situacdo, que tolhe a criatividade e a interpretacdo do aluno, ja ndo é mais
admissivel numa perspectiva de escola democratica e popular. Numa democracia, espera-se que a
educacdo torne o cidaddo capaz de avaliar varios projetos politicos e de forma consciente tomar sua
prépria decisdo sobre o tema proposto.

Desse modo, numa perspectiva contemporanea, o conceito de avaliacdo toma outro sentido, mais
abrangente e concatenado as propostas de ensino-aprendizagem baseadas em fundamentos
construtivistas. Destacamos que a avaliacdo de aprendizagem deve ser coerente com a forma de ensinar.
Defini¢bes mais amplas da ideia de avaliagio sdo cotidianamente apresentadas, como por exemplo,
Sant’Anna (2014, p. 31) que considera a avaliagdo como "um processo pelo qual se procura identificar,
aferir, investigar e analisar as modificagdes do comportamento e rendimento” ndo apenas do aluno, mas
também “do educador, do sistema, confirmando se a constru¢do do conhecimento se processou, seja este
tedrico (mental) ou pratico". Diante disto, fica notério que ela ndo serve s6 para avaliar o aluno, mas
também a instituicdo que aplica o método. Sendo assim, o professor e a gestdo escolar devem estar sempre
analisando os melhores e mais eficientes métodos para saber se os seus objetivos foram alcangados.

Buscando a introdu¢do de uma metodologia de avaliagio propomos uma avaliacdo somativa aliada a
formativa, na qual a avaliagdo ocorre apds a acdo, mas o aluno constréi a agio junto com o professor. O
contexto no qual nosso trabalho se desenvolveu foi na perspectiva construtivista sociointeracionista, a
qual propde uma nova relacdo entre o professor, o aluno e o conhecimento (Moretto, 2002). Concordando
com Freire (1997, 2014), esse paradigma repele a ideia de que o aluno seria um mero receptor-repetidor e
percebe-o como construtor do proprio conhecimento.

Segundo Moretto (ibid., p. 95), a construgio do conhecimento “se da com a media¢do do professor, numa
acdo do aluno que estabelece a relacdo entre suas concepc¢des prévias e o objeto do conhecimento
proposto pela escola”.

Diante do exposto, o presente artigo tem como objetivo apresentar uma proposta pedagdgica
desenvolvida numa escola de ensino médio, que, como avaliacdo trimestral, propds que os estudantes
desenvolvessem uma pesquisa cientifica orientada, envolvendo o assunto de Fisica Térmica, que foi o
Objeto do Conhecimento abordado no trimestre avaliado.

A avaliacdo deu-se de forma continua, ndo apenas no dia da apresentacdo dos trabalhos (em formato de
banners). A avaliagido de aprendizagem realizada foi, por sua prépria concepcdo, interdisciplinar e
envolveu Competéncias e Habilidades que extrapolam, de maneira vantajosa, abordagens de assuntos
exclusivos da disciplina. Os trabalhos apresentaram assuntos do cotidiano que despertam interesses dos
estudantes, ja que processos que envolvem troca de calor sdo presentes em praticamente todas as areas do
conhecimento, como, por exemplo: motores a explosdo, geracdo de energia elétrica em termelétricas e
nucleares, nutricdo, gastronomia, reagdes quimicas, arquitetura, além do estudo estatistico dos fendmenos
térmicos.

Este artigo esta organizado da seguinte forma: a presente introdugdo na qual justificamos a necessidade de
propostas inovadoras de avaliacdo de aprendizagem, como acreditamos que seja a que desenvolvemos com
nossos alunos, a fundamentagdo tedrica, destacando a perspectiva construtivista sociointeracionista na
qual o presente trabalho se baseia, a metodologia empregada, seguida pela discussdo e andlise dos
resultados e, finalmente, nossas consideragdes finais acerca de perspectivas e limita¢des da pesquisa aqui
apresentada.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Para uma melhor compreensdo da trajetéria epistemolédgica que seguimos até a realizacdo da presente
pesquisa, torna-se necessaria uma visdo geral do conceito de avaliacdo e como ela evoluiu até a ado¢do de
metodologias alternativas que visam obter eficicia e eficiéncia na avaliacdo.

Uma referéncia primordial em relacdo aos conceitos pedagbgicos estd presente nos estudos classicos
acerca desses temas. Por isso, comegamos com a definicdo dada por Bloom et al. (1977, p. 157), a qual
considera avaliagdo como

0 processo de julgamento acerca do valor de ideias, trabalhos, solugdes,
métodos, materiais, etc. realizados com um determinado propésito. Implica no
uso de critérios e de padrdes que permitem apreciar o grau de precisdo,
efetividade, economia ou suficiéncia de pormenores. Os julgamentos podem ser
qualitativos ou qualitativos, e o aluno pode determinar os critérios respectivos,
ou outros podem fazé-lo em seu lugar.

Bloom et al. (ibid.) colocam a avaliagdo nesse nivel de taxionomia porque a mesma era considerada
relativamente como “o estagio final do complexo processo que envolve certa combina¢do de todos os
outros comportamentos classificados nas categorias “conhecimento”, “compreensio”, “aplicacdo”, analise”
e “sintese””. Segundo eles, o que ha de novo nessa categoria sdo os critérios que abrangem valores. Eles

acrescentam que:

No desenvolvimento do dominio cognitivo, a avaliacdo representa nio sé um
processo final em relagdo mental com os comportamentos afetivos do dominio
afetivo, onde valores, gostos e satisfacdes (ou sua auséncia ou seus opostos)
constituem o aspecto central. Contudo, aqui se acentua mais o carater cognitivo
do que o emocional do processo de avaliar (Bloom et al,, ibid.).

Nos estudos de Bloom et al. (1977, p. 16), a estrutura da taxionomia era constituida de seis classes
principais: conhecimento, compreensdo, aplicacdo, andlise,sintese e avaliacdo. Segundo eles, essa
categorizacdo define as classes de modo que os objetivos categorizaveis em uma classe compreendem e se
baseiam em comportamentos incluidos nas classes precedentes do esquema. Todavia, apesar da colocagio
da “avaliagdo” como um estégio final ou limite superior do dominio cognitivo, Bloom et al. (ibid.) entendem
que ndo é necessariamente o caso: “o processo de avaliacdo pode, em alguns casos, ser o inicio da
aquisicdo de um novo conhecimento, de um novo esfor¢o de compreensao, de aplicacdo ou de uma nova
sintese (grifo nosso)”.

Ao final do século passado, Luckesi (2000, p. 17) criticava a avaliagdo da aprendizagem escolar realizada
no pais, afirmando que, em nossa pratica educativa, ela havia ganhado um espaco tdo amplo que podiamos
nos referir a uma chamada “pedagogia do exame”. Naquela época, ele apontava para a forma de avaliar
utilizada no terceiro ano do 22. Grau, o qual preparava os estudantes para “resolver provas” direcionadas
para o vestibular. Essa pedagogia do exame e ndo do ensino-aprendizagem é caracterizada, segundo
Luckesi (ibid., p. 21-22) traz como desdobramentos:

Provas direcionadas para “provar os alunos” e ndo para servir de instrumento de aprendizagem;

Promessas de pontos (a mais ou a menos) na avalia¢do, sem relagdo com aprendizagem, mas a aspectos
como trazer o material para aula ou apresentar o caderno com as tarefas feitas;

Utilizar a avaliagdo como medida coercitiva ligada aos aspectos relacionados ao comportamento
disciplinar social dos educandos.

Essa pedagogia trazia em seu bojo consequéncias nefastas. Ao invés de dar elementos para que o professor
possa nortear seu processo de ensino-aprendizagem, o processo de avaliagido torna-se in6cuo, focando na
nota obtida e nao nos conhecimentos, habilidades e competéncias desenvolvidas. Psicologicamente,
desenvolve nos educandos a autocensura, posto que a avaliagdo utilizada nesse contexto torna-se um
fetiche, no sentido de que se trata de algo criado pelo ser humano para atender a uma necessidade, porém
se torna independente do ser e passa a domina-lo, universalizando-se. Acaba sendo um instrumento de
seletividade social. No caso, Luckesi (ibid., p. 26) apontava a avaliagdo da aprendizagem que se realizava
nas escolas do pais como um lugar de praticas autoritarias na relacio pedagdgica, o que estava
relacionado a um modelo de sociedade eminentemente autoritaria. Em 1982, ele propde a avaliacdo
diagnostica como saida para esse autoritarismo e constru¢io de um modelo educacional favoravel a
democratizacdo da sociedade.
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No inicio do presente século, diversos pesquisadores se debrucaram sobre propostas inovadoras e mais
democraticas de avaliacdo. Destacamos Hadji (2001, p. 21) que considera a ideia de avaliacdo formativa
como o modelo ideal de uma avaliagdo. Em suas palavras, ele afirma que:

- colocando-se deliberadamente a servico do fim que lhe da sentido: tornar-se
um elemento, um momento determinante da a¢io educativa;

- propondo-se tanto a contribuir para uma evolug¢ao do aluno quanto a dizer o
que, atualmente, ele é;

- inscrevendo-se na continuidade da acdo pedagégica, ao invés de ser
simplesmente uma operacdo externa de controle, cujo agente poderia ser
totalmente estrangeiro a atividade pedagdgica.

De acordo com ele, a avaliagdo formativa é um processo que levanta informac¢des uteis a regulacdo do
processo ensino-aprendizagem. Todavia, ele chama a aten¢do para o fato de que toda avaliagdo, mesmo
situada no centro da acdo de formacdo, acaba tendo também uma dimensao cumulativa. Ele acrescenta
que a avaliacdo, em um contexto de ensino, deve estar a servico das aprendizagens o maximo possivel,
auxiliando os alunos a construirem seus saberes e competéncias.

Nesse sentido, o proprio Hadji (ibid., p. 25) considera que a avaliacdo formativa seja uma utopia
promissora que pode orientar o trabalho docente no sentido de desenvolver uma pratica avaliativa cada
vez mais direcionada para a aprendizagem do aluno, correlacionando atividade avaliativa e atividade
pedagogica.

Ao mesmo tempo em que propde sua chamada utopia promissora da avaliagdo formativa, Hadji (ibid., p.
132) deixa bem claro que “para que a avaliacdo se torne formativa, sera necessario que os professores
deem provas, antes de tudo, de coragem. A coragem necessaria para ousar falar, e “julgar” [...] A avaliacdo
formativa é um combate diario”.

3. METODOLOGIA

O critério de aprovagdo dos estudantes do colégio campo de estudo é a obtengdo de médias de graus 5,0
(cinco virgula zero) ou maior, ao final de trés etapas (trimestres). Para cada trimestre, sdo realizadas, no
minimo, trés avaliagdes parciais cuja média é uma nota: AP. Estas avaliagdes podem ser realizadas das
mais diversas formas: provas formais, seminarios, trabalhos individuais ou em grupos, orais e outros. Ao
final do trimestre, sdo realizadas as Avaliacdes Escolares (AE), cuja nota é aproveitada para, junto com a
AP, calcular a média do trimestre ou nota periédica (NP) que deve ser maior ou igual a 5,0. Para a
elaboragdo das avaliagdes ha uma norma, reeditada todos os anos, que orienta para que as provas sejam
elaboradas segundo o Projeto politico Pedagégico (PPP). Em geral, as AEs possuem uma caracteristica de
prova formal e sdo analisadas por outros agentes de ensino, além do professor, para que se observe,
também, o desenvolvimento da disciplina naquele periodo. Esse processo inclui uma verificagdo do
professor chefe da disciplina, que compara o conteido ministrado pelo professor com o planejado na
Reunido Curricular trianual, em seguida, a avaliagio é formatada em um modelo especifico e segue para a
aprovacdo do Diretor da Escola. Esta avaliacdo tem essa caracteristica porque permite a Diretoria realizar
um acompanhamento do trabalho que esta sendo realizado em todos os Colégios do Sistema ao mesmo
tempo.

Mesmo com essa caracteristica padronizada, as propostas de AEs ndo se obrigam a serem provas formais,
no estilo preconizado pela pedagogia tradicional. Espera-se que a equipe de professores possa produzir
um instrumento avaliativo que envolvam estratégias de desenvolvimento de competéncias e construcdo
de habilidades e aprendizagem significativa. Contudo, desenvolver esse tipo de avaliagdo, numa maneira
mais ampla, requer muito tempo em planejamento para uma execugio efetiva.

Dentro das expectativas de atingir o objetivo de realizar uma avaliagdo que destacasse a aprendizagem
significativa e fazendo valer da forte interagdo entre os professores de Fisica do CMR, apresentou-se uma
proposta a Diretoria do Colégio, alinhada com o PPP, no formato de um Workshop. Para a aprovacgdo da
proposta, ela foi concebida alinhada aos pardmetros de avaliacdo com suas referidas normas.
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Para a execu¢do da proposta, selecionou-se o 22 ano do Ensino Médio, cujo tema de trabalho no dltimo
trimestre foi Fisica Térmica. Os dois professores deste ano escolar formaram uma banca de andlise e
também foram os orientadores dos grupos de trabalho. Os demais professores do CMR atuaram
inicialmente como consultores da proposta e, ao final, como avaliadores dos trabalhos apresentados no
workshop.

A avaliacdo ndo ocorreu apenas na data do workshop, mas de forma continua durante varias semanas, nas
quais os estudantes precisaram se empenhar para desenvolver projetos de pesquisa, escrever textos
cientificos e s6 entdo apresentarem seus trabalhos em um evento de carater cientifico. A avaliagdo foi
realizada em trés etapas, a saber: Inscri¢io, Execu¢io e Apresentagio.

Na inscricdo, os estudantes precisaram formar grupos com quatro integrantes por afinidade, sendo um
deles o chefe. Cada grupo teve duas semanas para escolher um tema, dentro do assunto “Fisica Térmica”,
escrever um breve relato da linha de pesquisa a ser desenvolvida e realizar a inscrigdo de seu trabalho.
Estes deviam apresentar assuntos do cotidiano que despertam interesses dos estudantes, ja que processos
que envolvem troca de calor sdo presentes em praticamente todas as dreas do conhecimento. Exemplos
classicos sdo: motores a explosdo, geracdo de energia elétrica em termelétricas e nucleares, nutrigio,
gastronomia, reagdes quimicas, arquitetura, além do estudo estatistico dos fendmenos térmicos.

As inscri¢des foram avaliadas pela banca e podiam ser aprovadas, sugeridas modifica¢cdes ou reprovadas.
Nos ultimos dois casos, os grupos precisavam reapresentar as propostas de trabalho em até trés dias uteis.
A tnica limitagdo quanto a formacdo dos grupos foi levar em conta o nimero maximo de trinta grupos,
para viabilizar a distribuicdo das apresentacdes. Esta primeira etapa correspondia a 5% do grau final da
AE (ver Quadro 1).

Quadro 1 - Valoragio das etapas do trabalho

Etapa Atividade Valor da etapa
Inscrigdo Proposta 100%
PC - Presenca 15%
PC - Anotagdes no DB o
(Diario de Bordo) 15%
PC - ]?omlnlo do 15%
discurso
Execugdo PC - Auto avaliacdo 5% 40%
PC - Aval}agao da 50
equipe
Fichamentos 18%
Texto - 12 versdo 5%
Texto - versao final 22%
~ Avaliacdo Prof 80% o
Apresentacdo Avaliacdo Estudante 20% -

Fonte: os autores.

Ap6s a etapa de Inscrigio, veio a Execucdo propriamente dita. Durante oito semanas, os grupos precisaram
dedicar-se ao desenvolvimento de suas pesquisas. Neste ponto, foram realizadas acdes de pontos-de-
controle (PC), onde os grupos precisavam se reunir com os orientadores, mostrar o andamento dos
trabalhos, anotadas em Diario de Bordo, e realizar autoavaliagdo e avaliacdo lateral, ou seja, cada membro
do grupo precisaria atribuir conceitos relativos as contribui¢des dos demais membros do grupo quanto a
realizacdo das tarefas. Os conceitos estipulados foram os também adaptados das Normas de Avaliagio
citadas para E (excelente), MB (muito bom), B (bom), R (regular) e I (insuficiente).

Nessa etapa foram desenvolvidas as pesquisas bibliograficas com fichamentos obrigatdrios. Estipulou-se
um ndmero minimo de seis referéncias, sendo o livro-texto Fisica Conceitual (Paul Hewitt) considerado
obrigatério.Permitiu-se apenas mais um livro didatico do Ensino Médio e exigiu-se que ao menos uma das
referéncias fosse em lingua inglesa (sugeriu-se a utilizacdo do portal de periddicos da CAPES, de acesso
livre e gratuito para sele¢do das outras referéncias, bem como revistas cientificas de ensino de Fisica
(Revista Brasileira de Ensino de Fisica, Fisica na Escola, Caderno Brasileiro de Ensino de Fisica), Revista
Ciéncia Hoje, Scientific American (Edi¢des Internacional e Brasileira). Os fichamentos também foram
levados em consideragdo para a avaliagdo.
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Cada grupo precisou elaborar um artigo cientifico com duas paginas, segundo modelo da Revista de
Educacdo Cientifica e Cultural - Cultura Garanga, editada pelo CMR, com Titulo, Resumo e Abstract,
Introduc¢do, Materiais e Métodos (e/ou Revisdo da Literatura), Resultados e Discussoes, Consideragdes
Finais e Referéncias (no padrdo ABNT). A elaboragdo do artigo foi coorientada pelo professor de Lingua
Portuguesa e, tanto a versao inicial, quanto a final, foram computadas como avaliacdo continua daquela
disciplina. Os artigos foram colecionados em um compéndio (Figura 1) e, os mais bem avaliados,
submetidos a selecdo para publicagio em Suplemento da Revista Cultura Garanga, versio digital. A etapa
de Execugao foi atribuida valorizagdo de 45% do grau final da AE (Quadro 1). Os Anais do I Workshop de
Fisica do CMR foram publicados na plataforma de revista eletronica Calameo® no link:
https://pt.calameo.com/read/0060253173c0ee6636f12.

Figura 1 - Capa dos Anais do I Workshop de Fisica do CMR

b

Fonte: os autores.

A etapa final correspondeu ao dia das Apresentacdes. Algumas semanas antes foram afixados pelos
quadros de avisos do Colégio, os cartazes de divulgacio das aprentagdes dos trabalhos (

Figura 2). Também foram convidados professores das Universidades Federal e Federal Rural de
Pernambuco para participarem como assisténcia as apresentacdes dos alunos. Estes professores
convidados ndo realizaram avaliacoes diretas, com atribui¢do de graus. Esta incumbéncia ficou para os
professores de Fisica do CMR e duplas de alunos, selecionados pelos seus melhores desempenhos
académicos, de outros grupos distintos dos apresentadores.

Para as apresentagdes, os grupos precisaram produzir banners que também foram avaliados. Para reduzir
os custos de producao, foram utilizados banners de tecido, e o conteddo, impresso em papel, precisava ser
colado com fitas adesivas de dupla face. Essa alternativa ja havia sendo utilizada por uma professora de
biologia, no intuito de reduzir o descarte da lona de banners tradicionais. Os banners foram produzidos
nos dias anteriores as apresentacdes. Exemplos destes podem ser visualizados nas Figura 3 (a) e (b).

0 dia do Workshop iniciou-se com o credenciamento dos participantes, quando todos receberam crachas
correspondendo as suas funcdes: Participante (Apresentador), Avaliador e Organizacdo (Figura 4). Em
seguida foi proferida uma palestra plendaria pelo professor Doutor Raniere Nobrega, do Laboratério de
Climatologia Dindmica Tropical, da UFPE, que tratou sobre pesquisas na area de “ilhas de calor”. Nesta
palestra, o professor destacou que o assunto estudado pelos alunos naquele trimestre poderiam ser
utilizados em varias areas do conhecimento, além da disciplina de Fisica. Além disso, mencionou trabalhos
de Iniciacdo Cientifica Junior (PIBIC-EM) que alguns alunos do CMR ja vinham desenvolvendo sob sua
orientacao na UFPE.

Em seguida a palestra, os grupos da primeira série de apresentagoes se dirigiram as salas de aula para
afixarem seus banners e aguardar as equipes de avaliadores. Cada avaliador estava de posse de uma ficha
de avaliacdo, a qual todos os integrantes da Avaliagdo tiveram acesso desde o inicio das atividades,
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portando, ja possuiam o conhecimento dos pontos nos quais seriam avaliados. As apresenta¢des seguiram
por toda a manh3, com intervalos em estilo coffee break.

Também foram convidados professores das Universidades Federal e Federal Rural de Pernambuco para
participarem como assisténcia as apresentagdes dos alunos. Estes professores convidados nio realizaram
avaliacdes diretas, com atribuicdo de graus. Esta incumbéncia ficou para os professores de Fisica do CMR e
duplas de alunos, selecionados pelos seus melhores desempenhos académicos, de outros grupos distintos
dos apresentadores.

Figura 2 -Cartaz de divulgacdo do evento.

I ’ORKSHOP DE FISICA DO‘
COLEGIO MILITAR DO RECIFE
Fisica Térmica
23 DE NOVEMBRO DE 2017

Prol. Dv. Ranyere Nébrega
Laboroionio de Chmatologio Dindmica kopical (Tropocima) da Universidode Federal de Pernambuco (UFFE)

S—— .

| A ubtzoc50 do color o prevervag 50 da harmon em evRdwas Whano: (OG5 @ preserocso de
otwon)
tvolegio hiskinrica das fontes de calor @ wwas carociernScos
V10 de rovpan pora monstencdo do lemperalura do corpo hemano (conforio lermico)
UMZOCG0 @ importincio de malenios solonbes Mrmecos no cobdono
r«u_&mvos clendtcos globae (E1 nivo)

| hos de calor nen gromdes cidodens
| As callosas dan comidan ol lood*

xpermentos demonsiolnos de Fonseninc de calor ullizando matenass do cobdano
| Amdise calormetnco pelo energea bwe de Gibds
| Chogee Témmico
+ = comel
| Mok & ganoling
Gamolo Memico
| Ciclo de Camol

10:45 as 12:15
rphcocso da manuten;do do leerperaheo de 348 “C do ser humano pasa swo sobrevivenc
SALA 1 (205) Vel energébco dos dimentos derduidos no metenda do CME freate co estudo de colormetsa do
Como qualquer penca pode cammbar sobre brasos

SALA 2 (301) |

Secogem de clmenion wilkrando evhulas

| Dierencas colormédncas dos elementos da peaka
SALA 3 (302)

— -

. Wocwméouwgmwmmilh)
Anomolia no dograma de kase da Ggua @ J0os Consequincias

Processos caloricos pora conservagdo de almenios
SW"“A 5 (304) j Conborto Mrmico no sola de oula 204 e —

SALA 4 (303) l

- o ™
/ w Colégio Militar do Recife
@y’ Coord. Disciplina de Fisica ;

Fonte: os autores.
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Figura 3 - (a) Aluna preparando o banner para apresentac¢io. (b) Exemplo de banner pronto

(b)

Fonte: os autores.

Figura 4 - Modelos dos crachas distribuidos no credenciamento.
E

Fonte: os autores.

Figura 5- Palestra plenaria com prof. Dr Raniere Nobrega - UFPE.

Fonte: os autores.
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Figura 6-Detalhe de grupo de alunos realizando sua apresentacao oral e equipe de avaliagio composta
por um professor e dois alunos do CMR.

Fonte: os autores.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A realizacdo da avaliagdo nos moldes propostos no presente trabalho demonstrou ser mais eficiente do
que aquelas realizadas no formato tradicional. Para analisar os resultados, agrupamos os graus obtidos na
avaliacdo em 5 (cinco) categorias: E (excelente), com graus variando entre 9,5 e 10,0; MB (muito bom),
entre 8,0 e 9,4; B (bom), entre 6,0 e 7,9; R (regular), entre 5,0 e 5,9; e I (insuficiente), entre 0,0 e 4,9. Em
seguida, comparamos os graus obtidos (em termos percentuais) entre os anos de 2016 a 2019. Notemos
que a avaliacdo em destaque, referente a nosso estudo, ocorreu no ano de 2017. Na tabela 1, podemos
destacar que, na avaliacdo através de trabalhos cientificos, ndo houve nenhum grau insuficiente, enquanto
que os conceitos E e MB apresentaram indices bastante significativos quando comparados com os outros
anos.

Comparacdo do resultado das avalia¢des entre os anos de 2016 a 2019
2016 | 2017 2018 | 2019

E (9,5 a 10,0) 0 21,7 1,5 0,7
MB (8,0 a 9,4) 4 565 | 9,6 7,2
B (6,0a7,9) 18 209 | 237 12,5
R (5,0a5,9) 51 0,9 16,3 30,9
1(0,0 a4,9) 69 0 48,9 48,7

Fonte: elaborada pelos autores.

A evolugdo dos graus obtida com a nossa proposta de avaliacdo deixa claro que o procedimento adotado
cumpriu os objetivos previstos, principalmente no combate ao fracasso escolar. O grafico 1 mostra
claramente como se destacam os conceitos E e MB no ano de 2017, no qual aplicamos o paradigma de
avaliacdo proposto em nossa pesquisa. Ao mesmo tempo, podemos perceber a quase auséncia de graus
abaixo de 5,0 (cinco, zero) na avaliacdo do referido ano letivo.

Gréfico 1 - Evolucdo dos conceitos de avaliagdo entre os anos comparados

80
70
60
50 - 2016
40 -.-2017
;3 —A-2018
10 ——2019
0 !
E(9,5210,0) MB(8,0294) B(6,027,9) R(50a59 I1(0,0a49)

Fonte: elaborado pelos autores.
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Uma forma mais interessante e objetiva de demonstrar a efetividade e eficicia do método utilizado na
avaliacdo de 2017 é quando se comparam as meng¢des obtidas pelos alunos comparadas entre os anos da
pesquisa. Esses resultados encontram-se dispostos no grafico 2. Chamamos a ateng¢do para o conceito I,
que inexistiu na avaliagio de 2017 e para os conceitos E e MB, que foram destaques nesse ano
comparativamente em relagcdo aos demais anos pesquisados.

Gréfico 2 - Comparacdo entre as mencgdes obtidas em relagdo aos anos avaliados na pesquisa
7 : |
|

R(5,0259)
] 2019
B(6,027,9) " 2018
iy "2017

1

MB (8,0 2 9,4) _ 2016
E(9,5210,0) Fllllllllll

£ - o - - - .
= T T T T T T

0 10 20 30 40 0 60 70
Fonte: elaborado pelos autores.
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Freire (1997, p. 43) defende que ensinar exige reflexdo critica sobre a pratica. Ele afirma que “a pratica
docente critica, implicante do pensar certo, envolve o movimento dindmico, dialético entre o fazer e o
pensar sobre o fazer”. Assim, ele salienta que é na formacido permanente dos professores que se da o
momento fundamental para a reflexdo critica sobre a pratica. Todavia, acreditamos que, também na praxis
epistemoldgica, o professor deve se debrucar sobre seu compromisso pedagdgico. E, é nesse contexto, que
uma reflexdo sobre avaliacdo, sucesso e fracasso escolar torna-se indispensavel diante das inquietudes
que permeiam o universo do educador.

Sendo assim, a perspectiva freireana também nos estimula a produzir propostas inovadoras que busquem
de maneira eficiente combater o fracasso escolar, sem com isso deixar de se comprometer com a
qualidade do ensino, levando o aluno ao sucesso, ndo apenas melhorando seus graus de avaliacdo, mas
também desenvolvendo as competéncias previstas e, melhor ainda, aquela que curricularmente nio
haviam ainda sido previstas.

Segundo Perrenoud (2001, p. 21), “conforme o momento e o modo de avaliacdo, contribuiremos para
minimizar ou dramatizar as desigualdades bastante reais de aprendizagem”. Ele argumenta que a escola
pode ser simplesmente omissa as desigualdades, mas pode também amplid-las. Isso ocorre, porque,
segundo o autor, “a avaliagdo cria suas proéprias desigualdades, quando inclina a estimativa das
competéncias a favor dos bons alunos ou de criangas socialmente favorecidas” (Perrenoud, ibid.).

Perrenoud (ibid.), assim como outros educadores, defende que “a exceléncia, o sucesso e o fracasso sdo
realidades construidas pelo sistema escolar”. Mas, além disso, ele deixa claro que ndo é tdo simples
combater o fracasso escolar. Se assim fosse, o problema estaria resolvido. Diversos sdo os fatores que
influenciam o fracasso. Todavia, focando no processo de avaliagio, faz-se necessaria uma alternativa que
minimize os efeitos desta em relacdo ao fracasso escolar.

Também foi realizada uma pesquisa de satisfacdo para os estudantes. Estes responderam a partir de um
questionario on-line, elaborado pelo setor interno de auditoria de avaliagoes (sec¢do de técnicas de ensino).
A pesquisa foi respondida por aproximadamente 72% dos alunos envolvidos no processo. O questionario
constou de cinco perguntas de respostas simples, cujo resultado encontra-se na Tabela 2, e uma sobre
atributo de area afetiva que os estudante julgaram terem desenvolvido com o trabalho.

A grande maioria dos estudantes julgou observar os conteidos ministrados em sala de aula com o assunto
de sua pesquisa cientifica. Entende-se que algumas propostas de trabalho foram bastante inovadoras e os
grupos precisaram realizar estudos mais avancados, complementando o conteudos ministrados. Fato ja
esperado e incluido na proposta avaliativa. Como as propostas de trabalho vieram dos proéprios
estudantes, quase a totalidade conseguiu estabelecer relacdo das suas pesquisas com situacdes do
cotidiano.
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Tabela 2 - Resultado de pesquisa de opinido com os estudantes que participaram do processo avaliativo.

Respondido por aproximadamente 72% dos participantes.
Pereunta Sim ‘ \ET)
° (%) (%)

Foi observada a relagdo entre os contetidos ministrados nas

aulas e os assuntos objeto da pesquisa cientifica? 87.2 128
Conseguiu estabelecer relacdo entre os trabalhos de pesquisa 988 12
e as situacoes do cotidiano? ! i
Observou maior facilidade na assimila¢do de contetidos da

Co s . . 80,2 19,8
disciplina utilizando esta metodologia de pesquisa?
Vocé se sentiu mais motivado a estudar. Conhecer os 76.7 233

conceitos de Fisica por meio dessa modalidade de avaliacdo?
Vocé acha que obteve melhor aproveitamento na sua
aprendizagem realizando pesquisas e apresentando seu 82,6 17,4
projeto para os demais alunos?

Fonte: os autores.

Importante destacar que mais de dois ter¢os dos estudantes aprovaram o processo avaliativo por meio de
Workshop, pois observaram maior facilidade na assimilacio de contetdos da disciplina (80,2%), se
sentiram mais motivados a estudar e conhecer os conceitos de Fisica (76,7%) e obtiveram melhor
aproveitamento na sua aprendizagem (82,6%).

Grafico 3 - Resposta do questionario sobre atributos da area afetiva que os estudantes julgaram terem
desenvolvido.

Foi possivel, com essa modalidade de avaliagdo, desenvolver qual(ais)
atributos da area afetiva?

Disciplinaintelectual 72 (83,7%)

Camaradagem 60 (69.,8%)
Organizacao —70 (81,4%)
Espirito de grupo —65(75,6%)
Lealdade
Responsabilidade 71(82,6%)
Comprometimento 67 (77.9%)
Envolvimento 64 (74,4%)

Perseveranca

0 20 40 60 80

Fonte: os autores.

A questio sobre o atributo da area afetiva poderia ser atribuida mais de uma resposta, afim de que o
estudante identificasse melhor o processo quanto ao envolvimento de peculiaridades do trabalho em
grupo, principalmente. Pelo espectro de respostas, observa-se que atributos relativos ao desenvolvimento
pessoal, como disciplina intelectual, organizacdo e responsabilidade foram destacados. Entende-se, assim
que, houve comprometimento individual para que o trabalhos em grupo pudesse ser produzido a
contento.

Perrenoud (2001, p. 44) chama a atengdo para o fato de que ha os que lutam contra o fracasso escolar
reduzindo ao minimo a quantidade de avaliacdes ou avaliando de forma menos severa. O autor questiona
essa opcdo e defende a necessidade de uma pedagogia diferenciada com individualizacdes de avaliagdes
rumo a diferenciacgdo.

Diante disso, verificamos que nossa proposta se identifica com os anseios de Perrenoud, posto que esta
tenha como intengdo ser um elemento de combate ao fracasso escolar sem deixar de lado a necessidade de
avaliar as competéncias e habilidades, de certa forma diferenciada, sem perder o rigor de uma escola
preocupada com a formacgdo de seus alunos e nido apenas de seleciona-los ou favorecer aqueles que ja
chegam ao sistema escolar favorecidos.
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Esses resultados concordam também com a proposta sociointeracionista de Moretto (2014, p. 53), quando
este afirma que a “avaliacdo deve ser continua, assistematica e analitica. [..] o professor devera fazer a
analise de cada momento em que ela ocorre no contexto do acontecimento”. De fato, o processo utilizado
permitiu mediar o conhecimento, avaliar, mostrar novas perspectivas, reavaliar e, dessa forma, analisar a
avaliacdo e replanejar com rapidez e eficiéncia os rumos do processo de ensino-aprendizagem.

Ao permitir também que, em certo momento da avaliagdo, os alunos pudessem se autoavaliar, nossa
pesquisa concorda com a proposta de Hadji (2001, p. 102) que afirma que a auto-avalia¢do ja presente na
atividade do aluno. Assim, como ele ja desempenha naturalmente esse papel, o autor propde, como
desafio, que se deva “colocar a avaliagdo instituida e instrumentalizada a servico do autocontrole
espontaneo e permanente, para assim ajudar o aluno a construir uma “instancia avaliativa” (Nunziati,
1990, p. 51 apud HAD]]I, ibid.).

De acordo com Luckesi (2000, p. 174), “a avaliacdo da aprendizagem na escola tem dois objetivos: auxiliar
o educando no seu desenvolvimento pessoal, a partir do processo de ensino-aprendizagem, e responder a
sociedade pela qualidade do trabalho educativo realizado”. Logo, a avaliacdo ndo se restringe a verificagao
de assimilacdo de conteudos, mas também de ser um caminho para o desenvolvimento individual do
discente, bem como responder a uma necessidade social. Desse modo, conforme esclarece Luckesi (2000,
p. 175), “a avaliacdo da aprendizagem escolar auxilia o educador e o educando na sua viagem comum de
crescimento, e a escola na sua responsabilidade social. Tanto Luckesi (ibid.) como Freire (1997) concluem
que a avaliacdo de aprendizagem nesse contexto é um ato de amor.

Na proposta que desenvolvemos, os proprios alunos se sentiram autdénomos e capazes de realizar uma
atividade da qual sentiram orgulho. Convém destacarmos que, inicialmente, suas impressoes foram as de
que ndo foi facil realizar um processo de avaliacdo continuo da forma que foi feita. Conforme esperado,
eles concluiram, ao final do processo, que fazer uma prova tradicional num dia especifico com horario
marcado teria sido bem mais facil. No entanto, os alunos perceberam que os resultados obtidos, nio
apenas os graus, mas o aprendizado, o desenvolvimento emocional, o desenvolvimento de habilidades e
competéncias e o crescimento nas dimensdes intelectual, ética, autbnoma e afetiva, foram bastante
gratificantes para todos eles.

5. CONSIDERACOES FINAIS

A forma de avaliacdo proposta no presente trabalho demonstrou ser bastante eficiente, os resultados
obtidos foram satisfatorios, todavia, sua conducdo nido foi uma tarefa facil. Tratou-se de uma atividade
muito cansativa. Ao invés de se dedicar ao final do trimestre, os alunos tiveram que dedicar esforgos ao
longo de vdarias semanas. Os diversos pontos de controle, de avaliacdo e reavaliacdo do trabalho
desenvolvido, do texto do artigo e dos rumos da pesquisa exigiram muita dedicagdo por parte dos alunos e
também dos professores que também exerceram mediagdo sobre o trabalho a medida que este estava
sendo construido.

A interacdo entre os alunos durante a construcdo do conhecimento e a experiéncia de também
participarem como avaliadores possibilitou que os mesmos tivessem um olhar mais responsavel sobre o
processo, exercitando seu desenvolvimento nas dimensdes autonoma e ética.

Para que houvesse o sucesso da avaliagdo foi necessario o empenho tanto dos professores como dos
colaboradores. Uma vez que o presente trabalho evidenciou indicios de que estamos no caminho certo
nessa proposta de avaliagido, optamos por realiza-la uma vez ao ano. Naturalmente, seria interessante
realizar em mais de uma oportunidade, porém como ja mencionamos, seu planejamento e execugio exige
um dispéndio de tempo e esforco que limita sua execugdo. Tanto para os alunos quanto para os
professores é um processo que exige muito comprometimento, dedicagdo e disposi¢do. Entretanto,
esperamos que isto ndo seja motivo de desestimulo para colegas que optem por desenvolver essa pratica.
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A proposta pedagégica que aqui apresentamos abordou os contetidos previstos no planejamento do ano
escolar com relacdo aos fendmenos térmicos e foi além, no sentido de que os trabalhos desenvolvidos
permitiram construir conhecimentos transversais e mais aprofundados do que aqueles que normalmente
seriam objeto de estudo e de avaliacio.

Nossa experiéncia permite incentivar outros professores e pesquisadores a adotar a proposta
metodolégica aqui descrita, bem como desenvolver pesquisas no sentido de aperfeicoa-la. Conforme esses
estudos forem sendo realizados, teremos uma robustez na proposta que garante sua confiabilidade para
percorrer esse caminho.

REFERENCIAS

[1] Bloom, B. S.; Engelhart, M. D.; Furst, E. ].; HILL, W. H.; Krathwohl, D. R. Taxionomia de objetivos educacionais:
dominio cognitivo. Tradugdo de Flavia Maria Sant’Anna. 6 ed. Porto Alegre: Globo, 1977.

[2] Freire, P. Pedagogia do Oprimido. 57. ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2014.

[3] Pedagogia da Autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. 2. ed. Sdo Paulo: Paz e Terra, 1997.

[4] Hadji, C. A avaliagdo desmistificada. Tradugdo de Patricia C. Ramos. Porto Alegre: Artmed Editora, 2001.

[5] Luckesi, C. C. Avalia¢do da aprendizagem escolar. 10. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2000.

[6] Moretto, V. P. Prova: um momento privilegiado de estudo, ndo um acerto de contas. 2. ed. Rio de Janeiro,
DP&A, 2002.

[7] Planejamento: planejando a educagdo para o desenvolvimento de competéncias. 23. ed. Sdo Paulo: Paz e
Terra, 2002.

[8] Nunziati, G. Pour construire um dispositif d’évaluation formatrice. Cahiers Pédagogiques. n. 280, p. 47-64,
1990.

[9] Perrenoud, P. A Pedagogia na Escola das Diferengas: Fragmentos de uma sociologia do fracasso. Tradugdo de

Claudia Schilling. 2 ed. Porto Alegre: Artmed Editora, 2001.

[10] Sant’anna, I. M. Por que avaliar? como avaliar? critérios e instrumentos. 17. ed. Petrépolis: Vozes, 2014.



Capitulo 2

Relato de um Projeto Pedagdgico em uma Escola
Potiguar

José Rosamilton de Lima

Resumo: Neste trabalho relata-se como ocorreu o Projeto de Inovacao Pedagogica - PIP
em uma escola da rede estadual de ensino do Rio Grande do Norte. O PIP teve duracgao
de 10 meses e foi realizado de margo a dezembro de 2015. Para tanto, sdo apresentados
os objetivos e os resultados das atividades que foram propostas e desenvolvidas ao
longo da execucgdo do projeto. Foi situado no campo da cultura e artes e surgiu como
proposta para combater o desinteresse dos alunos pelas aulas nas 12s séries do ensino
médio. Dessa forma, foram enfatizadas a leitura e a escrita, a matematica, e o uso das
tecnologias da informacdo e comunicagdo no desenvolvimento de atividades
relacionadas a motivacao do aluno. Este relato baseia-se teoricamente nos estudos de
Gasparin (2005), Vygotsky (2008), Moran (1999; 2011), Ramalho & Nuifiez (2014), entre
outros. Para verificagdo de resultados, analisa-se um questionario aplicado para
professores e alunos e a ata de resultados finais das séries mencionadas. Logo, constata-
se que o PIP nessa escola atingiu o objetivo de desenvolver acdes relevantes para a
permanéncia do aluno em sala de aula. Portanto, o projeto proporcionou uma
autoavaliacdo na pratica pedagogica, bem como, buscou-se uma maior aprendizagem
para os alunos, propiciando interacdo, planejamento, cooperacdo e empenho da

comunidade escolar.

Palavras-chave: Projeto de Inovagdo Pedagdgica. Cultura e artes. Motivacao.
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1. INTRODUCAO

No atual cendario brasileiro da educacdo basica os alunos ndo demonstram bons indices de aprendizagem.
Conforme o Programme for International Student Assessment - PISA, exame educacional mundial,
elaborado a cada trés anos pela Organizacio para a Cooperacdo e Desenvolvimento Econémico - OCDE, os
alunos brasileiros estdo nas ultimas posi¢oes do ranking. A referida avaliacdo tem como intuito aferir a
qualidade, equidade e eficiéncia dos sistemas escolares, verificando o aprendizado em ciéncias, leitura e
matematica. De acordo com o relatério da OCDE com a avalia¢do realizada em 2015, entre os 72 paises que
compdem o referido documento o Brasil ocupa a 632 posi¢do em ciéncias, 592 em leitura e 662 colocagao
em matematica. Em ciéncias, os alunos brasileiros obtiveram 401 pontos contra 493 da média da OCDE,
em leitura, 407 pontos ante 493, e em matematica, 377 pontos contra 490. Assim, com base no exposto a
educacdo publica brasileira necessita de melhoria.

No cendrio potiguar essa melhoria deve ocorrer urgentemente, visto que o sistema de educacio do Estado
do Rio Grande do Norte - RN possui um dos piores indicadores do Pais. De acordo com o resultado do
Instituto Nacional de Estudo e Pesquisas Educacionais Anisio Teixeira - Inep, o RN teve o segundo pior
Indice de Desenvolvimento da Educagio Basica - Ideb 2015. No Ensino Médio a rede de ensino estadual do
RN obteve a nota 2,8, empatando com o Estado de Alagoas e ficando apenas acima de Sergipe (2,6) no
ranking nacional. A meta projetada para os potiguares em 2015 para esta modalidade de ensino era de 3,5.
No tocante aos anos finais do ensino fundamental a nota foi 3,2, também, abaixo da projetada que era de
3,8.

Visando a melhoria no ensino a Secretaria do Estado da Educacdo e Cultura do RN - SEEC tem buscado
iniciativas que contribuam para inovagao pedagdgica nas escolas publicas estaduais. Nessa perspectiva, a
SEEC - RN esta desenvolvendo desde 2014 o Projeto de Inovagio Pedagégica — PIP na rede estadual de
ensino. A proposta tem a finalidade de orientar o desenvolvimento de acdes e estratégias inovadoras para
serem implementadas nas escolas, objetivando elevar a autoestima dos alunos e suas aprendizagens, bem
como, gerar mudangas no perfil do professor, passando a ter um carater inovador a partir das
necessidades pedagoégicas.

Nesse sentido, a SEEC - RN convocou em 2014 por meio da 152 Diretoria Regional de Educacao e Cultura -
DIREC a equipe gestora e professores de algumas escolas pertencentes a sua jurisdicio para uma
capacitacdo referente ao PIP. Dentre essas escolas que foram selecionadas através de sorteio, nds
escolhemos uma situada no Alto Oeste Potiguar para relatar como ocorreu o mencionado projeto. Apds a
capacitacdo da DIREC, a comunidade escolar se reuniu para as primeiras orientacoes, e foi explicitado que
o PIP surgiu como uma proposta que se dirige a solucdo de um problema diagnosticado e caracterizado
pela escola, que é suscetivel de ser resolvido pelo uso de novas metodologias para o ensino-aprendizagem.
O projeto partiu da premissa de que, conforme reunido realizada na escola com a comunidade escolar
chegou-se a conclusio que a falta de interesse dos alunos na 12 série A do ensino médio no turno
vespertino e na 12 série A do ensino médio noturno diferenciado era o problema que merecia ser
amenizado e/ou solucionado. Falta de interesse pode estar relacionada a empatia ao professor e a
determinadas disciplinas, a falta de atencdo a determinados conteudos, rejeicdo a realizacdo de algumas
atividades mecanicas e mondtonas, resisténcia em permanecer na sala de aula, dentre outros fatores.

Para maior aprofundamento e para nortear as a¢oes foi aplicado um questionario de sondagem para cada
aluno das mencionadas séries no intuito de identificar suas dificuldades e que atividades educativas e
culturais eles desejariam realizar, verificar a metodologia utilizada em sala de aula pelo professor, pontuar
quais seriam seus anseios e necessidades com relacdo as aulas e o que precisaria de melhorias para que
pudessem se interessar pelo ambiente de sala de aula. Assim, entre os aspectos considerados relevantes
para realizar o projeto, buscou-se colocar em agdo contetidos escolares que caracterizem inicialmente uma
relacdo estreita com o interesse dos alunos.

Destacou-se também que eles precisam compreender o papel da disciplina na realizagao de atividades do
seu interesse. A ideia é que a educagdo, partindo da motivacdo, do interesse e em conexdo com as
atividades artisticas e culturais promova, um desempenho eficaz no seu processo de aprendizagem em
uma instituicdo escolar. Logo, o projeto traz pela sua concepgio tedrico-metodoldgica a oportunidade de
vivenciar uma situacdo oriunda do contexto escolar que é a falta de interesse do aluno pelos contetdos
ofertados no curriculo. Consequentemente, o ndo engajamento do aluno na sala de aula contribui para
uma menor aprendizagem do saber cientifico que um determinado sistema de ensino considera
apropriado para o desenvolvimento intelectual, pessoal e profissional para o ser humano.
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Desse modo, este trabalho é um relato de experiéncia de como ocorreu o PIP em uma escola potiguar. O
projeto situou-se no campo da cultura e artes. Por considera-los relevantes, buscou-se utilizar
metodologias e estratégias que incentive diversas formas de expressdo artistica e cultural. Além disso,
atividades que contemplem o teatro, a pintura, a literatura, o cinema, a musica e a danca devem ser
realizadas dentro dos diversos componentes curriculares em estreito didlogo com a leitura, escrita, o
conhecimento matematico e o uso das novas tecnologias da informagao e comunicacio.

2. AFALTA DE INTERESSE DO ALUNO PELAS ATIVIDADES ESCOLARES

0 nao envolvimento dos alunos em determinadas atividades propostas pelo professor é considerado um
problema, pois causa dificuldades de aprendizagem. Consciente das transformagdes que incidem sobre as
praticas pedagogicas atuais, como a expansio das Tecnologias da Informagdo e Comunicagdo - TICs, surge
a necessidade de se discutir as razdes que fazem com que a sala de aula se torne um lugar sem
atratividade. Ha a falta de interesse dos alunos com relagdo as disciplinas e aos contetidos transmitidos
pelo professor no espaco escolar, pois alguns relatam que conseguem aprender mais pela internet do que
com o professor.

Vale ressaltar que com a expansdo da internet os alunos possuem uma disponibilidade enorme de
informacdes que abrangem diversificadas tematicas que sdo contempladas nas disciplinas do curriculo
escolar. Moran (1999, p. 1) afirma que “temos informagdes demais e dificuldade em escolher quais sdo
significativas para nés e conseguir integra-las dentro da nossa mente e da nossa vida”. Isso ocorre com os
alunos que possuem dificuldades em selecionar aquilo que est4 relacionado ao contetido estudado em sala
de aula e nido se apropriam de forma a fazer uso reflexivo e critico para o aprendizado considerado
adequado pela escola, isto é, planejado por meio de metodologias e estratégias de ensino.

Entdo, os adolescentes sdo atraidos, na maioria das vezes, pelas redes sociais, chats, jogos, salas de bate
papo, atividades que envolvem o ludico e ndo representam um aprendizado condizente com o padrdo
determinado pela escola, um conhecimento sistematizado e cientifico. Nesse contexto, no cotidiano
escolar, percebemos o aluno desmotivado, sentindo-se constrangido em permanecer dentro da sala de
aula e desejando vaguear pelos corredores ou patio da escola, o que consequentemente, pode resultar em
pouca aprendizagem.

SEGUNDO MUMFORD (2001, P. 8):

A maioria das pessoas ndo aprendem coisas a nao ser que haja um motivo para
isso, em especial no contexto do trabalho, pessoas diferenciadas procuram
diferentes beneficios incluindo: um desejo de aumentar sua competéncia no
trabalho atual; um desejo de desenvolver sua competéncia em novas areas de
aptiddo ou conhecimento; um desejo de melhorar suas perspectivas de carreira;
um desejo de melhorar a satisfacdo pessoal que essas pessoas obtém de seu
trabalho; um desejo menos imediato pelas recompensas referentes a qualquer
dos pontos acima - financeiros, psicoldgicas ou sociais.

Para chegar as técnicas e ferramentas que favorecem a aprendizagem, é preciso que o professor repense
sua pratica pedagogica de maneira que atenda as necessidades do aluno. Partindo do pressuposto de que o
aluno aprende e adquire o conhecimento significativo através de interagdo com o outro, conforme
prescreve a teoria sociointeracionista de Vygotsky (2008) ressaltamos que desenvolver atividades
diferenciadas no cotidiano de sala de aula, envolvendo brincadeiras, rodas de leituras, dancas, teatro,
musicas, inserindo as TICs como técnicas de motivagdo para se trabalhar neste ambiente escolar, de
maneira a despertar o interesse do aluno para a aprendizagem, pode ser relevante proposta para estagnar
o desinteresse dos alunos para as atividades de leitura, escrita, matematica e de outras areas de ensino.
Para Guimardes (2001), a sala de aula é descrita como um espago de socializacdo cultural, que envolve
desenvolvimento cognitivo e afetividade. Enfatiza ainda que é de grande relevancia para o estimulo da
aprendizagem dos alunos, organizar e propiciar um clima encorajador de sua iniciativa que contemple as
suas necessidades internas e perspectivas pessoais. Entendemos que para aprender é preciso querer. Mas,
esse querer s6 acontece com os estimulos. Entretanto, é possivel ensinar a aprender, basta estimular o
individuo de alguma maneira. Para que ele receba estimulos é necessario interagir com o outro, pois é
dessa interacdo que surge a aprendizagem.
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Para Piaget (2013) o ser humano constréi o seu conhecimento interagindo com o meio, desenvolvendo
suas estruturas cognitivas até atingir um nivel de maturidade que permita elaborar o aprendizado e
novamente recomegcar o processo. Além disso, Vygotsky (2008) afirma que a interagdo com o meio e com o
outro acontece nas relagdes cotidianas e histérico-sociais onde o homem é um ser essencialmente social e
histérico que, na relagdo com o outro, em uma atividade pratica comum intermediado pela linguagem, se
constitui e se desenvolve enquanto sujeito. Outrossim, ele ainda afirma que o Unico bom ensino é aquele
que se adianta ao desenvolvimento.
Autores como Piaget (2013) e Vygotsky (2008) asseguram, através de suas pesquisas, que o homem
aprende ou adquire seus conhecimentos ao se relacionar com o outro. Ao deparar-se com o que o outro
estd a realizar, surge um motivo para fazer o mesmo, ou seja, imitar para saber se também somos capazes.
A aprendizagem é provocada por uma situagdo externa. Sendo assim, tanto na motivagao, como na teoria
de Vygotsky, o outro é fundamental para a aprendizagem e conhecimento, visto que sem a aprendizagem
nado ha conhecimento e sem vontade nao ha aprendizagem.
Se o homem se desenvolve através de sua relacdo com o meio, como afirma Vygotsky (2008), entdo, o
motivo para a aprendizagem do aluno estaria no elemento mediador, que é o professor, visto que é
provocada por uma situacio externa. Dessa forma, o professor precisa utilizar-se de instrumentos para
estimular o aluno, despertando nele o interesse para a aprendizagem dos conteddos curriculares. Quanto
aos outros conhecimentos que a pessoa adquire, depende do contexto ao qual estd inserida. Para Kupfer
(2005, p. 79), “o processo de aprendizagem depende da razdo que motiva a busca de conhecimento”,
ressaltando o porqué da sua importancia. Assim, os alunos precisam ser motivados para que sintam a
necessidade de aprender.
A forma de apresentar o conteido pode agir em sentido contrario, provocando a falta de desejo de
aprender que seria, para os alunos, o distanciamento que se coloca entre o contetido e a realidade de suas
vidas. Quando o aluno nio percebe de que modo o conhecimento podera ajuda-lo, como desejara algo que
lhe parece sem necessidade? Esta auséncia de uma formacgdo que capacite o aluno para conseguir uma boa
nota no Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM, bem como direcionada ao mercado de trabalho aparece
na dificuldade de garantir uma vaga de estudo na universidade ou de conseguir emprego assim que
termine o ensino médio. Entdo, parece-lhes que perderam tempo na escola. Por isso, o professor deve
utilizar metodologia inovadora que desperte o interesse do aluno, fazendo ele acreditar que o saber
proposto pela escola serd fundamental para sua vida seja a curto ou longo prazo. Pois, segundo Moran
(1999, p. 1):
A aquisi¢do da informacdo, dos dados dependera cada vez menos do professor.
As tecnologias podem trazer hoje dados, imagens, resumos de forma rapida e
atraente. O papel do professor - o papel principal - é ajudar o aluno a
interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.
Uma maneira pratica de incentivar os alunos a buscarem conhecimento é o desenvolvimento da
autonomia, que pode ser utilizada ao mesmo tempo como capacidade a ser desenvolvida pelos alunos e
como principio a ser adotado pelos professores. E gerando acbes e vivenciando-as com os alunos através
de temas estimulantes e buscando sempre o sentido daquilo que se faz, criando atitudes, valores e normas,
que o professor terd condi¢des para uma situacdo geradora de autonomia e seguranga, ndo s para os
estudos, mas também, para a vida.
Segundo Gasparin (2005, p. 15),
o educando deve ser desafiado, mobilizado, sensibilizado; deve perceber
alguma relacdo entre o conteddo e a sua vida cotidiana, suas necessidades,
problemas e interesses. Torna-se necessario criar um clima de predisposi¢do
favoravel a aprendizagem.
O conteuddo a ser trabalhado muitas vezes ndo é devidamente relacionado com a vivéncia do aluno, que
ndo consegue perceber que o conhecimento produzido na escola contribuira para melhorias em sua vida,
como por exemplo, propicia uma formacdo em relagio a sociedade de forma a compreendé-la e atuar
criticamente, prosseguir os estudos na academia e com melhores oportunidades de entrar para o mercado
de trabalho que estd cada vez mais competitivo e requer mdo de obra qualificada. Nesse caso,
desinteressa-se pelo assunto e passa a perturbar o andamento da aula.
Assim, na maioria das vezes, embora trata-se de adolescentes e jovens que ndo possuem ainda uma visao
aprofundada sobre o futuro e ndo definiram sobre suas carreiras e areas que desejam seguir
profissionalmente se faz necessario insistir no didlogo que mostre a importancia dos estudos para que
consigam no futuro obter éxito pessoal e profissional.
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Moran (1999, p. 1) delimita que “aprender depende também do aluno, de que ele esteja pronto, maduro,
para incorporar a real significacio que a informacgido tem para ele, para incorpora-la vivencialmente,
emocionalmente”. Entdo, s6 existe aprendizado se essa informacgio estiver relacionada com o contexto
intelectual e emocional do aluno.
Vale ressaltar que as TICs devem ser adaptadas para servir a fins educacionais. Essa é atualmente a mais
moderna e poderosa ferramenta que o professor tem a seu favor para ensinar e motivar o seu aluno, visto
que ela desperta o seu interesse. Moran (1999, p. 4) acrescenta que:
Mesmo durante o periodo escolar a midia mostra o mundo de outra forma -
mais facil, agradavel, compacta - sem precisar fazer esforco. Ela fala do
cotidiano, dos sentimentos, das novidades. A midia continua educando como
contraponto a educag¢do convencional, educa enquanto estamos entretidos.
Nesse sentido, o uso das midias na educagdo proporciona que os conceitos sejam mais concretos, dando ao
aluno a oportunidade para simular e ver os varios aspectos da realidade. No entanto, isso sé sera possivel
no contexto educativo, se o professor souber integrar com competéncia o uso das TICs no processo de
ensino-aprendizagem. Defende-se que junto a insercdo das TICs no contexto educacional sejam inseridas
praticas educacionais voltadas para o desenvolvimento da cultura e artes como forma de motivar o aluno
para participar das aulas e obter aprendizagens nos diversos componentes curriculares de ensino.
E interessante mencionar que a cultura deve ser explorada no contexto escolar, a fim de conhecer
costumes, tradi¢des e valores da comunidade. Isso pode ser realizado em todas as areas da grade
curricular do ensino médio, como forma de incentivar a participacdo do aluno no processo de ensino-
aprendizagem, uma vez que o Brasil é pluricultural. De acordo com Ortiz (1998), a cultura popular é
plural, seria talvez mais adequado falarmos em culturas populares. Com isso, o autor nos mostra o quao
abrangente é esse conceito, tendo em vista a histéria do nosso pais desde sua colonizacdo até os dias
atuais.
O ser humano aprende na interagdo com o outro no meio social e cultural. Por exemplo, se uma crianga
recém nascida do interior do nordeste brasileiro for adotada por um casal inglés e for morar na Inglaterra
ela terd comportamentos culturais ingleses, sem necessariamente receber influéncia de sua genética e
comportar-se como um brasileiro que vive no nordeste. Pois, segundo Laraia (2001, p. 49) “o homem é o
resultado do meio cultural em que foi socializado. Ele é um herdeiro de um longo processo acumulativo,
que reflete o conhecimento e a experiéncia adquirida pelas numerosas geracdoes que o antecederam”.
Entdo, pode-se afirmar que a producio e valorizacdo de um determinado saber esta relacionado a cultura
de um grupo.
A escola propde um ensino que prioriza o conhecimento cientifico que contribui para a formagao pessoal e
profissional do individuo. Além de trabalhar a formagio pessoal do aluno se pensa a educagio para
atender a demanda do capital, preparando o individuo para a competitividade e geracdo do crescimento
econdmico do pais. Entretanto, muitas vezes os contetidos abrangem tematicas distantes da realidade do
aluno e sdo repassados por metodologias pouco atrativas. Logo, o aluno inserido em um contexto social e
cultural de saberes diferentes do determinado como ideal pela escola encontra dificuldades para
aprendizagem desses conteddos, porque de imediato ndo compreende a sua relevancia para a vida. Nesse
sentido, a visdo de mundo de cada individuo estd em consondncia com o meio sociocultural em que ele
esta inserido. Laraia (2001, p. 68) afirma que “o modo de ver o mundo, as apreciacdes de ordem moral e
valorativa, os diferentes comportamentos sociais e mesmo as posturas corporais sdo assim produtos de
uma heranca cultural, ou seja o resultado da operacdo de uma determinada cultura”.
No trabalho com a parte visual, o uso de recursos tecnolégicos desempenha um papel importante, porque
ao dotar de significado o aprendizado, torna-o mais interessante para os estudantes. Segundo Moran;
Masetto & Behrens (2011), o educador inserido no universo tecnolégico cria aulas mais dindmicas,
explorando as potencialidades da internet e das tecnologias contemporaneas a favor da educagdo. Ao
integrar essas tecnologias no ambiente escolar estamos incorporando novas linguagens e formas de
pensar, que facilitam o crescimento do sujeito participativo no processo tecnoldgico.
Portanto, a inser¢do de novas metodologias de ensino pautada por arranjos culturais e artisticos,
envolvendo as TICs, podera contribuir para motivar os alunos, das 12s séries do ensino médio a participar
das aulas com entusiasmo, e, ainda, pode contribuir para a amplia¢do da capacidade critica dos educandos
para a leitura e compreensao das composi¢des estéticas e da diversidade cultural.
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Em termos contemporaneos, isso significa educar na perspectiva da alfabetiza¢do, dos letramentos
artistico e estético, promovendo a cidadania artistico-cultural e, consequentemente, a formag¢do humana.
De acordo com Ramalho & Nufiez (2014, p. 5):
Inovacdo pedagogica sdo estratégias de ensino que podem ser aplicadas no
contexto da pratica pedagégica. Refere-se a introdugio de algo novo que produz
melhoria nas aprendizagens, na educagido e no desenvolvimento profissional
dos professores e nos contextos da escola.
E relevante que ocorra a inovagio pedagégica nas escolas para que isso contribua na qualidade da
educacdo do RN. Nesse sentido, se faz necessario compromisso, planejamento e sistematizagido, que
realmente haja profissionais da educacdo engajados para fazer com que a inovacio pedagogica aconteca
no chao das escolas. Assim, entende-se que inovacdo pedagogica é uma transformag¢io nas praticas de
ensino que resulte em aprendizagem voltada para a formacdo cidada do educando. Entretanto, ndo se
pode apostar apenas no uso das tecnologias na sala de aula como alternativa para tornar a escola um
ambiente atrativo para o aluno e eliminar a evasao escolar.
Para que os recursos tecnolégicos sejam usados como ferramentas potenciais no ensino-aprendizagem é
necessaria uma boa formacdo docente. Para tanto, o professor deve ser capaz de intermediar uma
apropriacdo critica e ética das tecnologias de inovacdo pedagdgica para producdo de conhecimento.
Segundo Moran (1999, p. 2) “as mudangas na educagdo dependem, em primeiro lugar, de termos
educadores maduros intelectual e emocionalmente, pessoas curiosas, entusiasmadas, abertas, que saibam
motivar e dialogar. Pessoas com as quais valha a pena entrar em contato, porque dele saimos
enriquecidos”. Além disso, a pouca aprendizagem do aluno em sala de aula e a evasdo escolar estdo
relacionadas a muitos fatores complexos tais como a desvalorizagdo do professor, infraestrutura fisica
precaria das instituicdes de ensino com caréncia de ambientes apropriados como laboratérios de ciéncias,
de informatica, bibliotecas e salas de leitura, material didatico ndo condizente com a realidade
sociocultural dos alunos, falta de acompanhamento familiar, dificuldade de conciliar o trabalho com o
estudo, dentre outros.

2.1.ATIVIDADES DESENVOLVIDAS E OBJETIVOS

O PIP na escola relatada teve inicio a partir do segundo semestre de 2014 quando a SEEC - RN promoveu
uma capacitagdo para a gestdo e alguns professores com a realizacdo de oficinas para a elaboragao do
projeto. Foi determinado que a comunidade escolar devia escolher entre o 62 ano do ensino fundamental
dos anos finais ou a 12 série do ensino médio para identificar problemas que envolvessem o ensino-
aprendizagem e que mereceria uma intervencdo pedagogica. O ano e/ou a série escolhido(a) para
inovacdo pedagogica foram determinadas porque nele(a) ocorre um indice maior de reprovagao, pois os
alunos passam por uma transi¢do de mudanga de modalidades e enfrentam dificuldades para adequacao.

Assim, a comunidade escolar por meio de assembleias identificou como problema no ensino médio em que
foi destacado o pouco engajamento e interesse dos alunos na realizacdo das atividades de sala de aula.
Com a adesdo da escola e a aprovacdo o projeto foi executado durante o periodo de 10 meses com a
realizacdo das atividades de marg¢o a dezembro do ano letivo de 2015. O ptblico foi a 12 série A do ensino
médio no turno vespertino e a 12 série A do ensino médio noturno diferenciado.

A 12 série A do ensino médio no turno vespertino era composta por 39 alunos com faixa etaria de 15a 17
anos (35 alunos) e de 18 a 30 anos (4 alunos). Essa turma possuia 24 mulheres e 15 homens. Ademais, 22
alunos residiam na zona rural e 17 na zona urbana. Ja a 12 série A do ensino médio noturno diferenciado
possuia como matricula inicial 33 alunos com faixa etaria diversificada, pois havia 9 alunos de 15 a 17
anos, 22 de 18 a 30 anos e 2 de 31 a 40 anos. Além disso, a turma era composta por 15 mulheres e 18
homens. No que se refere a moradia, 21 alunos residiam na zona rural e 12 na zona urbana. Considerando
as duas turmas, é interessante mencionar que, a maioria dos alunos eram de baixa renda, pois 58
possuiam pais que viviam da agricultura de subsisténcia. Os demais, 2 alunos possuiam pais comerciantes,
8 que os pais eram funciondarios publicos, 1 com pai pedreiro e 3 que os pais ja eram aposentados. A carga
horaria para o turno vespertino sdo de 1.040 horas anuais por série. Todavia, para o ensino médio noturno
diferenciado a carga horaria é de 800 horas anuais por série, sendo 600 horas presencias e 200 horas
vivenciais integradoras, nas quais é desenvolvido um Projeto de Integragao Curricular - PIC.
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Como podemos observar, a maioria dos alunos estdo na faixa etaria adequada, residem na zona rural e sdo
pessoas de baixa renda, com poder aquisitivo econémico baixo. No tocante ao género ha um equilibrio,
pois ha somente um pouco de mulheres a mais que homens presentes nas turmas.

Segundo as orientagdes da SEEC-RN as atividades implementadas pelo PIC se referem ao alinhamento do
processo de ensino-aprendizagem que ocorre no desenvolvimento entre as atividades presenciais e
vivenciais/complementares, a partir da elaboracido e execucdo de subprojetos por énfase de areas do
conhecimento pela escolha de eixos integradores surgidos em fun¢do do diagndstico das reais
necessidades dos alunos na relacdo com os conteidos que precisam ser aprofundados e/ou revisados em
determinados componentes curriculares. Logo, requer um trabalho melhor planejado pelo professor para
trabalhar com alunos do noturno diferenciado, que na maioria das vezes, estdo em defasagem de
idade/série e trabalham durante o dia, exigindo um maior esforgo e for¢a de vontade para prevalecer na
escola. Entdo, dos alunos da 12 série A do ensino médio noturno diferenciado 17 trabalhavam na
agricultura, 12 eram donas de casa, 2 vendedores, 1 pedreiro e 1 trabalhava com artesanato.

O objetivo geral do PIP foi desenvolver acdes relevantes para a permanéncia do aluno em sala de aula,
visando combater o desinteresse pelos contetidos estudados, para que ele se sentisse motivado para
aprendizagem nas disciplinas do curriculo escolar. No entanto, foram varios os objetivos especificos que
foram consequentemente inseridos em 20 atividades, as quais apresenta-se em seguida.

A atividade 1 foi a producdo de um video intitulado “por entre memorias, registros e documentos:
conhecendo a histéria dos 80 anos da escola” que teve como finalidade levar o aluno e toda comunidade
escolar a conhecer a histéria a partir de relatos, registros e fontes documentais responsaveis pelo tracejar
dos passos memoraveis da referida instituicio de ensino. O video foi mostrado em praca publica ao
término do desfile civico em comemoragio ao aniversario dos 80 anos da escola. O mesmo foi elogiado
pela comunidade escolar, autoridades municipais e a comunidade em geral. A atividade 2 foi desenvolvida
por meio da realizacdo de pecas teatrais baseadas em obras da literatura brasileira e teve como propdsito
desenvolver habilidades de leitura, compreensao e produc¢do de textos escritos e orais através da leitura
de obras literarias e do estudo do género do discurso peca teatral.

A atividade 3 foi desenvolvida através da realizacdo de reunido com alunos envolvidos no projeto que teve
o intuito de informar e acompanhar o seu desenvolvimento, avaliando o andamento de cada uma das
atividades que estavam em execucdo. A atividade 4 foi uma palestra sobre alcool, drogas e politicas de
reducdo de danos que objetivou conscientizar sobre o uso das drogas mais frequentes para contribuir para
uma cultura de prevencdo. Ocorreu como atividade 5 reunido de pais e mestres para informar-lhes da
relevancia do projeto; repassar informagdes de como estavam sendo executadas as atividades; e,
sugestdes a partir das discussdes sobre a realizacdo das diversas atividades, no intuito de que eles
pudessem incentivar seus filhos para maior envolvimento.

Na sequéncia apresenta-se a atividade 6 que se referiu a um recital de poesias que teve como objetivos
desenvolver habilidades de escuta, leitura, compreensdo, producdo escrita e a pratica da oralidade, a
partir do estudo de poemas, seus elementos constitutivos e apresentacdo de um recital de poesia no
contexto escolar; o aluno deveria ser capaz de escutar, ler, compreender, interpretar, produzir e declamar
poemas; como também, reconhecer e fazer uso de recursos da linguagem poética, quanto a sonoridade. A
atividade 7 foi o dia das familias na escola e desejou proporcionar momentos significativos de interacgao,
objetivando fortalecer a parceria entre familias e escola; e, estimular a participagdo dos pais na vida
escolar dos filhos de uma maneira agradavel e prazerosa.

Ja a atividade 8 foi desenvolvida com a realizacdo de uma sessao de cinema na escola que teve como tema
“o0 sertdo no cinema: histdria, sociedade e identidade”. O objetivo da atividade foi abordar, de forma
introdutdria, a linguagem do cinema e suas caracteristicas basicas, para desenvolver uma visdo critica a
respeito desse género de arte na sala de aula para fins da construcdo de conhecimento, educacdo e
identidade da realidade sécio-politico-cultural do Nordeste. A atividade 9 foi desenvolvida a partir da
realizacdo de uma gincana cultural com o tema “80 anos da escola”, com o intuito de comemorar o dia do
estudante. A gincana foi composta por tarefas culturais e recreativas a partir do resgate histdrico da escola
em homenagem aos 80 anos de atua¢io na educacdo do municipio. Além disso, buscou-se proporcionar a
interacdo e a motivacdo entre os estudantes, através do desenvolvimento de praticas culturais e
recreativas.
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A atividade 10 viabilizou a apresentacdo de poetas populares com a finalidade de utilizar a poesia para
estimular o gosto pela leitura e escrita entre os alunos da 12 série A do ensino médio no turno vespertino e
a 12 série A do ensino médio noturno diferenciado. Na sequéncia a atividade 11 tinha como proposta “a
pratica de leitura e producio de textos nas redes sociais: uma tarefa possivel” que objetivou compreender
de que forma as redes sociais podem atuar como estratégias possiveis as praticas de leitura e escrita
dentro e fora da sala de aula. A atividade 12 foi direcionada a oficinas sistematicas de pintura em tela e
buscou estimular nos alunos o gosto pela arte através de aulas de pintura com a construcdo de uma tela
por cada um deles. A atividade 13 foi uma oficina de teatro e visava ampliar e estimular a leitura;
incentivar a criatividade e escrita através da construcido de uma peca de teatro; desenvolver a linguagem
oral através da dramatizacdo e identificar a estrutura narrativa de um texto teatral.

A atividade 14 se referiu a elaboracio e exposicdo de projetos cientificos e teve como finalidade promover
uma tempestade de ideias, que entusiasmasse nossos alunos a procurar solugdes para problemas que
afetam a populac¢do; adquirir nog¢des basicas de método cientifico; desenvolver uma experiéncia com base
em métodos cientificos; e apresentar o projeto para a comunidade com a finalidade de mostrar uma
invencdo criativa que beneficiasse a populacao. A atividade 15 foi a realizagdo dos jogos escolares de futsal
da referida escola que buscou incentivar os alunos para a competitividade, proporcionando o espirito de
coletividade, lideranca e determinacao.

A atividade 16 foi desenvolvida a partir da realizacdo de um seminario sobre o Exame Nacional do Ensino
Médio - ENEM e mercado de trabalho com os objetivos de mostrar aos alunos, a importancia dessa
avaliacdo no cenario educacional brasileiro, no tocante ao acesso ao ensino superior, e consequentemente,
ao ingresso em uma carreira profissional; e, expor para eles diferentes areas de conhecimento abordadas
no referido exame, bem como, seu processo de contextualizagdo. Ja a atividade 17 foi um concurso de
redacgdo e pintura que buscou desenvolver no aluno a pratica da escrita a partir de um tema proposto;
incentivar a producao textual; expor pinturas em telas feitas pelos alunos; e, estimular o gosto pelas artes
visuais. Moran (1999, p. 7) diz que “é importante conectar sempre o ensino com a vida do aluno. Chegar ao
aluno por todos os caminhos possiveis: pela experiéncia, pela imagem, pelo som, pela representagdo
(dramatizagdes, simulagdes), pela multimidia, pela interagao on line e off line”.

A atividade 18 foi uma proposta de apresentacdo de grupo pastoril e desejou conhecer a histdria e origem
dessa dramatizacdo como uma das principais manifestagdes folcloricas nordestinas, como também,
propiciar a integracdo dos estudantes no ambito da escola através da danca coreografada. De acordo com
Pinto (2002, p. 33):

Em sua histdria, o género pastoril foi testemunha de importantes mudancas nos
habitos e nas atitudes da sociedade. Inicialmente religioso e comunitario,
respondeu aos anseios misticos e as necessidades da populagido semi-rural. A
posteriori transmitido para a sociedade mais diversificada das pequenas
cidades, foi encenado em salas de visitas de familias abastadas e saldes
paroquiais, mais ainda com cangdes, dancas e enredos.
Nesse sentido, o pastoril surgiu como evento popular que chegou através dos colonizadores portugueses e
foi acompanhando a diversificacdo dos grupos sociais resultantes do crescimento, principalmente, nas
cidades do litoral nordestino. O pastoril € uma brincadeira de mogas pertencentes ao ciclo de festejos
natalinos que traz como marca a heranca recebida de avoés, bisavos e matriarcas da regido de onde se
origina o grupo. O pastoril do Rio Grande do Norte guarda alguma coisa do espirito religioso que o
caracterizou através dos anos.

Em 2003 a SEEC - RN com o incentivo do governo do Estado fez um resgate da cultura potiguar e
financiou para as escolas da rede estadual a criagdo de grupos de dangas folcléricas que resultou em uma
amostra de cultura do RN. A escola a qual estamos relatando apresentou o pastoril. O grupo conseguiu se
manter até 2010, pois sem o apoio financeiro da SEEC-RN a escola ndo conseguiu renova-lo a medida que
seus componentes foram saindo por concluirem o ensino médio, como também, foi determinante para
isso, a perda da carga horaria do professor de arte que era destinada para o acompanhamento do grupo,
isto é, havia dentro da carga horaria desse professor algumas aulas que eram exclusivamente para o
pastoril.
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Pode-se afirmar que o pastoril é uma mistura de danca com teatro que retrata o nascimento de Jesus
Cristo e se apresenta geralmente no periodo natalino e em outras atividades festivas. E composto por
pastoras divididas em dois grupos: o corddo azul e o corddo encarnado, que cantam e dangam em
homenagem ao menino Jesus. No meio dos corddes, cada um comandado pela mestra (corddo azul) e
contramestra (corddo encarnado), encontramos a Diana, vestida metade azul e metade encarnado. No
pastoril profano também desfilam a Estrela do Norte, o Cruzeiro do sul, a Cigana, a borboleta, além de
outras figuras que aparecem ocasionalmente por influéncia do local, regido, como a sambista, o velho Joca,
o palhaco, dentre outros.

Portanto, o propdsito do grupo é homenagear Cristo recém-nascido com oferendas, cantos e dancas
visitando residéncias decoradas na sala de visita com o presépio, estatueta da sagrada familia, animais e
reis magos, além de enfeites artesanais e arbustos. Assim, o tema pastoril é a jornada para Belém, para
visitar a manjedoura onde estd o Menino Jesus. Pinto (2002, p. 22) acrescenta que “no imaginario popular,
a jornada e a visita significam pedir liceng¢a para entrar nas casas, louvar os donos e a sagrada familia e
despedir-se”. No tocante ao desenvolvimento dessa atividade foi apresentado aos alunos um relato de
como o grupo pastoril funcionava na escola e a proposta de criacdo para resgate dessa manifestacao
folclérica. Porém, verificou-se que é necessario um maior investimento financeiro e maior disponibilidade
de tempo do professor de arte. Ademais, os alunos nido se empolgaram com a proposta e nao foi
viabilizada a criacdo do grupo, pois chegou-se a conclusdo que é preciso capacitacdo para envolvidos,
custeio financeiro exclusivo para o grupo e envolvimento dos demais alunos da escola com o
acompanhamento do professor.

A atividade 19 foi desenvolvida a partir da realizacdo de uma disputa de xadrez entre os alunos envolvidos
no projeto com a finalidade de através desse jogo incentiva-los a pratica para que vivenciassem a
importancia na busca de concentracdo e raciocinio. Finalmente, a atividade 20 tratou de um portfélio
sobre géneros textuais da tipologia narrativa que objetivou compreender a diferenga entre tipos e géneros
textuais, bem como, saber identifica-los através da pesquisa, da leitura e da producdo de textos para a
organizacdo de um portf6lio sobre géneros textuais da tipologia narrativa.

Vale ressaltar que o PIP financiou R$ 15.000,00 (quinze mil reais) para a escola que foi utilizado na
aquisicdo de material de consumo, contratacdo de servigcos de terceiros e material permanente para uso
em pesquisas, trabalhos de sala de aula, atividades de apresentacbes teatrais e palestras. Porém,
constatou-se que para um melhor desenvolvimento do projeto o recurso deveria ter sido pelo menos o
dobro desse valor.

3.RESULTADOS

Para verificar se os objetivos foram alcan¢ados foram aplicados questionarios com os professores e alunos
sobre cada uma das atividades. Dessa forma, foram aplicados no més de dezembro, logo ap6s a realizacdo
de todas as atividades propostas pelo projeto, 10 questionarios para professores (incluindo diregio,
inspecdo escolar, coordenacdo pedagodgica e administrativo financeiro, apoio pedagégico e professores de
sala de aula) e 10 questionarios para os alunos, contemplando as duas turmas envolvidas no PIP, sendo 05
para cada turma. O questionario continha 20 perguntas descrevendo cada uma das atividades para ser
marcada uma das alternativas: ruim, regular, bom e 6timo, (questdo fechada), bem como, foi dada a
oportunidade para o professor e o aluno justificarem suas respostas, apontando os pontos positivos e
negativos (questdo aberta). Ademais, para verificar se as metas foram alcangadas, foram analisadas as atas
de resultados finais dos alunos da 12 série A do ensino médio no turno vespertino e da 12 séria A do ensino
médio noturno diferenciado referente ao ano letivo de 2015.

A base tedrica para analise dos questiondarios foram as discussdes sobre inovacio pedagdgica, a énfase na
contribuicdo da abordagem cognitiva e sociointeracional para aprendizagem e a tecnologia no ambiente
escolar. Nesse sentido, reflete-se como um conjunto de atividades inseridas no campo da cultura e da arte
pode viabilizar uma metodologia eficiente para uma maior aprendizagem dos alunos da 12 série A do
ensino médio no turno vespertino e da 12 série A do ensino médio noturno diferenciado.

Com base nas respostas dos 20 questionarios aplicados para professores (10) e alunos (10) foi possivel
constatar que de forma geral a maioria gostou da execugdo do PIP, conforme pode ser visto no quadro
seguinte:
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Quadro 1: Quantidade das respostas de professores e alunos
Atividade 1 - Por entre memorias, registros e dgcumentos: conhecendo a histéria dos 80 anos da escola.
Ruim Regular 03 Bom 17 Otimo
Atividade 2 - Pecas teatrais, baseadas em obras’da literatura brasileira.
Ruim 02 Regular 10 Bom 08 Otimo
Atividade 3 - Reunido com os alunos das 12s séries da escola.
Ruim 06 Regular 12 Bom 02 Otimo
Atividade 4 - Atividade educativa sobre élc00,1 e drogas e politicas de redugdo de danos.
Ruim 07 Regular 13 Bom Otimo
Atividade 5 - Reunido de Pais e Mestres. )
Ruim 08 Regular 12 Bom Otimo
Atividade 6 - Recital de poesias de autores da, literatura brasileira
Ruim Regular 03 Bom 17 Otimo
Atividade 7 - Dia das Familias na Escola. ]
Ruim 03 Regular 06 Bom 11 Otimo
Atividade 8 - O sertdo no cinema: histéria, sociedade e identidade regional.
Ruim Regular 14 Bom 06 Otimo
Atividade 9 - Gincana Cultural com o tema 80 anos da escola.
Ruim Regular Bom 20 Otimo
Atividade 10 - Apresentagdo de poetas populare§.
Ruim 01 Regular 11 Bom 08 Otimo
Atividade 11 - “Pratica de leitura e producéo de texto nas redes sociais: uma tarefa possivel”.
Ruim 06 Regular 10 Bom 02 Otimo
Atividade 12 - Oficinas sistematicas de pintura em tela.
Ruim Regular 04 Bom 16 Otimo
Atividade 13 - Oficina de Teatro. ]
Ruim 02 Regular 14 Bom 04 Otimo
Atividade 14 - Elaboracio e exposicdo de projeto cientifico dos alunos da primeira série.
Ruim 04 Regular 12 Bom 04 Otimo
Atividade 15 - III jogos escolares de futsal da,escola
Ruim Regular 05 Bom 15 Otimo
Atividade 16 - Semindrio sobre o Exame Nacional do Ensino Médio - ENEM e mercado de trabalho.
Ruim 02 Regular 12 Bom 06 Otimo
Atividade 17 - Concurso de redagdo e pintura.
Ruim Regular 06 Bom 14 Otimo
Atividade 18 - Apresentacdo de Grupo Pastoril. )
02 Ruim 12 Regular 06 Bom Otimo
Atividade 19 - Disputa de Xadrez entre os aluno§ das 12s Séries do Ensino Médio.
Ruim 02 Regular 10 Bom 08 Otimo
Atividade 20 - Portfélio sobre géneros textuais da tipologia narrativa.
Ruim Regular 05 Bom 15 Otimo

Como pode ser observado algumas atividades apresentaram-se mais exitosas do que outras na concep¢ao
dos professores e alunos que responderam o questionario. Foram apontadas com maior frequéncia como
6timas: a) gincana cultural com o tema 80 anos da escola; b) recital de poesias de autores da literatura
brasileira; c) por entre memodrias, registros e documentos: conhecendo a histdria dos 80 anos da escola; d)
oficinas sistematicas de pintura em tela, e) III jogos escolares de futsal da escola; e, f) portfélio sobre
géneros textuais da tipologia narrativa.

Além disso, foram apontados como pontos positivos: a) a realizacdo de a¢des de forma planejada, bem
organizada e melhor articuladas; b) ocorreu a divisdo de tarefas para os docentes e envolvimento da
gestdo para desenvolvimento com acompanhamento eficiente e tarefas executadas com empenho da
maioria; c) ocorreu maior integracio das familias na escola, pois era comum a reclamacio de que a gestdo
s6 convocava-lhes para fazer reclamacbes e dessa vez estavam presenciando e participando do
desenvolvimento de diversas atividades atrativas para toda a comunidade escolar; d) resultou em alunos
mais motivados e empenhados em participarem das aulas e atividades propostas relacionadas ao projeto,
tendo em vista que eles se sentiam produtores de saberes com a orientacdo do professor, desenvolveram
mais pesquisas extra classe, frequentaram mais a escola em outros turnos para planejamento e
preparacdo de atividades, consultaram mais livros na biblioteca, e diminuiu a circulagio de alunos fora da
sala em horario de aula; e€) houve uma boa desenvoltura na oralidade da maioria dos alunos participantes,
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contribuindo assim para diminuicdo da timidez para apresentacio com melhoria na postura e
comportamento em publico. Ademais, f) ocorreu discussdo de tematicas relevantes e envolventes; como
também, g) destaque para a criatividade em muitas tarefas; h) visibilidade e valorizagdo dos talentos
locais da comunidade, inclusive alunos da prépria escola, resgatando a cultura cordelista do municipio; i)
foram realizadas boas oficinas e palestras; j) houve motivacdo para leitura e produgao textual; k) algumas
atividades permitiram um resgate histérico da escola, explicitando a importancia da mesma na formagao
da populagdo do municipio e da regido, permitindo que a comunidade conhecesse a sua histéria e
importancia, gerando orgulho para toda a comunidade escolar; e, 1) contribuiu para assimilacdo de
conteidos atuais integrando teoria e pratica. Destacou-se ainda que: m) as referidas atividades
proporcionaram o incentivo a gostar da literatura brasileira; n) criatividade na utilizacdo de recursos
tecnoloégicos para proporcionar aprendizado; o) propiciou emocdo, sentimento de orgulho, alegria e
anima¢do a comunidade escolar; p) estimulou a lideranca, competitividade, organizagdo, unido,
cooperacdo, raciocinio légico, expressdo por meio da arte visual e/ou corporal; q) provocou o sentimento
de valorizagdo e reconhecimento do bom trabalho realizado pela escola; e além disso, u) favoreceu a
interacdo de pais e professores, dentre outros.

No entanto, foram mencionados pontos negativos que dificultaram na execugao e qualidade das atividades
realizadas; a saber: a) a timidez de alguns alunos para se expressarem publicamente; b) a falta de
empenho e interacdo entre membros responsaveis por determinadas tarefas que nido se engajavam, e
consequentemente, sobrecarregava o colega, o que ocasionava em reclamagoes e insatisfacdo entre os
envolvidos; c) as vezes a limitacdo técnica dos professores e da prépria coordenacdo na orientacdo
pedagobgica para desenvolvimento de atividades que ocasionaram em resultados ndo satisfatério; e
também, d) faltou uma maior participacdo de alguns alunos e pais em algumas atividades. Contudo,
embora ocorreram algumas dificuldades, ficou evidente a partir do resultado do questionario mostrado
por meio do quadro 1 que a maioria dos alunos e professores avaliaram como satisfatéria a execugio do
PIP na escola, considerando as atividades como 6timas ou boas e desejam que elas prevalegam no
cotidiano escolar devido a sua boa produtividade, relevancia e inovacao de metodologia.

Para tanto, foram elaboradas trés metas em consonancia com os diversos objetivos. No que se refere a
primeira meta que era diminuir a taxa de evasdo das 12s séries de 12% para 5%, ela ndo foi atingida, pois
o percentual de alunos evadidos nestas séries foi de 12,8%, sendo na 12 série A do ensino médio no turno
vespertino 10,3% (4 alunos evadidos de 39 matriculados) e a 12 série A do ensino médio noturno
diferenciado 15,2% (5 alunos evadidos de 33 matriculados). Como pode ser observado a meta era muito
ousada, visto que o problema da evasdo escolar é complexo porque outros fatores externos contribuiram
com mais for¢a para a ndo permanéncia deles na escola.

Investigando a causa da evasdo desses alunos foi possivel constatar que dos 4 alunos evadidos da 12 série
A do ensino médio no turno vespertino 2 foram por desinteresse em terminar o ensino médio e falta de
acompanhamento da familia, 1 por mudanca de residéncia para outro municipio e/ou estado e estava com
desempenho abaixo da média e ndo solicitou transferéncia, alegando que sé estudaria no ano seguinte e 1
porque estava em defasagem de idade, ja estava com mais de 18 anos e se encontrava com desempenho
abaixo da média. Logo, esse aluno abandonou ao término do primeiro semestre e preferiu cursar a
Educacdo de Jovens e Adultos em uma cidade vizinha que oferta essa modalidade de ensino, concluindo a
12 série no periodo de 1 semestre. No que diz respeito a 12 série A do ensino médio noturno diferenciado
dos 5 alunos evadidos, 4 ndo conseguiram conciliar o estudo com trabalho e 1 foi por problema de satude.
Nesse sentido, um conjunto de atividades escolares ndo é capaz de combater com éxito a evasio escolar,
pois mesmo com a proposta de ensino médio noturno diferenciado a causa maior da evasao é que eles ndo
conseguem conciliar o trabalho com o estudo. Portanto, o aluno que se encontra em defasagem de
idade/série, possui dificuldades na aprendizagem, consequentemente, ja foi reprovado algumas vezes, e
além disso precisa trabalhar. Logo, ele deve ser inserido em politicas educacionais mais amplas como a
Educacdo de Jovens e Adultos, receber certificagdo por meio de Bancas Permanentes de Especialistas que
avaliam os conhecimentos e a habilidades para que ele consiga um diploma de ensino médio. Pois, o
Estado deve garantir a educagio publica escolar mediante a oferta de educagio escolar regular para jovens
e adultos, com caracteristicas e modalidades adequadas as suas necessidades e disponibilidades,
garantindo-se aos que forem trabalhadores as condi¢cdes de acesso e permanéncia na escola conforme
consta na Lei 9394/96 em seu inciso VII do artigo 4°.

A segunda meta propusera elevar a taxa de aprovacgdo sem progressao parcial das 12s séries de 63% para
80%. Essa meta foi alcancada porque o percentual de aprovados sem progressao parcial foi de 89%, sendo
que na 12 série A do turno vespertino foi de 91% (31 aprovados sem progressdo parcial e 3 aprovados
com progressdo parcial) e na 12 série A do ensino médio noturno diferenciado foi de 88% (22 aprovados
sem progressdo parcial e 3 aprovados com progressdo parcial). Constatamos que os alunos envolvidos nas
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atividades desenvolvidas demonstraram muito interesse e empenho, o que consequentemente pode ter
ocasionado a mesma dedicacao nas atividades de sala de aula.

A terceira meta pretendia reduzir a taxa de reprovagio das 12s séries de 1% para 0%. Porém, houve um
aumento nesse percentual tendo em vista que foram reprovados 4% das 12s séries no decorrer do ano
letivo de 2015, sendo que na 12 série A do ensino médio do turno vespertino a taxa de reprovacao foi de
2% (1 aluno reprovado de 39 matriculados) e na 12 série A do ensino médio noturno diferenciado a
reprovacdo foi de 6% (2 reprovados de 33 matriculados). Mesmo com o desenvolvimento de atividades
dinamicas e criativas do PIP nio foi possivel zerar a reprovacdo dos alunos nas mencionadas séries, isso
porque alguns estudantes ndo conseguiram superar suas dificuldades.

4. CONCLUSAO

Pode se afirmar que das trés metas propostas uma foi atingida, a que se referiu a melhoria do namero de
aprovados sem progressdo parcial. Ja o problema da evasido e da reprovacdo requer mais aten¢do do
Estado com o desenvolvimento de politicas publicas direcionadas para um publico que na maioria das
vezes estd em defasagem idade/série porque se encontra em vulnerabilidade social, bem como, esses
alunos ndo tiveram oportunidade de estudar, ndo possuem acompanhamento familiar, ndo conseguem
conciliar o trabalho com o estudo e ocorrem também alguns casos de gravidez na adolescéncia. Logo,
constatou-se que as metas foram ousadas para um conjunto de atividades pedagogicas.

O PIP deu a oportunidade de analisar a pratica pedagégica, refletir sobre ela e buscar melhoria para
superar os obstaculos que dificultam a aprendizagem dos alunos da 12 Série A do turno vespertino e da 12
Série A do ensino médio noturno diferenciado da escola. Ademais, contribuiu para um ambiente
pedagdgico de maior interacdo, planejamento, cooperacdo e empenho de toda a comunidade escolar,
resultando em uma maior aprendizagem para os alunos envolvidos.

A partir da realizagdo do PIP na escola almeja-se que a inovagdo pedagdgica continue presente na referida
instituicdo. Portanto, foi visto que, embora tenha havido dificuldades na elaboracéo e execu¢do do projeto,
percebe-se que o PIP serviu como suporte para a reflexdo de uma pratica ora desmotivada para a
percepcdo de que o desenvolvimento de atividades bem planejadas e articuladas contribui para maior
aprendizagem do aluno.
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Capitulo 3

Teatro Cientifico - Uma ferramenta interdisciplinar
que encanta
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Resumo: Pesquisas na area do Ensino de Quimica vém se expandindo além dos muros
das escolas dando inicio ao ensino informal, onde a preocupacao é divulgar a Ciéncia,
encantar e atrair os jovens para o conhecimento cientifico. Dentre as metodologias
empregadas encontra-se o teatro cientifico, unindo aspectos lidicos das artes cénicas
com conceitos cientificos. Nesta perspectiva, o presente trabalho teve como objetivo
criar, montar e encenar uma pec¢a abordando conceitos da Quimica - Com a Quimica no
Cotidiano - CQC, vislumbrando compreender a opinido de varios segmentos da
comunidade académica a respeito da sua influéncia no Ensino de Quimica. Os ensaios e
apresentacdes aconteceram no Museu de Ciéncias da Universidade Federal do Ceara -
Seara da Ciéncia. Um questionario contendo questdes abertas e fechadas com escala
Likert foi validado e entregue ao publico-alvo (alunos e professores de Ciéncias da
Educacdo Béasica e graduandos do curso de Licenciatura em Quimica da UFC) apds a
apresentacgdo, seguido de conversa informal. Os resultados mostraram que os alunos da
Educacao Basica associaram varios contetidos da Quimica contidos na pega com o
cotidiano; os graduandos afirmaram que a pec¢a contribuiu para a contextualizacao da
Quimica e poderia ser um recurso no futuro exercicio da docéncia. Os professores
destacaram que ela deveria ser apresentada nas escolas e fazer parte de oficinas de
formacdo continuada de professores. Em uma andlise global, a pec¢a teve uma aceitacao
bastante positiva, mostrando que essa perspectiva lidica pode encantar e contribuir
para a formacdo de alunos, professores e futuros professores da Educagdo Basica.

Palavras-chave: Teatro cientifico, Ensino de quimica, Ensino informal, Metodologia

contextualizada, Ludico.
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1. INTRODUCAO

Propor alternativas para tornar o Ensino de Quimica mais agradavel vem sendo o objetivo de muitas
pesquisas na area, consequéncia direta do grande desinteresse pelo estudo dos seus contetdos, da
imagem distorcida sobre essa Ciéncia, além da dificuldade na conexdo com o mundo cotidiano por parte
dos alunos da Educacdo Basica (Arroio et al. 2006; Silva 2011; Costa e Souza, 2013). Segundo Bzuneck
(2009), problemas de motivacdo sdo muito graves, pois alunos desmotivados se dedicam pouco ou quase
nada aos estudos e, consequentemente, aprendem muito pouco por ndo terem o investimento pessoal de
qualidade nas tarefas de aprendizagem.

Esta falta de interesse é refletida na situacdo do Ensino das Ciéncias no Brasil, facilmente observada
através dos resultados do Programa Internacional de Avaliagio de Alunos - PISA (2015), o mais
importante exame educacional do mundo, elaborado a cada trés anos pela Organizacio para a Cooperacdo
e Desenvolvimento Econémico (OCDE). No seu ultimo resultado divulgado, o Brasil ficou na 63a posicao
em Ciéncias dentre os 70 paises participantes. Os resultados anteriores mostram uma preocupacio atual
ainda maior, ocupando 592 e 532 posicdes em 2012 e 2009, respectivamente. Caminhamos literalmente na
contramao do crescimento. Esses resultados indicam que o Brasil precisa melhorar.

Dessa forma, compreender os fatores que dificultam o processo de ensino-aprendizagem e buscar
alternativas passiveis de solucio através de uma mudanca de cenario sdo fatores de preocupagio
constante, e tem suscitado acdes no sentido de melhorias no Ensino de Quimica, buscando tornar o
processo mais motivador e interessante por parte dos alunos.

Algumas possibilidades de mudanga estdo vinculadas com a ampliacdo da divulgacao cientifica no pais e o
uso de espacos ndo formais de aprendizagem. A divulgacao cientifica fala sobre ciéncia ao grande publico,
€ a transposig¢do do discurso cientifico através de uma linguagem acessivel, de facil compreensao, inclusive
com a utilizacdo de recursos e técnicas que facilitem esse dialogo (Ciéncia Explica, 2019). Os espacgos ndo
formais sdo aqueles que proporcionam a aprendizagem de contetdos da escolarizacdo formal, os quais
compreendem Museus e Centros de Ciéncias, ou qualquer outro onde as atividades sejam desenvolvidas
de forma direcionada, com um objetivo definido (Gohm, 1999).

Esse panorama surge como um grande desafio para os professores e futuros professores, pois estes
possuem a responsabilidade de transmitir a Quimica através da aplicagdo didatica e suas ferramentas,
como o uso da experimentacio, das novas tecnologias e do lddico. O Ensino de Quimica foca também os
profissionais que lidam diretamente com essa disciplina na Educacdo Basica, sempre na busca por novas
possibilidades para divulgar essa Ciéncia. O contexto atual pede que os professores tenham em maos
varias possibilidades de disseminar o conhecimento, aumentando as chances de tornar suas aulas mais
dindmicas e atraentes.

Como desafio maior, o professor de Quimica deve buscar aproximar os contetidos ao cotidiano dos alunos,
fazendo com que o aluno entenda as aplicacdes dessa Ciéncia em seu dia a dia, nos seus aspectos cientifico,
social e no mundo (Brasil, 2006). Para tal, a busca por ferramentas diversificadas para contribuir no
processo de ensino-aprendizagem vem conduzindo esses profissionais a investirem em alternativas
metodolégicas para o Ensino de Quimica. Dentre essas surgem as atividades ludicas, que estdo
relacionadas com o brincar, se divertir e entreter.

O emprego do lddico tem desenvolvido metodologias nas quais se utilizam ferramentas teatrais, efeitos
cénicos e aspectos do cotidiano, adaptados como pecas teatrais, visando a divulga¢do do Ensino de
Quimica. Somando Ciéncias, o Ludico e a Arte Cénica, chegamos ao denominado Teatro Cientifico. Seu
emprego pode ser uma poderosa ferramenta de trabalho, despertando o interesse por parte alunos;
inovadora na formagio dos Licenciados em Quimica e uma alternativa interessante e motivadora para
aqueles que ja exercem a profissdo de professor.

Dentro deste contexto, o presente trabalho teve como objetivo avaliar a importancia de trabalhar
conteidos em ambiente ndo formal de educacgdo, através da escrita, montagem e encena¢do de uma peca
de teatro cientifico intitulada Com a Quimica no Cotidiano - CQC, como ferramenta de divulgacao cientifica
e auxilio no Ensino de Quimica, na tentativa de aproximar os contetidos especificos do cotidiano e
despertar o interesse dos alunos da Educacio Basica, prioritariamente do Ensino Médio, para o estudo das
Ciéncias Exatas e Tecnoldgicas. O presente estudo envolveu alunos e professores de Ciéncias da Educacido
Basica e graduandos do curso de Licenciatura em Quimica da Universidade Federal do Ceard - UFC.
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2. METODOLOGIA

O trabalho foi realizado na UFC em parceria entre o Programa de Pés-Graduagao em Quimica e a Seara da
Ciéncia (Museu de Ciéncias da UFC). Criada em 1999, a Seara é um drgio de divulgacio cientifica e
tecnoldgica, que estimula a curiosidade pela Ciéncia, Cultura e Tecnologia, mostrando suas relagdes com o
cotidiano e promovendo a interdisciplinaridade entre as diversas areas do conhecimento. Além de ofertar
cursos, mantém dois grupos - Teatro Cientifico e Show de Ciéncia - e conta com um teatro e um
observatoério astrondmico, dando suporte as suas atividades de divulgacao cientifica.

A escolha do tema da pecga se deu por ser um assunto vasto e atual, além de contribuir fortemente para a
contextualizacdo dos conceitos quimicos. Os contetidos limitantes trabalhados na peca foram: reacdo de
metais, de saponificacdo e de liberacido de gas; modelos atémicos e polimeros. A parte cientifica do texto
foi preparada tomando como base livros conceituados na area e acompanhado por professores de Quimica
da UFC. A peca - Com a Quimica no Cotidiano - CQC - se resume em 3 personagens, 15 cenas, 1 ato e dois
cendrios.

O elenco foi composto por estudantes de graduacdo e pds-graduacdo da UFC, assim como bolsistas da
Seara. Os ensaios foram realizados no teatro da Seara, e duraram 05 meses. Visando o aperfeicoamento do
espetaculo, durante a montagem, foram convidados profissionais do teatro de humor para assistirem os
ensaios e fazerem comentarios que contribuissem com o lado c6mico do conjunto. A op¢do por uma peca
com viés comico foi de encontro ao fato do Estado do Ceara ser destaque no surgimento de espetaculos de
humor e solos de humoristas de fama Nacional, facilitando o publico na identificacdo com uma peca
cientifica contendo doses de humor.

Como proposta na dramaturgia, foram inseridas na peca 5 experimentos, com o objetivo de chamar a
atencdo através do impacto visual e sonoro: (1) Desprendimento de gas hidrogénio (explosdo); (2)
Liberacdo de gas oxigénio (fumacga branca); (3) Formagio de complexo (tinta preta); (4) Surgimento da
cor azul intenso (tinta azul) e (5) Formacgao de precipitado leitoso.

Os experimentos foram testados previamente no laboratdério de Quimica da Seara da Ciéncia, visando
verificar as estequiometrias adequadas para torna-los impactantes, bem visiveis para toda a plateia e
garantir a seguranca dos atores. A peca teve a duragdo de 35 minutos e foi apresentada na Seara da Ciéncia
e, posteriormente, como uma segunda etapa, em outras instituicdes de ensino. A plateia foi selecionada
com o objetivo de atender as necessidades da pesquisa em questdo. Dessa forma, as condi¢des de contorno
foram delimitadas considerando os graduandos do curso de Licenciatura em Quimica da UFC (38
ingressantes-1 e 35 formandos-F); professores de Ciéncias (34 total) que atuam em escolas da rede
estadual e do municipio de Fortaleza/CE e alunos (235 total) do Ensino Médio da escola publica do Liceu
de Messejana - Fortaleza/CE e da escola privada de Ensino Fundamental e Médio Colégio Sdo José -
Maranguape/CE.

Esta pesquisa abordou uma metodologia qualitativa, no sentido de levantar opinides cientifico-
pedagdgicas do publico-alvo dessa pesquisa, e quantitativa, buscando informag¢des de natureza numérica,
classificando, ordenando e/ou medindo variaveis para apresentar estatisticas, comparar grupos e/ou
estabelecer associagdes. Para esta pesquisa elaborou-se um questionario contendo 27 questdes (abertas e
fechadas), com o intuito de conhecer a opinido do publico selecionado com relagdo a peca. O questionario
foi dividido em trés partes: (1) perfil dos entrevistados; (2) questdes abertas: buscando verificar o
conhecimento adquirido através da peca e a opinido e criticas do publico e (3) questdes fechadas com
intuito de conhecer as visdes cientifico-pedagogicas do publico acerca da pega.

As questoes fechadas foram trabalhadas de acordo com o uso da escala Likert, cujo objetivo foi verificar o
nivel de concordancia do respondente com uma proposicdo que expressa algo favoravel ou desfavoravel
em relagcdo a um objeto psicolégico (Miranda et al, 2009). Foram adicionadas 24 afirmagoes contendo 5
alternativas como resposta: (1) Concordo Totalmente (CT); (2) Concordo Parcialmente (CP); (3) Discordo
Totalmente (DT); (4) Discordo Parcialmente (DP) e (5) Indeciso (I).

0 questionario foi validado durante a estreia da peca, no Festival de Teatro Cientifico Seara Teatral, na
Seara da Ciéncia. A plateia foi comunicada sobre o uso dos dados da pesquisa através de um texto de
apresentacdo anexado na primeira pagina do questionario.Além disso, ap6s a peca, sempre ocorreu
conversas informais com a plateia (30 a 40 minutos), onde as ddvidas eram respondidas por um dos
autores da peca (Mestre em Quimica, Bruno Ventura de Queiroz).

O tratamento qualitativo foi baseado na metodologia de andlise de conteido de Bardin (2011); as
respostas foram agrupadas em conjuntos distintos através de um processo de diferenciacio e
reagrupamento, sendo, entdo, categorizadas segundo critérios semanticos. A categoriza¢do deste estudo



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

foi feita a partir da classificacdo analdgica e progressiva dos elementos constituintes das respostas,
seguindo os critérios de exclusio mutua, homogeneidade, pertinéncia, objetividade/fidelidade e
produtividade. Este tipo de analise foi escolhida por ser amplamente utilizada em pesquisas no Ensino de
Quimica (Dominguini e Ortigara, 2010; Milaréa e Weinert, 2016; Santana, 2016).

Na analise quantitativa, verificou-se as questdes avaliadas através de percentuais de cada afirmacao nos
cinco itens Likert e plotadas com o auxilio do programa Microsoft® Excel na gera¢do dos graficos desta
pesquisa.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

A peca CQC sofreu varias adaptacdes no sentido de acrescentar a Quimica em diferentes momentos da
dramaturgia: nos experimentos com abordagem no cotidiano, nos aderecos e nas falas dos personagens,
sempre com o intuito de procurar melhor esclarecer os fatos referentes aquela modificagio quimica
ocorrida. As defini¢des e os conceitos adicionados foram checados em literatura especializada, ao longo do
processo de ensaios, para que ndo houvesse mensagens errdneas e/ou equivocadas. As apresentagdes
contaram com um publico de 432 expectadores, com 342 destes respondentes ao questionario aplicado.

Durante as apresentagdes foi possivel constatar um 6timo retorno da pega por parte do publico, verificado
através dos constantes sorrisos e aplausos espontianeos durante e ao término da pega. Os experimentos,
devido aos seus efeitos sonoros e visuais, causaram surpresa e impacto positivo na plateia, o que cumpriu
com os objetivos propostos para a pega.

Os alunos da Educagdo Basica pertenciam a escolas publica e privada, com faixa etdria entre 13 a 19 anos,
em sua grande maioria dos trés ultimos anos. A andlise quantitativa dos resultados mostrou, nessa
primeira etapa, que houve um elevado percentual de respostas Concordo Totalmente, mostrando que: (a)
Os conceitos quimicos utilizados em cena foram de facil compreensido; (b) A peca trouxe curiosidades
sobre a Quimica que ndo eram conhecidas pelos estudantes; (c) Os assuntos abordados foram vistos nas
aulas de Quimica; (d) A auséncia de contextualizagio dos conteudos com o cotidiano dificulta a
compreensio dessa disciplina; (e) O teatro cientifico ndo faz parte da rotina das escolas, surpreendendo as
expectativas, (f) A peca ndo tem como preocupacdo ensinar, mas provocar o interesse do publico pelo
conhecimento cientifico.

Os aspectos qualitativos foram analisados considerando as respostas das questdes abertas dos alunos.
Varios foram os comentarios, com destaque para o fato destes conseguirem associar muitos contetidos da
Quimica contidos na pe¢a com o cotidiano, assim como descreveram aspectos positivos e negativos:

. E uma peca lidica que consegue utilizar do bom humor e de assuntos do cotidiano para instigar o
aprendizado da Quimica;

. A peca quebra o paradigma da complexidade da Quimica;

. Eu gostei muito da peca, ajudou-me a ter interesse pela Quimica;

. A peca conseguiu prender minha atencao e seria mais interessante se fosse assim nas salas de
aula;

. A peca é de pequena duragio.

No que se refere aos graduandos, estes com média de idade de 19,3 (I) e 29,3 (F) anos, respectivamente.
No caso dos formandos, 25% ja exerciam a profissdo de professor de Quimica. Os dois grupos foram
analisados e comparados, apresentando percentuais de concordancia elevados, divergindo em questdes
pertinentes a diferenca na formacgao; os formandos sdo mais maduros cientificamente quando comparados
aos ingressantes e conseguem melhor estabelecer as relagdes vinculadas ao ensino e aprendizagem. As
questdes descritivas mostraram que a peca contribuiu para a contextualizacdo da Quimica e podera ser
um recurso no futuro exercicio da docéncia:

. Abordagem e divulgacdo da Quimica de maneira lidica é capaz de impactar jovens, criangas ou
adultos-I;

. Cita curiosidades do dia a dia que ndo sao citadas no ensino escolar-I;

. Desperta no publico uma maior curiosidade sobre a Quimica e sua importancia na sociedade-F;

. S6 ouvi falar muito bem do teatro cientifico. Assim que assisti realmente tive certeza que é uma

boa ideia e, certeza que como futura professora vou usar com meus alunos-F.
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Os professores da Educagdo Basica mostraram visdes muito positivas sobre a pecga, eles
conseguiram vislumbrar que ela desmitifica conceitos quimicos de uma forma ltidica, sem a preocupacio
de ensinar conteudos, e que pecas desse tipo devem ser apresentadas nas escolas e fazer parte de oficinas
de formacdo continuada de professores. Também nesta categoria, eles puderam expressar suas opinides:

. A apresentacdo é destinada a alunos da Educacdo Basica e desperta bastante o interesse pela
Quimica;
. A peca foi muito boa, unindo a contextualizacdo e os conceitos de Quimica através do uso da arte e

do bom humor;

. Ao assistir a peca os alunos passam a entender e adquirir alguns conhecimentos de forma ladica e
a fazer as devidas associa¢des dos conceitos com o cotidiano.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Os estudantes conseguiram identificar diversos conteidos da Quimica e suas aplicagdes no cotidiano,
reforcando ser esta uma ferramenta contextualizada. Os resultados obtidos apontam vantagens na jungao
Teatro-Ensino de Quimica, como o aumento do interesse pelo aprendizado e o despertar pela busca em
conhecer mais curiosidades sobre essa Ciéncia.

Os graduandos apresentaram concep¢des semelhantes com relagdo as contribui¢cdes -cientifico-
pedagobgicas da peca, assim como visdes positivas, mesmo para aqueles que desconheciam o teatro
cientifico. Nesse caso, os formandos mostraram depoimentos mais estruturados, voltados ao exercicio da
docéncia, da contextualiza¢do, do uso do ludico para despertar o interesse pela Quimica, fun¢do da
maturidade adquirida durante o curso.

Os professores de Ciéncias também mostraram visdes positivas, apontando que a mesma deve ser levada
para as escolas do Ensino Fundamental e Médio, reforcando a ideia de que os alunos fardo associa¢des
entre os conteudos trazidos na peca com o cotidiano e, dessa forma, aumentando o interesse pela Quimica.

Além da forte receptividade demonstrada em todas as categorias investigadas neste trabalho, foi notdrio,
através das inimeras conversas pds apresentagoes, que estes passaram a olhar a Quimica por uma visao
mais curiosa, lidica e até mais compreensivel. Os depoimentos reforcaram que a pega conseguiu
contextualizar a Quimica, mostrando ser uma ferramenta eficiente como proposta na formagao inicial e
continuada de professores.
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Capitulo 4

Atividades Circenses: Ludico e movimento nas aulas de
educacdo fisica escolar

Daiany Mantelli Barbosa
Andreia Cristina Metzner

Resumo: Existe uma série de possibilidades para trabalhar as praticas corporais no
ambito escolar, e dentre elas temos as atividades circenses. Assim, o objetivo deste
estudo foi elaborar e aplicar uma proposta de atividades circenses para ser trabalhada
nas aulas de Educagdo Fisica, verificando a opinido dos alunos sobre os conteddos
ministrados. Participaram dessa pesquisa 32 alunos, matriculados no 82 ano de uma
escola publica de Ensino Fundamental, localizada em um municipio do interior do
Estado de Sdo Paulo. Os instrumentos de coleta de dados utilizados foram dois
questionarios, sendo um pré e outro pés-intervencao. Além disso, foram desenvolvidas
20 aulas englobando atividades circenses. Os resultados mostraram que os alunos
conhecem o circo como telespectadores, porém, poucos tiveram a oportunidade de
praticar alguma modalidade circense. Além disso, notamos que a maioria dos alunos
apreciou as atividades ministradas e tem interesse em complementar os seus
conhecimentos em relagdo a esse conteudo. Concluimos que é interessante utilizar essa
pratica corporal como conteido nas escolas de Educacao Fisica, pois, por ser uma
atividade diferente, motiva a participacdao do aluno e contribui para a sua formacao

integral.

Palavras-chave: Educacdo Fisica Escolar. Ensino Fundamental. Atividades Circenses.

Este texto é uma adaptagdo do Trabalho de Conclusao de Curso de Licenciatura em Educacao Fisica apresentado no Centro
Universitario UNIFAFIBE. O estudo em questdo também foi apresentado na modalidade Péster durante o V Congresso Brasileiro de
Educacdo realizado na UNESP- Campus de Bauru
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1.INTRODUCAO

A Educacdo Fisica é o componente curricular obrigatério da Educag¢ao Basica (Brasil, 1996) que tem como
responsabilidade tematizar “as praticas corporais em suas diversas formas de codificacdo e significacio
social” (Brasil, 2018, p.213).

As praticas corporais, de acordo com a Base Nacional Comum Curricular possuem trés elementos
fundamentais, sdo eles: “movimento corporal como elemento essencial; organizac¢do interna (de maior ou
menor grau), pautada por uma légica especifica; e produto cultural vinculado com o lazer/entretenimento
e/ou o cuidado com o corpo e a saude” (Brasil, 2018, p.213, grifo do autor). Assim, essas praticas podem
ser entendidas como “aquelas realizadas fora das obrigacdes laborais, domésticas, higiénicas e religiosas,
nas quais os sujeitos se envolvem em fungio de propoésitos especificos, sem carater instrumental” (Brasil,
2018, p.213).

Existe uma série de possibilidades para trabalhar as praticas corporais na escola, e dentre elas temos as
atividades circenses. Para Duprat e Bortoleto (2007), o circo é considerado uma parte importante da
cultura corporal e, portanto, um contetido pertinente que pode ser integrado as aulas de Educacgao Fisica.

Costa, Tiaen e Sambugari (2008) complementam que “viabilizar no ambito escolar as praticas circenses é
também resgatar outras e mais diversificadas fontes de informagio e cultura, fazendo do circo um
instrumento para inovagdo das praticas escolares” (p.205), além de proporcionar a valorizagio da
criatividade, da sensibilidade e da ludicidade por meio de experiéncias corporais pautadas no jogo, na
brincadeira e na fantasia. Para Caramés et al. (2012) as atividades circenses também possibilitam a
expressao dos sentimentos, o acesso a novas vivéncias e o aumento da autoestima.

A arte do circo contempla uma gama de possibilidades de movimentos, “desde as formas mais simples até
as mais complexas, individuais ou em grupo, com ou sem aparelhos, propiciando ao aluno uma grande
diversidade de experiéncias motoras e sensiveis” (Duprat, 2007, p.109).

0 universo circense é muito amplo, temos: acrobacias, trapézios, malabares, equilibrios, etc., por isso, é
uma tarefa complexa classificar essas modalidades (Bortoleto e Machado, 2003).

Bortoleto e Machado (2003) elaboraram, com intuito de justificar a adequagdo de cada modalidade
circense nas aulas de Educagao Fisica, uma classificacdo com base nos materiais utilizados: modalidades
com material de tamanho grande (Trapézio, Bascula Russa, etc.), modalidades com material de tamanho
médio (Monociclo, Perna de Pau, Bolas de Equilibrio, Tecido, etc.), modalidades com material de tamanho
pequeno (Malabares, Magica, Marionetes, etc.) e modalidades sem material (Acrobacias, Palhagos, Mimica,
etc.).

Considerando as caracteristicas basicas da Educacio Fisica e a combinacdo de outros fatores
(infraestrutura, condi¢do dos alunos, formacdo especificas dos professores, por exemplo) algumas dessas
modalidades tornam-se mais adequadas para serem trabalhadas no ambito escolar (Bortoleto e Machado,
2003).

Duprat (2007) corrobora com esses apontamentos ao afirmar que a adaptacdo das atividades na escola é
necessaria para que os objetivos sejam atingidos e para que os alunos possam se desenvolver
gradativamente.

Portanto, o professor de Educacido Fisica deve proporcionar aos alunos o contato com as praticas
corporais existentes no circo, em um nivel de cobran¢a adequado com a realidade escolar, ressaltando as
potencialidades expressivas, criativas e lidicas propiciadas pelas atividades circenses (Duprat e Bortoleto,
2007).

Para Gongalves e Lavoura (2011) por meio dessas atividades é possivel:

Fazer com que os alunos sejam capazes de combinar habilidades motoras, nas
suas diversas possibilidades (variacdes); conhecer a histéria e a realidade do
mundo do circo; construir valores e atitudes em meio as experiéncias
possibilitadas; experimentar diferentes formas de linguagem corporal e social;
explorar a capacidade mimética, de representacdo, encenacdo e criacdo;
possibilitar aos alunos se reconhecerem e se relacionarem de forma critica com
o circo; entender os codigos, signos, sentidos e significados do universo do
circo; enfim, acredita-se que sejam possibilidades de apropriacdo significativa
desta parcela da cultura corporal (p.82).
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Destarte, essas atividades envolvem um alto potencial educativo e as suas diversas modalidades sdo
possiveis de serem aprendidas e sistematizadas num processo pedagoégico (Gongalves e Lavoura, 2011).

Outro ponto importante destacado por Costa, Tiaen e Sambugari (2008) é que a inser¢do das atividades
circenses nas aulas de Educagio Fisica viabiliza experiéncias novas e inovadoras, proporcionando o acesso
dos alunos a contetdos diferenciados e convidativos.

Porém, apesar dos diversos beneficios e possibilidades, o contexto atual mostra que as atividades
circenses ainda ocupam pouco espago nas instituicdes de ensino (Bortoleto e Machado, 2003). Assim, o
objetivo do presente estudo foi elaborar e aplicar uma proposta de atividades circenses para ser
trabalhada nas aulas de Educacio Fisica, verificando a opinido dos alunos sobre os conteidos ministrados.

2 CONSTRUCAO METODOLOGICA

O presente estudo é de natureza qualitativa e do tipo pesquisa de campo. A pesquisa de campo pode ser
descrita como um tipo de pesquisa realizado nos lugares da vida cotidiana, ou seja, fora de situa¢des de
laboratérios ou ambientes controlados. Nessa perspectiva, o pesquisador vai ao campo coletar os dados
para posteriormente analisa-los (GIL, 2010).

Participaram dessa pesquisa 32 alunos de ambos os géneros, de idade entre 13 e 14 anos, matriculados no
82 ano de uma escola publica de Ensino Fundamental, localizada em um municipio do interior do Estado
de Sao Paulo.

Os instrumentos de coletas de dados utilizados foram dois questionarios, sendo um pré e outro pds-
intervencao. De acordo com Gil (2010) esse tipo de técnica pode ser entendido como um agrupamento de
perguntas que sdo respondidas por escrito pelo pesquisado. O questionario pré-intervencao foi composto
por trés questdes fechadas e duas abertas. J4 o questionario pés-interven¢do abrangeu duas questdes
fechadas e uma aberta.

0 Projeto foi submetido e aprovado pelo Comité de Etica do Centro Universitario Unifafibe (CAAE:
35058314.8.0000.5387). Em seguida, a dire¢do da escola foi contatada com o intuito de autorizar a
realizacdo da pesquisa em suas dependéncias. Com a autorizacgdo do diretor, a pesquisa foi explicada aos
alunos e aos pais/responsaveis. Estes tltimos assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido.

Finalizados os procedimentos éticos, foi aplicado o questionario pré-intervenc¢io aos alunos participantes
da pesquisa, em dia e hora marcados pelo diretor da escola.

Posteriormente, iniciou-se a aplicacdo das aulas envolvendo as atividades circenses. Foram desenvolvidas
20 aulas, ministradas uma vez por semana, com duragdo de 50 minutos hora/aula, totalizando cinco meses
de intervengdo. Ao término das vivéncias praticas, foi aplicado o questionario p6s-intervencao.

3 RESULTADOS

O questionario pré-intervencao foi aplicado com o intuito de verificar os conhecimentos e os interesses
dos alunos sobre o circo e as atividades circenses.

Em relacdo aos resultados desse primeiro questionario verificamos que todos os alunos sabem o que é o
circo e que a maioria deles ja assistiu a um espetaculo, no entanto, nunca realizou alguma atividade
circense, conforme aponta o grafico abaixo:
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Grafico 1 - Respostas das questdes 1, 2 e 3 do questiondrio pré-intervencio
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Ao questionarmos sobre as modalidades circenses, percebemos que as mais citadas foram: malabares
(N=7), tecido acrobatico (N=4), perna de pau (N=4), globo da morte (N=3) e magica (N=3). Apenas 3
alunos nao conhecem nenhuma modalidade relacionada ao circo (GRAFICO 2).

Grafico 2 - Os circos sdo divididos em varios nimeros ou modalidades, vocés conhecem algum deles?

A partir dessas modalidades que foram elencadas pelos alunos, indagamos qual atividade circense eles
gostariam de aprender nas aulas de Educacdo Fisica. As modalidades mais destacadas foram: o tecido
acrobatico (N=9), magica (N=3), pirofagia (N=3) e malabares (N=3), conforme mostra o grafico 3:

Grafico 3 - Qual modalidade ou niimero de circo vocé gostaria de aprender?

Fonte: Elaboracgao prépria

Qual?

= NAO CONHECO NENHUM
u CIRCO DU SOLEI
5 ARREMESSAR FACA
u GLOBO DA MORTE
= MALABARES
u ACROBACIAS
u MAGICA
= PIADA
= PERNA DE PAU
s TECIDO ACROBATICO
= TRAPEZIO
LIRA
CLAVE

Fonte: Elaboragao prépria
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uPIROFAGIA
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u CORDA BAMBA
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= CONTORCIONISMO
uLIRA
s TRAPEZIO
= MALABARES

PERNA DE PAU

Fonte: Elaboragdo prépria
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Apo6s a andlise das respostas dos alunos, elaboramos uma sequéncia didatica englobando algumas
atividades circenses. As aulas ministradas foram desenvolvidas com base nos conhecimentos adquiridos
pelas pesquisadoras em livros e cursos realizados (Quadro 1).

Quadro 1 - Resumo das atividades circenses ministradas nas aulas de Educacio Fisica
DESCRICAO

AULAS ATIVIDADES

Nas duas primeiras aulas foram ministrados alguns truques de magica: desaparecer,
aparecer, prestidigitacdo, entre outros. Nas outras duas aulas subsequentes, os alunos
2,3e4 foram divididos em dois grupos, onde foi solicitado que cada grupo pesquisasse uma
magica e apresentasse para seus colegas de turma.

AULAT, MAGICA

Nas aulas 5 e 6 foram trabalhados os rolamentos para frente (cambalhota, estrela e a

ponte). Em seguida, nas aulas 7 e 8, foi trabalhada a acrobacia coletiva, ensinando os

AULAS 5, ACROBACIA tipos de pegadas para ter seguranca e as fung¢des que existem nas acrobacias: o base (o
6,7¢8 que suporta ou o que langa), o intermedidrio (o que ajuda a suportar ou a langar a

pessoa) e o volante (o que sustenta que sobe para fazer as acrobacias no alto da base ou

do intermediario).

Na aula 9 foi usado um tipo de bandeira, chamado flag, para trabalhar o manuseio das

AULAS 9, maos. Nas aulas 10, 11 e 12 foram utilizadas as bolinhas de malabares aumentando o
10,11e MALABARES | grau de dificuldade em cada aula (utilizando apenas uma bolinha passando de uma méo
12 para outra, depois utilizando duas e trés bolinhas, até conseguirem manusear as

bolinhas e realizarem os malabares).
Para essa atividade utilizamos uma perna de pau feita de madeira. As aulas 13 e 14
foram utilizadas apenas para os alunos aprenderem a subir e descer da perna de pau. A

1?1}%[;1_[\?5 PERNA DE perna de pau tinha dois tipos altura, assim, os alunos teriam que sentir a sensagdo de
P PAU estar em alturas diferentes. Para a realizacdo dessa atividade, a turma foi dividida em
el6 . . .
duplas e cada dupla segurava o amigo para tentar subir e andar sem cair. Nas aulas 15 e
16, os alunos tentaram subir e andar na perna de pau sem a ajuda dos colegas.
Nas aulas de Corda Bamba foi utilizada uma fita elastica esticada entre dois pontos fixos
AULAS (Slackline). Nas aulas 17 e 18 os alunos formaram duplas e enquanto um estava se
CORDA . ~ : . :
17,18,19 BAMBA equilibrando, o outro segurava na mao ou no ombro do amigo servindo como apoio.
e20 Posteriormente, nas aulas 19 e 20, eles tentaram se equilibrar e caminhar sobre a corda

sem a ajuda do colega.
Fonte: Elaboragdo prépria

Ao término dessas vivéncias, os alunos responderam o questionario pos-intervencdo. A seguir
apresentaremos os graficos com os resultados obtidos.

Grafico 4 - O que vocé aprendeu sobre o circo foi interessante?

uSIM

mNAD

Fonte: Elaboracgdo prépria

O grafico 4 mostra que quase todos os alunos (N=31) acharam interessantes as atividades circenses
ministradas nas aulas de Educagdo Fisica, apenas um participante disse que ndo gostou do contetdo
proposto.

Ao perguntarmos sobre o que os alunos mais gostaram das aulas, nove alunos disseram que foi o slackline
(corda bamba) e seis apontaram que foram os malabares. Os demais alunos dividiram opinides e
responderam: equilibrar-se, o esfor¢co que faz durante as atividades, cambalhota, as “coisas” diferentes que



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

aprendeu, perna de pau, magica, porque as atividades sdo divertidas, e alguns discentes responderam que
apreciaram tudo. Somente um participante afirmou que prefere praticar esportes (Grafico 5).

Grafico 5 - O que mais vocé gostou das aulas?

= EQUILIBRAR
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= SLACKLINE

= CAMBALHOTA

= TUDO
COISAS DIFERENTES
PERNA DE PAU
MALABARES
MAGICA
DIVERTIDA

Fonte: Elaboragio prépria

Quando trazemos as atividades circenses como contetido escolar o objetivo central nio é a formacdo de
artistas, mas sim, desenvolver e ampliar a cultura corporal dos alunos por meio de atividades lidicas e da
diversidade de movimentos. Caramés et al. (2012) aponta que com a pratica da atividade circense é
possivel aumentar o grau de possibilidades do individuo se expressar, respeitando a capacidade e o limite
do outro.

Betti e Zuliani (2002) afirmam que a Educacdo Fisica necessita, enquanto componente curricular
obrigatério da Educagio Basica, assumir a tarefa de:

Introduzir e integrar o aluno na cultura corporal de movimento, formando o
cidaddo que vai produzi-la, reproduzi-la e transforma-la, instrumentalizando-o
para usufruir do jogo, do esporte, das atividades ritmicas e danca, das ginasticas
e praticas de aptidao fisica, em beneficio da qualidade da vida (p.75).

Para isso, apenas o desenvolvimento de habilidades motoras e capacidades fisicas ndo é suficiente para
que a Educacdo Fisica escolar atinja os seus reais objetivos (Betti e Zuliani, 2002).

Notamos, por meio dos dados obtidos, que a corda bamba e os malabares foram as atividades que mais
chamaram a ateng¢do dos alunos. Em relagdo ao malabarismo, de acordo com Gonzales Sanz (2002 apud
Camareés e Silva, 2011), esta atividade possui uma caracteristica inclusiva e também desenvolve outros
aspectos como, por exemplo, a agilidade e a concentragio. ]Ja a corda bamba, segundo Poli, Silva e Pereira
(2012), desenvolve a concentra¢do, o equilibrio e a forca, além de ser uma modalidade de facil
aprendizagem e divertida. Os autores complementam que no ambito escolar, essa atividade pode ser
iniciada usando linhas feitas com giz no chao, cordas, linhas da quadra poliesportiva, banco suecos
invertidos, pequenas muretas, etc., para que posteriormente, seja usada a fita do Slackline.

Por fim, perguntamos se os participantes da pesquisa gostariam de aprofundar os seus conhecimentos
sobre a tematica do circo. O grafico 6 mostra que 25 alunos gostariam de ampliar os seus conhecimentos
sobre o circo e 7 disseram que nao tem interesse em aprender outras modalidades circenses.

Grafico 6 - Vocé gostaria de aprender mais coisas sobre o circo?

uSIM
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Fonte: Elaboracdo propria
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Esses resultados indicam que houve um interesse por parte da maioria dos alunos pela pratica das
atividades circenses. Acreditamos que isso se deve ao fato de que conteidos novos e diversificados
motivam a participa¢ido nas aulas de Educacdo Fisica.

O contexto atual mostra que é preciso revitalizar a Educacio Fisica, “transformando, criando e recriando
seus conteddos e métodos” (Farina e Knuth, 2012, p.323-324). Os autores acrescentam que existe uma
“enorme gama de conhecimentos incorporados pela Educagdo Fisica em sua trajetéria historica” (p.320),
portanto, os contetidos trabalhados nas aulas ndo podem se restringir a algumas poucas modalidades
esportivas.

Nesse sentido, Bortoleto (2011) vé nas atividades circenses uma oportunidade de renovacido dos saberes
tratados nas aulas de Educacio Fisica. Entretanto, é necessario que esses contetidos sejam abordados de
forma contextualizada "considerando a complexidade das Artes do Circo, em suas dimensdes histdricas,
artistica, estética, filosoéfica, técnica, etc.” (p.46).

Os limites disciplinares da Educacdo Fisica sdo conhecidos, assim como as
problematicas préprias da formacao inicial e das dispares realidades em que as
intervencoes pedagodgicas acontecem, mas nada justifica uma abordagem
amputada e descontextualizada (Bortoleto, 2011, p.46).

Isso significa que o rico universo do circo necessita ser abordado na escola amparado por uma base sélida
de conhecimentos que permita abranger essa pratica corporal de forma significativa nas aulas de
Educacio Fisica.

4 CONCLUSAO

O presente estudo trouxe como eixo central a pratica circense nas aulas de Educacio Fisica para o Ensino
Fundamental II, especificamente para o 82 ano.

Por meio dos resultados obtidos verificamos que os alunos conhecem o circo como telespectadores,
porém, poucos tiveram a oportunidade de praticar alguma modalidade circense. Além disso, notamos que
a maioria dos alunos apreciou as atividades ministradas e tem interesse em complementar os seus
conhecimentos em relacdo a esse contetdo.

Acreditamos que a inclusdo das atividades circenses na escola é uma proposta valida, e por ser uma
atividade diferente das tradicionais podera motivar os alunos a participarem das aulas, bem como,
contribuir com o processo de formacdo integral de cada individuo.

Além disso, por meio dessas atividades, os alunos poderado entrar em contato com um importante aspecto
da cultura corporal, bem como, desenvolver a expressdo, a criatividade, a imaginac¢do, a cooperacdo, e a
confianca.

Por fim, acreditamos que as atividades circenses podem transformar-se em uma ferramenta dinamizadora
no processo de ensino e aprendizagem. Assim, por meio de aulas ludicas, dindmicas e prazerosas, o
professor de Educagdo Fisica podera ampliar os conhecimentos, os valores e o repertério motor dos
alunos.
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Musica e letramento: Fator de multidisciplinaridade
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Resumo: O presente artigo tem como objetivo mostrar o uso da multidisciplinaridade
entre musica e portugués no uso do letramento, usando elementos da musica para
facilitar o letramento, e usando elementos do portugués em atividades musicais, fazendo
assim com que cada matéria seja suporte e auxiliadora da outra. O método utilizado foi
de pesquisa qualitativa aplicada, e a coleta de dados um estudo de campo (exploratoério)
com observacdo direta, revisao bibliografica e referenciais tedricos em livros e artigos
cientificos. A pesquisa e o relato de experiéncia foram desenvolvidos em salas de aula, de
uma escola publica com turmas de 42 e 52 ano, onde o letramento foi associado a
conteudos musicais de ritmo, onde a associacdo de letras e palavras, tal como as
classificacbes silabicas foram estimuladas. Os resultados obtidos foram mais
satisfatérios do que quando as atividades propostas eram isoladas em suas préprias
matérias, mas ao utilizarmos da interdisciplinaridade, o desempenho dos alunos
melhorou bastante, mostrando que ao usarmos este recurso, a expressao e a

compreensao dos alunos é maior.

Palavras-chave: Letramento, Musica, Multidisciplinaridade, Artigo, Residéncia

Pedagogica.
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1.INTRODUCAO

O presente artigo tem o intuito de apresentar a relacdo existente na musica como multidisciplinaridade,
exibindo o letramento através de contetidos musicais, trabalhados no estagio do curso de Licenciatura em
Musica ligados ao projeto da Residéncia Pedagégica da instituicio UNASP-EC (Centro Universitario
Adventista de Sdo Paulo, sede Engenheiro Coelho).

0 UNASP foi habilitado em 2018 em parceria com a Coordenag¢do de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior (CAPES) para implementar em Engenheiro Coelho, Hortolandia e Sao Paulo o Programa de
Residéncia Pedagégica (PRP). O programa no UNASP é coordenado pela Dra. Elize Keller Franco,
professora do curso de Mestrado Profissional em Educacdo (UNASP EC) e o PRP envolve 3 cursos de
Pedagogia e as Licenciaturas em Biologia, Educacdo Fisica, Matematica, Historia e Musica.

O Programa de Residéncia Pedagogica é uma das a¢des que integra a Politica Nacional de Formacdo de
Professores e tem por objetivo induzir o aperfeicoamento do estagio curricular supervisionado nos cursos
de licenciatura, promovendo a imersao do licenciando na escola de educacdo basica, a partir da segunda
metade de seu curso. Essa imersdo deve contemplar, entre outras atividades, regéncia de sala de aula e
intervencao pedagdgica, acompanhadas por um professor da escola com experiéncia na area de ensino do
licenciando e orientado por docentes do UNASP. Os preceptores ou professores da escola de educagdo
basica acompanhario os residentes na escola-campo do municipio; os docentes orientadores orientardo o
estagio dos residentes estabelecendo a relagdo entre teoria e pratica.

Alguns dos objetivos do programa sio resgatar a indissociabilidade da teoria e pratica inerentes ao
trabalho pedagégico a ser desenvolvido, para alcangar a experiéncia e a vivéncia artistica como pratica
social, ampliando os multiplos olhares sobre o cotidiano escolar e desenvolvendo saberes musicais
fundamentais para a insercdo ativa na sociedade. O programa pode incentivar aprofundar o referencial
teodrico relativo as diferentes concepcoes das aulas de Musica no processo de ensino, aprendizagem
analisando metodologias e utilizando diferentes linguagens artisticas para desenvolver competéncias e
habilidades visando a igualdade, diversidade e equidade, conforme o BNCC.

A articulacdo do programa de residéncia pedagdgica com os componentes curriculares do curso perpassa
por todas as interfaces com as multiplas dimensdes da matriz curricular contetidos basicos, contetidos
especificos e conteddos tedrico-praticos.

A musica em sala de aula é um recurso auxiliador no processo da alfabetizagio,
é considerada cada vez mais como uma ferramenta de acdo pedagdgica, usada
para o desenvolvimento de habilidades, resgate de culturas, sendo um método
indicado para o professor alfabetizador e ajuda na constru¢ao do conhecimento
da crianca (ALMEIDA, p. 3, 2015).

Diante desta possibilidade de trabalhar musica nas aulas, este artigo relata a experiéncia de como foi o
processo para melhorar o letramento nas turmas de 4 e 52 utilizando as aulas de musica para motivar
este aprendizado.

A realizacdo deste programa enfatiza que sera necessario investir mais na area da educa¢do musical com
profissionais capacitados e estruturas fisicas adequadas, proporcionando a valorizacdo da musica na
formagdo integral do aluno.

2.METODOLOGIA

Este presente artigo tem como abordagem uma pesquisa qualitativa aplicada, tendo como procedimentos
técnicos para coleta de dados um estudo de campo (exploratério) com observacao direta.

Conforme descrito anteriormente no projeto da Residéncia Pedagégica, as escolas do municipio de
Engenheiro Coelho caracterizam-se por um publico heterogéneo, considerando a predomindncia da
populacdo relacionada as atividades agricolas. De forma geral, os alunos pertencem a uma classe social
média baixa e ndo tem apoio dos pais e nem acompanhamento dos mesmos no processo de aprendizagem
dos filhos.

Em relacdo a area de Arte no municipio constatou-se que tem apenas um professor com formacao. Desta
forma constata-se uma demanda na formacdo de Arte. Observou-se também que nas escolas ndo tém
aulas de Musica. O pouco contato dos alunos com a Musica é por meio das parcerias que a Instituicdo do
Ensino Superior tem com o Municipio nos estagios dos alunos.
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A Escola designada para ser realizada esta parceria com o Centro Universitario Adventista de Sdo Paulo -
Campus Engenheiro Coelho, foi a EMEF “Eliza Franco de Oliveira”, com 11 turmas de 42 e 52 anos do
periodo da manha. Foram escolhidas duas professoras responsaveis para acompanhar o programa dentro
das classes.

Foi realizada uma revisao bibliografica acerca dos contetidos musicais, em livros, artigos cientificos, sites
especializados, buscando educadores musicais como Dalcroze, Kodaly, Orff, entre outros, que utilizam
muito das musicas da cultura, com movimentacdo corporal, o canto, brincadeiras de roda, para que
tivéssemos mais elementos para uma melhor compreensdo dos contetidos musicais, acreditando no
aprendizado de forma pratica e se tornando nossa base na preparacio das aulas.

A estrutura do trabalho evidencia a importancia da linguagem musical e movimento corporal na Educagao
Basica, recorrendo aos documentos oficiais e a literatura relacionada ao assunto. Foram feitas reunides
para elaborarem o projeto, tomando como ponto de partida as reflexdes realizadas no estdgio
supervisionado no curso de Licenciatura em Musica, as atividades realizadas nas aulas e as reflexdes que
foram feitas por nds alunos da graduacdo em Musica, acerca da construcdo docente e a partir das nossas
vivéncias enquanto estagiarios.

Esta proposta busca oferecer aos alunos da Educa¢do Basica uma vivéncia significativa com Mausica,
fazendo dela um caminho de conhecimento.

3.DESENVOLVIMENTO

Durante diversas fases do desenvolvimento das criangas, assim como o desenvolvimento cognitivo, motor
e afetivo, a musica pode influenciar de forma positiva, contribuindo para o desenvolvimento da
criatividade, das expressdes corporais e artisticas, da memorizacao e para a aprendizagem das criancas.

Existem muitas maneiras de se trabalhar musica com criangas em idade escolar. Martins (2004) afirma
que a musica estd presente em todas as culturas e pode ser utilizada como fator determinante nos
desenvolvimentos motor, linguistico e afetivo de todos os individuos. Dessa forma, a vivéncia musical é
vista como meio de proporcionar a crianca a integragdo de experiéncias que passam pela pratica e pela
percepgdo, como por exemplo: aprender, ouvir e cantar uma cangao, realizar jogos de mao ou brincar de
roda, situa¢des experimentadas antes mesmo de seu processo de escolarizagao.

Os educadores, diante de sua missdo de transformar vidas por meio do conhecimento, podem inserir a
musica em suas aulas através de brincadeiras, jogos, parlendas, acalantos, entre outros meios valorizando
o uso da musica além do habito frequente encontrado nas datas comemorativas, sem muito sentido no que
estio fazendo. Para isso os professores nio precisam ser mestres em musica, eles devem ter a
sensibilidade e o interesse em agucar na crianga o gosto para os varios géneros musicais, valorizando a
cultura onde a crianga esta inserida e o que ela traz de experiéncia musical para dentro da escola.

0 trabalho com musica tem muito a oferecer tanto para as criangas quanto para o educador, pois é através
dela que as criangas se sentem mais a vontade no ambiente escolar, desenvolvendo e interagindo com os
colegas, descobrindo suas préprias identidades e se inserindo cada vez mais na sociedade em que vive.

Diante dos estudos e trocas de ideias dos alunos da graduagio e os professores, a coordenagdo da escola-
campo sugeriu que deveriam ser realizadas atividades musicais que envolvessem as turmas, e que o0s
alunos tivessem a oportunidade de participarem em grupos instrumentais com o uso de flauta doce,
bandinha ritmica e elaboragdo de grupo vocal - coral, para que os alunos se sentissem incentivados a
aprender melhor a ler e se desenvolver mais na interpretacdo dos textos.

A partir destas sugestdes foram elaborados os planos de aulas para o semestre. Nas classes, trabalhamos
com turmas do 42 e 52 Ano, com média de 18 alunos em cada sala, envolvendo o letramento com
conteldos musicais de ritmo, estimulando a associacdo de letras e palavras com suas respectivas
classificagdes (monossilabas, dissilabas, trissilabas e polissilabas).

A interdisciplinaridade ndo dilui as disciplinas, ao contrario, mantém sua
individualidade. Mas integra as disciplinas a partir da compreensio das
multiplas causas ou fatores que intervém sobre a realidade e trabalha todas as
linguagens necessarias para a constituicio de conhecimentos, comunicagio e
negociacio de significados e registro sistematico dos resultados (BRASIL, 1999,
p. 89).
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Vale ressaltar que todo o contetido abordado em sala de aula, tem a sua contribui¢do para o individuo, nao
s6 musicalmente, mas também em relagio ao comportamento, respeito e socializagdo, atribuindo
mudancas na coordena¢io motora e memorizacao.

Durante o acompanhamento das turmas de 4° e 5° ano, foi possivel constatar uma grande dificuldade na
escrita, da parte de todos os alunos, uns mais e outros menos. Além disso, havia também uma deficiéncia
na compreensao de figuras ritmicas, e de leitura de ritmo. Deparamo-nos entao com dois problemas: um
na questdo de aprendizado musical, que poderia defasar a aplicagdo do contetido e impedir a classe de
avangar; o outro talvez ainda mais grave, a respeito do conhecimento dos alunos de lingua portuguesa.

A maioria dos alunos ndo utiliza pontuagdo, e escreve palavras soletradas de forma incorreta. Escrevem
exatamente da mesma forma que falam, de forma ansiosa e sem pausas para respirar. Essa caracteristica
dos alunos também é refletida durante as aulas de musica. Em atividades de ditado musical, em que tudo o
que precisam é escutar e escrever, eles perdem muito por falta de atengao, trocando ritmos de ordem, e
muitas vezes nem mesmo conseguem fazer sozinhos uma leitura ritmica simples. Mas como auxiliar no
crescimento dos estudantes em suas habilidades de linguagem e escrita, musicais ou ndo, com apenas uma
aula semanal?

De acordo com Amato (2010), existem inimeros conceitos e areas de estudo que sdo comuns a mais de
uma area do conhecimento humano. Assim, ha no¢des de uma area que podem ajudar na resolugio de
problemas de outra area, e vice-versa.

Aplicando essa ideia também na educagdo musical, é possivel aproveitar o tempo que temos para
melhorar o desenvolvimento dos alunos em ambos os cenarios. Assim, foram desenvolvidas atividades em
sala de aula, baseadas em atividades sugeridas pela professora Ailen Lima (que é a professora que
acompanha os estagios e o programa da Residéncia pedagogica), que trabalham tanto a musicalidade

quanto o letramento.

Uma das atividades fala a respeito da construcdo de figuras ritmicas, utilizando-se do ritmo falado com
palavras (chamadas apelidos ritmicos) no lugar das figuras, acompanhado de palmas. Cada figura de ritmo
possui um apelido, baseado na duragao de tempo da palavra, e a silaba ténica da mesma encaixada no local
mais apropriado.

Foi proposto aos alunos que eles mesmos escolhessem novas palavras para apelidar as figuras de ritmo,
trés palavras para cada figura, e depois formariam frases feitas de palavras e de ritmo, dotadas de algum
sentido. A regra era que para cada figura, a silaba tonica deveria estar no lugar certo, de forma a nio
comprometer o sentido da leitura de ritmo.

Outra atividade realizada com os alunos foi a de apreciagdo musical, onde com o auxilio de uma caixa de
som, tocamos algumas musicas com temas diversos, como por exemplo, temas felizes, tristes, que
remetiam a espionagem, a algo assustador, a coisas engracadas, dentre outras, e pedimos aos alunos que
escrevessem uma histdria, baseada no que eles estavam ouvindo, e conforme as musicas iam mudando, o
rumo das histérias escritas por eles também iam se alterando. “Como a escrita é uma fung¢io culturalmente
mediada, a crianca que se desenvolve numa cultura letrada esta exposta aos diferentes usos da linguagem
escrita e a seu formato, tendo diferentes concepgdes a respeito desse objeto cultural ao longo do seu
desenvolvimento” (OLIVEIRA, 1995, p.68).

Com isso, pudemos trabalhar e desenvolver a apreciacdo musical, como a escrita, a memoria, pois eles
precisavam lembrar o que tinham ouvido para continuar escrevendo, pois as musicas ndo paravam, e eram
em sequéncia. Foi trabalhado também a produgio de texto e a criatividade, pois os alunos tiveram de
redigir um texto, e ser criativos o bastante para conseguir criar uma histéria com base no que ouviam, e
tragcar uma linha de acontecimentos com sentido e 18gica, para poder assim, desenvolver essa histéria com
sequéncia.

Outro fator extremamente importante trabalhado foi a gramatica, pois pudemos ver onde eram suas
dificuldades de escrita, quais eram as palavras que mais escreviam errado, ou quais eles nem sabiam
escrever, e assim podiamos auxilia-los.

Acabamos por ensinar a crianca que escrever é desenhar as letras, quando de
fato, escrever é registrar e expressar informagdes, ideias e sentimentos. [..] 0
ensino da escrita ndo pode ser tratado como uma questdo técnica, a escrita
precisa ser apresentada a crianga como um instrumento cultural complexo, um
objeto da cultura que tem uma fungao social (MELLO, 2006, p.183-187).
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Entendemos que a escrita registra nosso desejo e necessidade de comunicacdo e expressao; a vivéncia de
experiéncias significativas cria necessidades de expressar-se e comunicar-se.

4.RESULTADOS E DISCUSSAO

0 objetivo de demonstrar a importancia da interdisciplinaridade como recurso auxiliador foi alcangado, e
as relagdes entre atividades musicais visando o letramento demonstraram um grande éxito.

No presente trabalho realizado, conseguimos sair da teoria, e colocar em pratica o que autores como
AMATO (2010), defenderam, alegando que ndo basta somente idealizarmos, mas também realizar,
alcancar uma experiéncia e a vivéncia.

Ao colocarmos em pratica na sala de aula a interdisciplinaridade entre musica e portugués, atingimos
resultados promissores, pois quando os alunos realizavam as atividades em suas matérias separadas, ndo
conseguiam atingir um resultado tio satisfatério do que quando as matérias foram trabalhadas em
conjunto.

Com base nos resultados obtidos, voltamos a seguinte questdo, serd que as formas de ensino utilizadas
atualmente na escola, sdo a melhor forma? Serad que ndo estdo ultrapassadas? Ja ndo deveria haver uma
interdisciplinaridade real, e ndo teérica somente, onde todo o programa a ser ensinado nas diferentes
matérias estivesse interligado? Essas questdes ja foram levantadas antes, mas, dificilmente se é colocado
em pratica. A formacdo dos professores, e 0 modelo de ensino ditado pelo pais sdo mesmo os ideiais, ou
sera que falta algo?

Mas o grande ponto é que ao experenciarmos na sala de aula, o resultado foi excepcional, e alunos que
muitas vezes tinham dificuldade de compreensao, expressao, dentre outros, obtiveram um sucesso muito
maior quando as atividades comecaram a ser interdisciplinares.

5.CONSIDERACOES FINAIS

Ap6s varias pesquisas, estudos e praticas realizadas em sala de aula sobre a importancia do letramento, e
em como a musica pode auxiliar em varias questdes, chegamos a conclusdo de que utilizar métodos mais
lidicos e ndo tio convencionais, é uma opg¢do muito interessante e com um resultado muito satisfatdrio.

Usar a interdisciplinaridade pode fazer a diferenca no processo da aquisi¢do de conhecimentos e formagio
de conceitos para a crianc¢a, pois como foram exemplificados, os métodos usados, foram eficazes para
ajudar e auxiliar a escrita das criancas, notando-se assim, diferentes reagdes e resultados quando os
alunos faziam as atividades isoladamente em cada matéria, e ao compararmos com diferenca quando uma
matéria serviu como auxilio para a outra.

Desde os “rabiscos” até a escrita alfabética a crianca cria estratégias para
escrever, cada uma de forma diferente, umas buscam apoio em desenhos,
outras nos sons das letras, outras ainda tentam encontrar maneiras para
diferenciar as palavras que escrevem o que exige um grande esforco (SILVA,
2012, p. 60).

Sabendo disto, questionamos se os métodos ainda utilizados nas escolas em geral seriam os melhores para
a aprendizagem dos alunos, pois ao utilizarmos os tradicionais, percebemos que a dificuldade foi muito
maior usando os mesmos, do que quando usamos o fator da interdisciplinaridade para auxiliar no
letramento.

0 trabalho com musica tem muito a oferecer tanto para as criangas quanto para o educador, pois é através
dela que as criancas se sentem mais a vontade no ambiente escolar, desenvolvendo e interagindo com os
colegas, descobrindo suas préprias identidades e se inserindo cada vez mais na sociedade em que vive.

A crianca ndo se desenvolve apenas em seus aspectos fisicos e intelectuais, ela estd em constante
desenvolvimento. Cada etapa do crescimento de uma crianga, ou seja, a cada idade, ela apresenta um
comportamento diferente, tanto o emocional, quanto o social e o intelectual. Durante uma atividade
envolvendo musica, por exemplo, a crianga pode desenvolver a sensibilidade, a criatividade, imaginacao,
atencado, a movimentacao e inclusive a socializac3o.

Estaremos encerrando nosso periodo envolvidos com o programa da Residéncia Pedagégica da
Licenciatura em Musica confiantes que a pesquisa e as atividades realizadas em sala de aula atingiram um
resultado muito mais satisfatério, pois facilitou a aprendizagem dos alunos, e teve uma grande
contribuicdo, para nossa formagio, pois este assunto é de extrema relevancia para a formagido do
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professor/pedagogo/musico, pois se trata também de diferentes métodos de ensino que visam um
resultado mais eficaz.
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Capitulo 6

A musica como instrumento facilitador no processo de
ensino-aprendizagem

Geysa Luiza de Souza Santos
Edione Teixeira de Carvalho

Resumo: A musica é uma forma de linguagem que pode desenvolver capacidades que
serdo de fundamental importancia no desenvolvimento cognitivo e emocional da
criancga, sobretudo das suas possibilidades enquanto area de conhecimento especifico.
Neste sentido, esta pesquisa indaga que contribuicdes a musica pode oferecer no
processo de ensino aprendizagem, objetivando reconhecer a Educagdao Musical no
contexto escolar como uma linguagem facilitadora neste processo. Para tanto, a
abordagem sera qualitativa e os procedimentos adotados serdo a pesquisa bibliografica
e o estudo de caso. A analise de contetido e a triangulacdo de dados dardo sustentagdo
para a analise dos dados. Dessa forma, a perspectiva é vislumbrar as contribuicdes da
Educacdo Musical no desenvolvimento da crianca e que esse saber se torne uma
realidade no curriculo da Educagdo Basica, proporcionando um desenvolvimento

integral para o individuo.

Palavras-chave: Educagdao musical, Desenvolvimento cognitivo, Curriculo.
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1. INTRODUCAO

A presenca da musica na vida dos seres humanos é incontestavel. Ela tem acompanhado a histéria da
humanidade, exercendo as mais distintas fung¢des, além de ser uma linguagem universal que causa
sensacoes e que pode desenvolver capacidades que serdo de suma importancia no desenvolvimento da
crianca.

A Educagdo Musical é uma linguagem em permanente constru¢do e um tema de extrema relevancia no
contexto escolar, pois pode auxiliar na riqueza dos estimulos para o desenvolvimento do aluno,
beneficiando varias fases do desenvolvimento, além de resgatar a cultura musical do pais, que muitas
vezes acaba sendo esquecida.

A presente pesquisa tem como objetivo reconhecer a Educagdo Musical no contexto escolar, como uma
linguagem que auxilia no desenvolvimento de habilidades e no processo de ensino aprendizagem. Para
verificar esse reconhecimento é preciso investigar os aspectos favoraveis que o ensino de musica pode
proporcionar ao desenvolvimento cognitivo e emocional da crianga, discutir os beneficios da Educagao
Musical no curriculo escolar, comparar o desempenho dos alunos antes e depois da vivéncia musical e, ao
final, apresentar a musica como uma possibilidade de contribuicio para o processo de ensino
aprendizagem.

Para Platdo (1973), fazia-se necessario modelar a alma e o carater por meio da musica, pois assim ela
traria beneficios a formacdo moral do cidaddo. Dessa forma, ndo se tem com esta pesquisa a pretensio de
sanar todos os problemas existentes em sala de aula, mas sim destacar a importancia da Educacao Musical
no processo de formagao do individuo.

Segundo o Parecer CNE/CEB N2 12/2013, o estudo de Miusica é instrumento para modificar o
funcionamento do cérebro em dimensdes ligadas as aprendizagens dos conhecimentos formais e de outros
fazeres do ser humano. Ela mobiliza inimeras areas do cérebro, integrando-as de forma tinica em relagio
a outras atividades humanas.

Portanto, as atividades musicais na escola ndo tém como objetivo necessariamente a formac¢do de musicos
profissionais, mas sim de oportunizar o contato da crian¢a com o universo da musica, o que a auxiliara,
tanto no seu desenvolvimento como na sua aprendizagem, pois abre possibilidades para a construcao de
conhecimentos, assim como outras areas de ensino, favorecendo ao estudante varias possibilidades de
significados, afinal a musica é um bem cultural e seu conhecimento nio deve ser privilégio de poucos.

Compreendendo a musica como fendmeno importante no cotidiano e vivéncia da crianga e jovem é que se
pretende investigar as contribuicdes da mesma no processo de ensino aprendizagem, destacando também
a sua influéncia no aspecto emocional e comportamental.

Esta investigacdo cientifica indagara as seguintes questdes: a musica contribui para o processo de ensino
aprendizagem? Em quais aspectos ela contribui? Que caminhos percorreu a Educagao Musical no contexto
educacional brasileiro? O que se esperar da Educagdo Musical no curriculo nos préximos anos? Qual o
sentido e o significado da Educagao Musical?

Vale ressaltar também que pouquissimas escolas trabalham misica, e quando o fazem, exploram
excessivamente a pratica do cantar, de modo inconsciente e mecanico, o que leva o aluno a distanciar-se
do prazer do fazer musical. Desse modo, objetiva-se trabalhar a musica de forma mais significativa e
prazerosa, de maneira que possa envolver e desenvolver o aluno, considerando sempre sua vivéncia para
que haja integracao entre o contetido musical e os saberes desenvolvidos no interior da escola.

A presente pesquisa procura demonstrar a importancia e a influéncia da musica no processo de ensino
aprendizagem para a formagdo humana e a situagdo da Educagdo Musical no curriculo da Educagdo Basica,
pois muito se tem falado sobre a importancia desta linguagem no cotidiano escolar, das suas
possibilidades enquanto area de conhecimento especifico, mas pouco se tem visto a sua efetiva aplicagio
no espago escolar.

Nesse sentido, a Educagao Basica deve proporcionar ao estudante todas as possibilidades possiveis para o
seu desenvolvimento pleno e a Educagdo Musical é uma linguagem importante a ser destacada nos
curriculos da Educacdo, pois ela desenvolve multiplas habilidades.
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Nesse sentido, ao que tudo indica, a musica é a linguagem que mais desenvolve habilidades, por isso
deveria ser considerada para acompanhar as disciplinas curriculares em todos os niveis de escolaridade.
Sobre essa questdo Antunes (2001) destaca que toda pessoa nasce com pelo menos 9 (nove) inteligéncias,
mas acaba entrando em uma escola que valoriza apenas duas (linguistica e 16gico-matematica) ficando
como que “emparedado” por esses valores.

Ao considerar as diferentes habilidades, a escola estarad dando oportunidade para que o aluno se destaque
em pelo menos uma delas, ao contrario do que acontece quando se privilegiam apenas as capacidades
l6gico-matematica e linguistica.

Para muitos a musica ndo possui valor significativo, contudo nas experiéncias vivenciadas pode-se inferir
que o seu impacto nas criangas que a vivenciam é bem significativo.

Embora o ensino da musica ndo seja obrigatério nas escolas, ele existe em algumas regides do Brasil,
tendo em vista que hd uma grande diversidade de atividades e a¢des ligadas a musica e ao ensino desta.
Dessa forma, a inclusdo da musica no curriculo da Educa¢do Basica, que contemple todos os alunos, é
necessaria, pois a mesma desenvolve aspectos relevantes no desenvolvimento humano, além de ser
considerado um instrumento facilitador no processo de ensino-aprendizagem.

Portanto, partindo do pressuposto de que a musica desenvolve o equilibrio e a sensibilidade do ser
humano, é imprescindivel compreender a sua importancia frente as questdes relacionadas a outras areas
de ensino, considerando que a Educacdo Musical pode ser uma excelente ferramenta para auxiliar no
processo de ensino-aprendizagem, além de contribuir para um ambiente mais alegre e receptivo.

2. METODOLOGIA

Para o desenvolvimento desta investigacao cientifica sera utilizada como concepgdo tedrica a perspectiva
histérico cultural que dara base tedrica para a compreensdo das questdes referentes a tematica da
presente pesquisa. A natureza da mesma sera aplicada e a abordagem sera qualitativa, tendo em vista que
ela trabalha com o universo das relagdes, das representacoes e da intencionalidade e que dificilmente
pode ser traduzido em nimeros e indicadores quantitativos. O nivel da pesquisa sera a explicativa que tem
como preocupacdo central identificar os fatores que determinam ou que contribuem para a ocorréncia do
fendmeno, explicando a razdo e o porqué das coisas, aprofundando assim o conhecimento da realidade
(Gil, 2008).

Os procedimentos adotados serdo a pesquisa bibliografica e o estudo de caso, que permitirdo
compreender como a Educagdo Musical contribui para o desenvolvimento da crianca no processo de
ensino aprendizagem e quais habilidades ela desenvolve. De acordo com Yin (2015, p.17), o estudo de caso
“é uma investigacdo empirica que investiga um fenémeno contemporaneo em profundidade e em seu
contexto de mundo real, especialmente quando os limites entre o fendmeno e o contexto puderem nao ser
claramente evidentes”.

Para tanto, os sujeitos da pesquisa serdo alunos e seus respectivos professores da Escola de Musica de
Campo Verde e professores da rede publica de ensino regular em que eles estejam matriculados. A Escola
de Musica de Campo Verde situa-se neste municipio e atende aproximadamente 394 alunos, sendo a maior
parte desses alunos oriundos da rede publica de ensino. E uma escola que oferece gratuitamente aulas de
musicalizagdo infantil, canto coral adulto e infantil, instrumentos de sopro, cordas e percussao.

A selecdo dos alunos e professores se dard por meio de critérios de inclusao e exclusdo. De acordo com os
critérios adotados, serdo 07 (sete) alunos e seus respectivos professores de musica e também os
professores da rede regular de ensino. Os professores da rede regular de ensino serdo os de Lingua
Portuguesa, de Matematica e de Artes. Para esses grupos serao utilizadas as técnicas de instrumento, como
questionario semi estruturado impresso e analise documental, onde serdo analisados os histéricos
escolares de cada aluno, que complementard os dados obtidos com a aplicagio do questionario. O
questionario contara com 11 questdes.

De acordo com as normas estabelecidas na Resolugdo n® 466/2012, os participantes da pesquisa serdo
devidamente esclarecidos quanto a natureza da pesquisa, seus objetivos, métodos e beneficios previstos,
respeitando sempre o posicionamento do participante. O local de aplicacdo do questiondario sera definido
em conjunto com os participantes, respeitando a disponibilidade de tempo de cada um.
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O Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), assim como o Termo de Assentimento, deverao ser
preenchidos e assinados. Os referidos termos esclarecerido todos os direitos quanto aos pareceres éticos e
de sigilo pessoal.

A Escola de Musica de Campo Verde oferece ensino musical gratuito na cidade de Campo Verde-MT e
encontra na musica uma chance de mudar a realidade das criancas deste municipio. Foi fundada no ano de
2013 e tem-se desenvolvido ano ap6s ano, agregando de forma positiva no desenvolvimento humano das
criancas e jovens que compdem a referida Escola.

Diante dessa realidade surgiu a inquietagdo para pesquisar sobre essa tematica, inserida no contexto
escolar, no sentido das contribuicbes que a musica pode oferecer ao aluno no processo ensino-
aprendizagem, como esta explicitado na problematizagio desta investigacao.

A coleta de dados é uma etapa do processo muito importante, visto que é nessa fase que serdo coletadas as
informacdes que trara respostas aos questionamentos sobre a Educacao Musical e suas contribui¢des no
processo de ensino-aprendizagem. E é nessa fase que a pesquisa se encontra neste momento.

A técnica a ser utilizada para fazer a andlise de dados sera a andlise de conteddo que, segundo Bardin
(2016, p.15), “é um conjunto de instrumentos de cunho metodolégico em constante aperfeicoamento, que
se aplicam a discursos extremamente diversificados”. O procedimento metodolégico da andlise de
contetdo serd a codificacdo que decompde em partes o material coletado, categorizando assim essas
partes, onde sera realizada a interpretacao dos resultados obtidos com o aporte da fundamentacao teérica
adotada, procurando dessa forma atribuir um grau de significacdo mais amplo aos contetdos analisados.

Pretende-se utilizar a triangulacdo de dados, que permite ao pesquisador abordar uma variacao maior de
aspectos histéricos e comportamentais, consolidando assim os resultados com a convergéncia de
multiplas evidéncias.

3. DESENVOLVIMENTO

A musica como manifestacdo artistica acompanha a humanidade ao longo de sua histéria, desenvolvendo
qualidades essenciais no ser humano. Dentre tantos significados atribuidos a musica ndo se pode deixar de
destacar os efeitos que ela proporciona no desenvolvimento do ser humano, contribuindo assim para um
desenvolvimento integral.

A Educacio Musical chegou ao Brasil através da Igreja Catélica em coordenacdo com a Coroa Portuguesa, e
foram os jesuitas quem iniciaram o ensino formal de musica no Brasil. E é nesse cenario religioso que
surgiram as primeiras informagdes da tradi¢do musical erudita europeia, que passou a dominar a musica
nativa. As musicas de raiz indigena e africana ndo tiveram lugar no ensino musical formal e permaneceram
apenas como pratica de transmissao oral. (FUCCI-AMATO, 2012).

Como concepgdo tedrica, serd utilizada a teoria histérico-cultural de base materialista, que parte do
entendimento de que o homem é um ser histérico e social e que, pelo processo de aprendizagem e
desenvolvimento, participa da coletividade. Essa teoria tem sua base no pensador russo Vigotsky, e é
notédrio o enfoque que ela determina a educagio, pois a escola, segundo a teoria histérico-cultural, é o
espaco privilegiado para se aprender. Sua funcdo se inicia e se encerra em promover o aprendizado,
mediado pelo ensino do professor e pelas relagbes humanas que ali se desenvolvem. Dessa forma, a
convivéncia das crian¢as no espaco escolar, desenvolvendo atividades musicais tais como tocar, ouvir,
apreciar e imitar favorece o desenvolvimento cognitivo e emocional das mesmas, na perspectiva da teoria
histoérico-cultural.

Pensando no papel da musica como disciplina, dentro do contexto do ensino fundamental, ndo se pode
deixar de lado seu carater psicopedagdgico e interdisciplinar, auxiliando as demais disciplinas, como a
matematica, por exemplo, na qual se relaciona em razido da dimensio concreta e quantitativa de que é
dotada. Ainda segundo o Parecer do CNE/CNB n? 12/2013, nas ultimas décadas, pesquisas, em especial da
neurociéncia, tém demonstrado a importincia da musica para o desenvolvimento humano, o
funcionamento cerebral e a formag¢ido de comportamentos sociais.
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Nesse sentido, o estudo de Musica impacta a aprendizagem de outras areas do conhecimento, além de
formar comportamentos de atencdo que impulsionam e melhoram a cognicao.

Para Loureiro (2001), a escola tem um papel fundamental no estudo da cultura musical, pois é no seu
interior que acontecem as mediagdes, as trocas de experiéncias pessoais, intuitivas e diferenciadas. Ainda
segundo ela, a Educagdo Musical deve mostrar o multiculturalismo existente no nosso pais, tentando
evitar o isolamento de subculturas ou a imposi¢cdo de uma cultura dominante. A crian¢a que cresce com
musica ao seu redor tem ganho em diversas areas de sua formacdo, o que supde que a musica pode ser
considerada como um agente facilitador no processo educacional.

Para tanto, fica evidente que a musica possui papel fundamental no desenvolvimento infantil, uma vez que
ela tem poder de mudar comportamentos, de ampliar horizontes e ajudar na formacdo integral do
individuo. E a partir de uma concep¢do que aborde o ser humano, com a integralidade necessaria e uma
visdo mais ampla, dimensdes humanas e sociais poderao ser atingidas e superadas através do trabalho
musical.

Portanto, para alcancar os éxitos esperados, o suporte teérico serd baseado nas diversas literaturas de
autores renomados como: Howard Gardner, Vygotsky, Celso Antunes, Rubem Alves, Maura Penna, Liane
Hentschke, Legislagdo Brasileira, Alicia Loureiro, Platdo, Fucci-Amato, os quais trazem pontua¢des muito
pertinentes que subsidiardo a compreensdo do objetivo proposto na investigacdo, a fim de assegurar a
qualidade e a coeréncia da presente pesquisa.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Ao final desta pesquisa, que estd em andamento, espera-se a compreensdo e o reconhecimento dos
aspectos positivos que a Educagdo Musical proporciona as criangas e jovens, contribuindo para o
fortalecimento desta linguagem no contexto educacional. Que as discussoes acerca deste tema de extrema
relevancia ndo venham se esgotar devido a sua importancia na formacio e desenvolvimento pleno do ser
humano.

Este trabalho foi apresentado no VI Congresso Nacional de Educagdo - CONEDU - realizado em Fortaleza -
CE em Outubro de 2019.
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Capitulo 7

Educacdo musical para a terceira idade: Experiéncias
sensoriais, motoras e vocais

Marlise Doris Xavier Garcia
Ellen de Albuguerque Boger Stencel

Resumo: Esse artigo se propde a apresentar uma proposta de ensino e aprendizagem de
Musica com a terceira idade, envolvendo o som e o corpo, visando o sensorial, afetivo e
mental. O presente trabalho tem por objetivo apresentar os fundamentos pedagogicos
da educacao musical, mostrando metodologias e didaticas diferenciadas para serem
usadas na alfabetizacdo musical do adulto. A metodologia utilizada foi de revisao
bibliografica, planejamento e execucao de aulas. Foram trabalhados os processos de
sensibilizacdo manifestados no ser humano em contato com os elementos essenciais da
musica: ritmo, melodia e harmonia envolvendo o fenémeno sonoro, as propriedades do
som, o0 corpo, o canto, a tecnologia musical e a flauta doce. Foi escolhido um grupo de
adultos na faixa etdria de 45 a 75 anos de idade, em sala com ambiente apropriado,
trabalhando esses elementos. As aulas contribuiram para despertar o ouvir, o escutar e o
entender, de forma ativa e compreensiva com o auxilio de instrumentos de sucata. Os
resultados observados foram positivos e as praticas musicais desenvolvidas podem ser
vistas como fatores de grande beneficio para a vivéncia musical dos idosos. Por meio
desta pesquisa conclui-se que a musica pode contribuir para as relagdes sociais dos
adultos, para o fortalecimento do conhecimento musical e contribuir para uma
sociedade sem preconceitos. Quanto a assimilacdo da compreensao, percebe-se que o
aluno adulto precisa de um tempo maior para entender os conceitos propostos,
principalmente em relacdo a melodia e ao ritmo. De igual forma, o professor precisa de
paciéncia e perseveranca utilizando multiplas formas de apresentar o conteido, sempre

motivado e fazendo com que a aprendizagem ocorra de forma lidica e prazerosa.

Palavras Chave: Educagdo Musical para Adultos, metodologias ativas, Instrumentos de

sucata.
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1 INTRODUCAO

A musica percorre o tempo e os séculos, as geracdes e suas diferentes culturas (OLIVEIRA, 2009, p. 51). Ela
esta relacionada com a ciéncia e a arte. Segundo Paris (2015), ha imensos aspectos a considerar sobre a
educacdo integral da pessoa, porém a musica facilita essa associagdo e interacdo de forma transcendental,
havendo uma identificacdo com o préprio eu. De acordo com a autora, esse momento particular e especial
se da a partir da experiéncia pessoal com a beleza e o didlogo que o ser humano tem com a mtusica (PARIS,
2015, p.172).

De forma semelhante, Willems (1970) afirma que:

[A musica] (..) enriquece o ser humano pelo poder do som e do ritmo, pelas
virtudes proprias da melodia e da harmonia; eleva o nivel cultural pela nobre
beleza que emana das obras-primas; da consolacdo ao ouvinte, ao executante e
ao compositor. A musica favorece o impulso da vida interior e apela para as
principais faculdades humanas: vontade, sensibilidades, amor, inteligéncia e
imaginacdo criadora. Por isso a musica é encarada quase unanimemente como
um fator cultural indispensavel (WILLEMS, 1970, citado por LUZ, 2005, p.3).

Neste contexto, surgem algumas indagag¢des: como os idosos reagem a estimulos sonoros e ritmicos?
Quais os fatores que contribuem para o envolvimento deles nas aulas de musicalizacdo? Quais os
beneficios da musica na experiéncia de vida deles? Qual a influéncia da ludicidade no ensino da percepgao
ritmica e mel6dica para essa idade?

Para responder estas perguntas é preciso analisar questdes referentes ao aprendizado do idoso, aspectos
sociais, afetivos e emocionais bem como a relagdo que cada um tem em contato com a musica. Desta forma,
o objetivo geral deste artigo é apresentar uma proposta de aprendizado musical para a terceira idade,
utilizando elementos musicais e expressdo corporal. Como objetivos especificos analisar como deve ser
desenvolvida a percepg¢do auditiva, ritmica e meléddica, utilizando-se dos meios lidicos para o aprendizado
e memorizacido dos mesmos.

2 METODOLOGIA

A abordagem da pesquisa foi do tipo qualitativa utilizando a pesquisa bibliografica e descritiva para
apresentar os relatos das aulas. As aulas foram dadas na Escola de Artes do UNASP - Campus Hortolandia.
Para as atividades de praticas pedagdgicas, foram utilizadas metodologias baseadas nos processos da
audicdo, sensibilizacdo, fendmeno sonoro, as propriedades do som, o ritmo com o uso de materiais de
sucata e a dan¢a como expressao corporal e sensibilizacdo. O curso é semestral, com aulas semanais, 1 aula
por semana, com duragdo de 60 minutos. Foi escolhido um grupo de adultos na faixa etaria de 45 a 75
anos de idade, em sala com ambiente apropriado, trabalhando esses elementos acima citados, terminando
com relaxamento, ao som da musica.

Foram elaborados um pré teste e um pds teste para verificar o grau de conhecimento e crescimento dos
alunos antes e depois das aulas. No pré teste, a primeira parte da pesquisa foi qualitativa. Foram
formuladas questdes de nimeros 01 a 11 referentes a vida e a cultura musical de cada aluno, conhecendo
seus gostos: musical, sentimental, afetivo, emocional, significados, motivos, aspira¢des, crencas, valores e
atitudes que, segundo Minayo (2001), sdo mais profundos para tentar dimensiona-los, pois envolvem
experiéncias de vida e habitos (MINAYO, 2001, p. 21, 22). A segunda parte da pesquisa foi descritiva, onde
foram elaboradas questdes de numeros 12 a 15, referentes as qualidades do som, percepcdo ritmica,
melddica e acuidade auditiva.

No pés teste, a questdo nimero 1, trabalhou-se os sons curtos e longos com o uso de parlendas, na questao
2, identificou-se os ritmos com a percepc¢do auditiva, na questdo 3, ouviu-se, identificou-se e desenhou-se
0S sons.

Os pré teste e pos teste encontram-se no anexo Il e III.

3 PEDAGOGIA MUSICAL DO SECULO XX

O progresso e 0 avango na ciéncia, e as descobertas, principalmente no campo da psicologia e educacio,
foram fatores importantes para as mudancas do pensamento pedagdgico no inicio do século XX. A
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transicao do individualismo para um pensamento mais democratico, fez com que o estudo de misica se
tornasse mais amplo atingindo nido sé os alunos superdotados, mas dando acesso a todos. Com essas
transformacgdes de valores na sociedade, houve também mudancas no balé, no teatro, nascendo uma nova
escola, também chamada de métodos ativos, onde os alunos participavam ativamente da aprendizagem
(MARIANI; MATEIRO; ILARI, 2011, p. 28).

Esses métodos ativos comecaram a ser aplicados em algumas escolas no Brasil na década de 1950. A nova
escola tinha como caracteristicas fundamentais uma educacdo integral, ativa e pratica, onde se
valorizavam os jogos, os exercicios, as praticas motoras e perspectivas, despontando as mais variadas
habilidades, possibilitando ao ser humano de se desenvolver musicalmente (MATEIRO; ILARI, Org, 2011,p.
251).

Segundo Figueiredo,

grande parte das propostas desenvolvidas no século XX apresentam em comum,
a revisdo dos modelos de ensino praticados em periodos anteriores, ou seja,
aqueles modelos de educacdo musical que focalizavam a formagdo do
instrumentista, reprodutor de um repertério vinculado a uma tradigdo musical,
a partir de concepgdes fortemente arraigadas na questdo do talento e do génio
musical. Naquela perspectiva do passado, o fazer musical estaria relacionado a
um grupo de pessoas talentosas, assumindo uma postura exclusiva, na qual
grande parte dos individuos estaria impossibilitada de se desenvolver
musicalmente (FIGUEIREDO, 2012, p. 85).

3.1 PROPOSTAS PEDAGOGICAS

Baseando-se nos principios metodolégicos dos educadores que contribuiram para o avango da Educacido
no século XX, temos Dalcroze (1865-1950), Edgar Willems (1890-1978), Carl Orff (1895-1982), entre
outros. Eles desenvolveram ideias e propostas que se tornaram universalmente conhecidas em fungio da
coeréncia e da nova forma de pensar o ensino musical.

Dalcroze (1965), apresentou um plano de educagdo musical que ligava a musica ao movimento corporal.
Descobriu que a musica ndo é sentida apenas pelo ouvido, mas pelo corpo inteiro, criando a eurritmia, que
aliava mente-corpo numa experiéncia sensorial integral. Introduziu exercicios ritmicos em harmonia com
0s movimentos corporais. Percebeu o corpo como o mais perfeito dos instrumentos musicais, entendendo
que toda a educagdo musical deveria ser de movimento livre, natural e harmonioso, pois, segundo
Dalcroze, o ritmo é o alicerce de toda arte (DALCROZE,1907,p. 40, citado por MADUREIRA, 2007). Esse
conceito ritmico-musical permite ao ser humano perceber no corpo as vibragdes ritmicas da musica e
reagir claramente aos impulsos musicais, independente de suas complexidades (FONTERRADA, 2003, p.
127a).

Com esta mesma linha de pensamento, Willems reforc¢a a ideia ao estudar a fisiologia auditiva e perceber
trés aspectos importantes no estudo da audi¢do: o sensorial, o afetivo e o mental (FONTERRADA, 2003,
p.127Db), estabelecendo um paralelo entre a natureza, o homem e a musica (PARE]JO; MATEIRO; ILARI,
(Org), 2011, p. 93).

De acordo com Willems, a afetividade e a inteligéncia auditiva estdo interligadas a capacidade sensoério-
motora, a sensibilidade afetiva e a inteligéncia do homem, avangando para uma dimensdo espiritual
(FONTERRADA, 2003, p. 126). No inicio ndo foi bem compreendida a natureza profunda da musicalidade,
ndo se dando valor a educacdo musical desde a fase infantil até adulta, mas com o estudo da audicdo,
Willems (1970) sentiu-se impulsionado a introduzir a cultura auditiva para todos, ndo favorecendo
somente os talentosos (WILLEMS, 1970, citada por FONTERRADA, 2003, p.126).

Assim sendo, Willems (1970) se concentra no estudo fisiolégico do som natural, que estimula a escuta e a
percepgdo sonora. Coloca como prioridade os primeiros exercicios de escuta, usando as qualidades do
som, como: altura, duracio, intensidade e timbre, sendo que o mais importante deles é a altura (grave,
médio e agudo). Para Willems, o estudo de um instrumento musical era de fundamental valor para o
preparo auditivo, pois, segundo ele, a escuta é a base da musicalidade (WILLEMS,1970 [1956], p.71, citada
por FONTERRADA, 2003, p.130). Willems afirma que o ritmo tem a prioridade, e a melodia a primazia, por
isso ela foi, e sempre serd o elemento mais caracteristico da musica. O canto, ligado ao ritmo e a harmonia,
sdo meios sensiveis e eficazes para desenvolver a musicalidade e a audi¢do interior (WILLEMS 1976
[1950], p. 23, (tradugdo nossa), citada por MATEIRO, 2012, ILARI, 2012, p.103). Sendo elemento
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primordial, o canto e as cang¢des se complementam ao ritmo e a melodia, resultando em uma atividade
completa, introduzindo o conteiido harmdnico automaticamente (ROCHA, citada por PAZ, 2000, p. 251).

A ciéncia confirma o triplo aspecto da audi¢io sensorial, afetivo e mental, a necessidade de as leis estéticas
e artisticas ndo contradizerem as leis naturais, ouvimos do jeito que ouvimos porque ha uma estreita
ligacdo entre a fisiologia do ouvido e da escuta, da mesma forma, fazemos a musica que fazemos gragas as
caracteristicas fisicas, afetivas, mentais e espirituais que se assemelham exatamente a nossa forma de
ouvir (WILLEMS, citado por MONTERRADA, 2003, p. 127).

Como dizia Dalcroze, “O corpo humano é uma orquestra na qual os diversos instrumentos musicais:
nervos, ouvidos e olhos, estido dirigidos simultaneamente por 2 chefes: A Alma e O Cérebro (DALCROZE,
1965, citado por AVILA, 2002, p. 2).

Na visdo de Orff (1895-1982), o movimento e a fala sdo agregados como elementos principais da musica
elementar. Sendo assim, dava acesso a todos, possibilitando-os viver a experiéncia musical. A construgao
do conhecimento através do “fazer musical” coloca o ser humano em contato direto com a musica. Este
processo que envolve o fazer, o sentir e o pensar, foi para o educador o grande referencial na criacdo de
sua obra pedagoégica: o Schulwerk.

De acordo com os educadores do século XX, havia em comum a ideia do desvincular a aula de musica do
ensino de instrumento, incentivar a pratica musical, usar o corpo como instrumento perceptivo,
desenvolvendo a sensibilidade ritmica-meléddica e auditiva ( PAZ, 2000, p. 5).

3.3 A MUSICA, SEUS BENEFICIOS E SEUS EFEITOS SOBRE 0S IDOSOS

Segundo Neri (2004), de acordo com suas pesquisas, a populacdo idosa tem crescido consideravelmente
de forma geral, mas, principalmente no Brasil. A gerontologia educacional tem-se preocupado, ndo sé com
o investimento das potencialidades do idoso, mas também com a qualidade de vida, como comenta
Goldstein (1995).

Analisando o estudo de musica na sua integralidade, verificou-se a caréncia do ensino da Educagio
Musical para adultos. Por esse motivo, a UNASP- Campus HT introduziu o curso de musicalizagdo para
terceira idade.

De acordo com Tourinho (2006), a musica resgata da memdria, lembrancas do passado, contribuindo para
uma melhor compreensdo do mundo e do préprio eu. Estudos comprovam que o exercicio fisico, a
respiracgdo, a pressdo sanguinea, a pulsa¢do cardiaca, o humor e o metabolismo sdo sensibilizados pela
musica através do som (TOURINHO, 2006, citado por SOUZA, Brasilia, 2006, p.57).

Sabe-se que o ensino de musica nessa faixa etdria é de grande valor, principalmente pelos efeitos que ela
tras aos beneficiarios. Como diz Jeandot (1997), a musica é uma das mais importantes formas de
comunicag¢do, possibilitando o trabalho em grupo, favorecendo a socializagdo e auxiliando no
desenvolvimento integral do ser humano (JEANDOT, 1997 e SHERER 2007, 2010). Acrescentando,
Jeandot (1997) afirma que a musica é resultado de longas vivéncias individuais e de civilizagdes diversas.
Difere de povo para povo, de acordo com sua cultura (JEANDOT, Sao Paulo, 1993, p. 15).

Com essa visdo, na era contemporanea em que vivemos, é preciso ter uma mente aberta para reconhecer
e aceitar as novas tendéncias musicais e suas experiéncias no viver cotidiano, que, por vezes, ndo tem
ocorrido em fungao aos avangos tecnoldgicos nos ultimos anos (MATEIRO; ILARI; ORG., 2012, p. 23).

Segundo Névoa:

Hoje em dia impde-se cada vez com maior evidéncia: que os professores nio
sdo apenas consumidores, mas sdo também produtores de materiais de ensino;
que os professores ndo sdo apenas executores, mas sdo também criadores e
inventores de instrumentos pedagogicos; que os professores ndo sdo apenas
técnicos, mas sdo também profissionais criticos e reflexivos. De facto, ndo ha
ensino sem renovacdo permanente dos meios pedagdgicos, sem uma concepg¢ao
quotidiana de novos materiais [..] os professores encontram-se diante de uma
actividade constante de producio e de inven¢do (NOVOA, 2002, p. 36-37).

Sendo assim, Gainza (1988) afirma, que a aprendizagem se realiza no despertar do consciente ou nio, nas
diversas habilidades no campo sensorial, motor, afetivo e mental (GAINZA (1988), citado por LUZ, 2005, p.
28).
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Analisando os estudos, pesquisas, didaticas e metodologias criadas pelos pedagogos do século XX,
investiga-se o poder e a influéncia que a musica exerce sobre o ser humano, e, 0 quanto é importante
trabalhar as sensibilidades.

4 EXECUCAO DAS AULAS DE EDUCACAO MUSICAL PARA TERCEIRA IDADE

Foram dadas 34 aulas no decorrer do ano de 2017. Iniciando-se dia 06 de fevereiro de 2017 a 04 de
dezembro de 2017. A tiltima aula, dia 11 de dezembro foi encerrada com confraternizagio. No primeiro
semestre, as aulas foram iniciadas com 3 alunos. No Segundo semestre, teve um aumento de mais 2 alunos,
dando ao todo 5 alunos adultos.

Esse trabalho propde motivar o aluno para uma melhor compreensdo da aprendizagem, analisando
formas didaticas e metodoldgicas adequadas, favoraveis a sua idade, levando-o a interessar-se e participar
ativamente das atividades propostas.

No inicio da aula do dia 18/09, trabalhou-se o ritmo e a coordena¢do motora, preparando-os para as
atividades a seguir. No dia 25 de setembro de 2017 foi aplicado um pré teste aos alunos, e pediu-se para
trazerem na aula seguinte, objetos e/ou utensilios reciclaveis. Na aula do dia 02/10, a sala foi disposta com
as carteiras e cadeiras de forma circular. Foram passados alguns videos de grupos como: Stump, Blue Men,
Uakti, que trabalharam ritmos e sucatas, onde pode-se entender melhor a proposta do trabalho a ser
realizado. O entusiasmo tomou conta dos alunos, que envolvidos com a proposta, deu-se inicio ao
trabalho. Nessa aula, comecou a confec¢do dos instrumentos de sucatas. Os alunos trouxeram feijao, grao
de bico, copos plasticos, garrafas pet, baldes plasticos de tinta. Foi dado a cada um, um tempo para a
exploragdo dos sons e as diversas formas de se tocar percebendo a melhor forma de se produzir o som. Na
aula seguinte, cada aluno apresentou os sons que descobriu no seu objeto, classificando-os de acordo com
as qualidades dos sons. A abertura da aula seguinte do dia 09/10/17, iniciou-se com a questdo: Qual é a
matéria prima com a qual fazemos musica?

Foram ouvidos, em uma sequéncia, sons do viver cotidiano como, panela de pressio, escovacdo de dentes,
serrote serrando madeira, elevador antigo, e outros, para que os alunos pudessem discernir e identifica-
los. Percebeu-se que os sons conhecidos, foram logo identificados, mas os sons dos quais eles ndo estao
familiarizados, estes ndo foram identificados. Foram ouvidos sons agradaveis, como por exemplo: sons
calmos, tranquilos, suaves; e sons desagradaveis, como por exemplo: ruidos, barulho, sons estridentes,
irritantes. Analisando os sons, o elemento auditivo ficou mais agucado para se perceber e identificar os
tipos de sons. Nesse momento, foi preciso muita atencdo e concentragio, sob a regéncia, marcando a
pulsagdo e comando das entradas, um aluno apds outro, percutia o som ritmado do seu instrumento de
sucata, introduzindo-se pouco a pouco no embalo da pulsagdo, outros ritmos e sons, numa sequéncia
constante e crescente até que todos estivessem tocando, chegando a um momento de sincronia. Sob a
regéncia, seguiu-se uma dinamica, utilizando as qualidades do som: intensidade, duracgdo, altura, timbre,
densidade, onde cada aluno teve a oportunidade de participar tocando na orquestra de sucatas. Ao final,
todos tocavam seu instrumento no tempo certo, e, sob o comando da regéncia, foi-se tirando o som de um
instrumento, diminuindo a quantidade de participantes até chegar novamente a um s6 aluno tocando seu
instrumento. Essa experiéncia foi muito gratificante, onde cada aluno pdde sentir, expressar o som e
ritmo. Vivencia-lo, e perceber a riqueza e o valor que existe na participacdo de cada instrumento, tanto na
sua individualidade como na coletividade. Como diz Parejo (2008), a escuta musical alimenta o saber
interior, € um conjunto de relaxamento, concentracdo, atencdo, entrega, fruicio de emocgdes, integrando
corpo e mente. Une as pessoas de forma sensivel. E transcendental (PARE]O, 2008, p.162).

Como dizia Orff (1923), o movimento e a fala caminham juntos, partindo destes principios, trabalhou-se
os sons, introduzindo os alunos aos instrumentos de sucata.

Segundo Willems (1972), som é movimento e movimento é ritmo. O corpo estad relacionado ao ritmo.
Conhecendo os diversos sons que o corpo produz, o movimento faz com que o adulto crie outros sons nao
vistos, nem ouvidos, fazendo com que aja uma sincronia dos movimentos do corpo com os batimentos do
coragao.

Para complementar, Brito (2003) comentou:

E muito importante aprender a escutar (os sons do entorno, da rua, da voz, do
corpo, dos instrumentos musicais e da produc¢do musical da cultura humana),
bem como desenvolver o respeito ao siléncio, para que haja equilibrio entre
dois polos complementares (som e siléncio) (BRITO, 2003, p.188.
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4.1 SENSIBILIDADE SENSORIAL

Em algumas aulas, trabalhou-se o corpo, primeiramente, acordando-o, friccionando a palma da mio, uma a
outra, passando-as sobre o rosto, cabelos, bracos, pernas, ombros, costas, barriga, onde percebe-se,
através do contato com a pele, os movimentos e as sensacées que ela produz quando tocada.

Segundo Parejo (2008), sensibilidade, emo¢do e corpo andam juntos. e ambos, fazem parte do método
educacional. Excluir o corpo é o mesmo que excluir emocao, sensibilidade e sentimento, pois estdo
interligados, um ao outro (PARE]JO, 2008, p.16). Damasio tinha razdo quando disse que emocgdo é o
movimento para fora. Ocorre atravéz de uma vivéncia em contato com o corpo (DAMASIO, 2000, p. 168,
citado por PARE]JO, Sao Paulo, 2008). Nesta atividade, percebeu-se nos alunos, a satisfacdo e a sensacgao de
leveza e paz.

4.2 CANTO

Em outros encontros, trabalhou-se a respiragdo, procurando ver o caminho do ar pelo interior do corpo,
sentindo cada 6rgao ser tocado, perceber suas vibracdes e sensagdes, num processo: mente e corpo. Em
seguida canta-se a cangdo: Dona Nobis Pacem, autoria de Miindlich Uberlieferten, partitura encontrada no
anexo I, final da pesquisa. Pede-se aos alunos ouvi-la com os olhos fechados. Debatendo sobre o aspecto
expressivo da musica, percebeu-se a fluicio das emocdes sentidas por cada aluno através da voz, gestos e
sentimentos, criou-se situagcdes para que o ser humano possa manifestar-se de forma completa, usando a
razao e a emog¢ao, num Sentipensar.

Segundo Moraes e Torre:

7

Sentipensar é o processo mediante o qual colocamos para trabalhar
conjuntamente, o pensamento e o sentimento. E a fusdo de duas formas de
interpretar a realidade, a partir da reflexdo e do impacto emocional, até
convergir num mesmo ato de conhecimento a acdo de sentir e pensar. (MORAES
e TORRE, 2004, p.54).

Segundo Jeandot (1993), quando um intérprete toca um instrumento, o gesto cria e controla o som, mas a
voz cantada completa e reforca o gesto (JEANDOT, 1993, p. 15).

No canto, a musica age diretamente no intelecto, e no adulto ela atua como resgate da memoria,
desenvolvendo a consciéncia ritmica e a emogdo. Ao ter contato com musica e partituras, o adulto
relembra as modinhas e cantigas do passado, sem contar que aumenta a autoestima, a autoconfianca e a
socializagdo (SOUZA, citado por MIRANDA, 2002, p. 879).

Para tanto, antes mesmo de canta-la, é preciso vivencia-la de forma plastica.

4.3 PERCEPCAO RITMICA

Em sequéncia, numa das aulas foi apresentada a percep¢do ritmica na aula. Foi ouvida uma cangdo
folclorica cantada. Pediu-se que ficassem em pé, e, ao som da musica, andassem sentindo o pulso e
movimento. Depois, pediu-se que tocassem a bola ao chdo, marcando a pulsagao e cantando a canc¢do. A
mente foi sentida através do corpo em movimento, podendo-se perceber a compreensdo do que é ritmo,
confirmando as palavras de DALCROZE (1965): ritmo é corpo em movimento. Essa experiéncia vivida foi
gratificante, tanto individual como coletivo, levando o ser humano a crer que pode realizar algo e ser util a
sociedade em que vive. De acordo com ARANEDA (1991), o envelhecimento torna-se reversivel, através da
reutilizacdo das capacidades motoras e psicossomaticas, sendo as de ordem afetiva, mais importantes para
o seu crescimento, pois refletem suas funcdes intelectuais (ARANEDA, 1991, citado por SOUZA, 2006, p.
58).

As aulas seguintes, trabalhou-se o ritmo através da leitura de cartées ritmicos com o uso de instrumentos
de percussio, com o corpo, andar, parar, com palitos ritmicos, usando palitos de sorvete coloridos, colados
uns aos outros formando ritmos. Trabalhos com copos plasticos, cantando cang¢oes folcldricas e batendo a
pulsacdo, Segundo Souza (2002), o ritmo estimula respostas rapidas e naturais, trabalhando a atengdo e a
coordenagdo motora. A pratica desses exercicios sdo bons, ndo s6 nos contetidos, mas também na vivencia
musical.
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4.4 TECNOLOGIA MUSICAL

Na busca de uma melhor compreensao para a aprendizagem musical dos adultos, analisou-se métodos e
estratégias pedagogicas, trabalhando a qualidade dos sons nos jogos tecnoldgicos, despertando grande
interesse no aprendizado com o uso do computador para complementar contelddos. Com a aplicagdo do
jogo: www. Joy tunes.com/master, trabalhou-se a percep¢do auditiva quanto a altura dos sons (Grave-
Agudo), produzindo a nota si na flauta, com acompanhamento musical, que, por sua vez, também trabalha
a leitura das figuras musicais através da imagem de passaros grandes e pequenos, representando figuras
musicais longas e curtas, o ritmo da musica e seu andamento, tocando a nota na flauta resultando numa
maior atencdo e concentragao quanto a atividade.

4.5 FLAUTA DOCE

As aulas de flauta doce tem sido um sucesso. Iniciou-se apresentando a pauta ou pentagrama, as linhas e
os espacos. Em uma aula, apresentou-se a nota si, mostrou-se onde ela fica na pauta. Foram feitas
atividades desenhando-se a nota si. Nas aulas seguintes, foram apresentadas as figuras: semibreve,
minima e a seminima com suas respectivas pausas. Fez-se exercicios ritmicos com palmas, fazendo a
leitura das figuras musicais. Noutra aula, apresentou-se a flauta, explicando sua estrutura fisica, como
funciona e seus respectivos nomes a sua fisiologia. Em outro momento, mostrou-se a maneira correta de
pegar a flauta, a importancia da respiracdo e da lingua e sua posi¢do para uma melhor sonoridade. A nota
si foi apresentada, mostrando-se a mio esquerda e quais os dedos que deveriam tampar os orificios da
flauta, a mao direita de apoio e a postura. A primeira licdo, com o titulo: Primeira Vez, foi estudada,
primeiramente fazendo-se uma explicacdo sobre a musica, foi tocada sendo acompanhada ao piano,
depois, com o acompanhamento do playback. Assim seguiu-se as proximas aulas, cada vez, apresentando-
se uma nova nota. Foram elas: si, la e sol, trabalhando atividades escritas e praticas relacionadas as notas
para fixacdo e memorizagdo. As outras musicas estudadas foram: Segunda Milha e Terceiro Dia, com o
método de Flauta Escolar criado por Israel Ludovico. Os alunos participaram do recital dia 10 de outubro
de 2018. A experiéncia de tocar em grupo faz com que os adultos se motivem no fazer musical, resultando
em uma sonoridade vibrante.

Andlise de dados

Na composicdo das andlises de pesquisas descritivas e praticas das metodologias apresentadas na
pesquisa, obteve-se algumas consideragdes significativas no progresso dos resultados. No processo de
avaliacao, fez-se um estudo comparativo no desenvolvimento da educagdo musical para adulto, realizado
no I e Il semestres de 2017, a seguir:
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100%
80%
B0%

7080 1 —
60%6 1 —
5084 B[ Semestre
4086 — Il Semestre
3084 —
2094 —
1095 —
0% - T T T T )

Alunol  Aluno2 Alme3 Aluno4  Aluno5




Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

Aluno 1: faz aula de canto, teve um desenvolvimento normal, equilibrado.

Aluno 2: s6 faz musicalizagdo. Apresentou no 2° semestre um desenvolvimento bem significativo, em
funcdo do 1° semestre.

Aluno 3: faz aula de violao, apresentou melhora na afinagdo vocal.
Aluno 4: faz aula de teclado, apresentou melhora na expressividade vocal e afinacao.

Aluno 5: participa do coral da igreja, seu desenvolvimento foi progressivo e expressivo.

Percepc¢ido Melodica
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Todos os alunos tiveram um desenvolvimento progressivo e crescente, porém o aluno 5 teve consideravel
desenvolvimento em relacdo aos demais.
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Os alunos 1, 3, 4 e 5, se desenvolveram positivamente, porém o aluno 2 apresentou uma regressao.
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Os alunos 3 e 5 tiveram um desenvolvimento progressivo, mas os alunos 1,2 e 4 apresentaram
desenvolvimento, superior aos demais.

Expressdo Corporal
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Na analise final percebeu-se o desenvolvimento em todas as areas, com excec¢do do aluno 2, que teve uma
regressao na percepg¢do ritmica e motora, em funcdo de uma queda emocional. Pode-se constatar que
mesmo nas aulas, problemas emocionais influenciam no seu desenvolvimento. A musica ajudou-o a
superar essa perda, inclusive o grupo, como um todo, colaborou para que novamente restaurasse a sua
auto estima.

5. CONCLUSAO

O curso de pos graduacio em Educacdo Musical na UNASP-EC abriu novos horizontes para o
conhecimento de novas técnicas didaticas de ensino, buscando-se aplica-los as aula de educagdo musical
em adultos.

O profissional de musica precisa entender que as situa¢des pedagogicas sdo de extrema importancia no
processo de construgdo do conhecimento, o que depende de constante atualizagdo em suas areas de
atuagdo. A multidisciplinaridade é fundamental para a formagio do educador. Para trabalhar com idosos, o
educador precisa fundamentar-se em outras areas de conhecimento. E preciso conhecer o adulto e
entende-lo melhor, usando-se de técnicas adequada as suas necessidades, quer sejam, sociais, fisioldgicas
ou psicoldgicas.

A Educagdo Musical na Terceira Idade deve ser levada com prazer e alegria, com profundidade de
contetidos e propostas de um envolvimento social, contribuindo para uma sociedade sem preconceitos,
sejam elas, etaria, social e econdmica.

Quanto a assimilacdo da compreensdo, percebe-se que o aluno adulto leva um tempo para entender os
conceitos propostos. Ha dificuldade em relacdo com a melodia e o ritmo. O aluno adulto precisa fazer uma
leitura mental, relacionando a figura musical as batidas ritmicas. Por esse motivo o trabalho auditivo,
abstrato e ritmico deve ser colocado como principal fator as atividades propostas, sendo estas, conjugadas
ao ludico.

Hoje estamos com 15 alunos adultos, numa faixa etdria de 49 a 78 anos. Participam ativamente de todas as
atividades que lhe sdo propostas. No recital do dia 10 de outubro de 2018, esse grupo de adultos se
apresentou tocando flauta. Percebe-se a realizacdo e satisfacido do ser adulto. Sentem-se tteis a sociedade
ao descobrirem que podem aprender musica e ser capazes de realizar algo, tocar flauta ou até mesmo, um
batuque com instrumento de sucata.

Essa pesquisa requer do educador paciéncia e dedicacdo, procurando sempre buscar novas formas no
aprendizado ao adulto. Seu resultado da satisfagao e é prazeroso.
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Capitulo 8

Inglés basico e conversagcoes do dia a dia: Reflexoes
sobre o projeto aplicado com alunos do 62 ano de uma
Escola Estadual no Municipio de Manaus
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Resumo: A Escola Publica vem enfrentado alguns desafios que poderdo influenciar o
processo de ensino aprendizagem, no tocante ao componente curricular lingua Inglesa
percebe-se que varios fatores podem ser evitados para reduzir sua influencia no
contexto aprendizagem onde se tem: salas de aula com excesso de alunos, escassez de
recursos didaticos, metodologia tradicional e pouca motivacdo dos professores.
Surgindo, desta forma, a seguinte problematica “Quais poderiam ser as acdes para
transpor os desafios que o ensino da Lingua Inglesa tem enfrentado, nas escolas publicas
brasileiras”? A pesquisa tem como objetivo demonstrar a possibilidade de utilizar uma
abordagem comunicativa no ensino da lingua inglés em uma Escola Publica na Cidade de
Manaus-Amazonas e propiciar reflexdes sobre a necessidade de projetos que promovam
a pratica da oralidade, habilidade pouco utilizada no processo de ensino-aprendizagem
do idioma, em sala de aula. O Projeto Inglés Basico e Conversag¢des utiliza-se como
método o foco no listening (a escuta) e no speaking (fala) no processo de ensino
aprendizagem da Lingua Inglesa, com alunos 62 série do Ensino Fundamental II. Como
resultado observou-se os benéficos para os alunos que participaram do projeto, tais
como: mais seguranca para expressar-se em outro idioma sem o medo do erro, de
arriscar-se num novo horizonte linguistico, o comportamento positivo de saber
compartilhar suas dificuldades e a vontade de aprender sobre uma nova cultura, a
descoberta gradativamente do prazer de comunicar-se em outro idioma e ser
compreendido, ampliar as possibilidades de interacao ndo s6 dentro da escola, mas em
outros contextos.

Palavras-chave: Projeto - Lingua Inglesa - Aprendizagem - Relatos
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1. INTRODUCAO

No Estado do Amazonas, o primeiro contato com a Lingua Inglesa se da no 62 ano do ensino fundamental,
nas escolas publicas estaduais. As criancas apresentam certo fascinio e os olhos brilham quando o
professor comega a expressar-se em inglés ou reproduzir os sons de um vocabulario isolado, textos ou
didlogos em sala de aula. Existe uma grande vontade de aprender esse idioma que eles escutam nas
musicas, nos filmes, videos, games ou na internet. Soma-se a isso a motivacdo nas quais sdo despertadas
e que ira contribuir para que o processo de aprendizagem tenha maior probabilidade de éxitos. O projeto
Inglés Basico e Conversagdes do Dia-a-Dia vislumbra suprir uma caréncia que existe nas escolas publicas -
a necessidade de se falar inglés, mesmo que ndo seja fluente, pois em um curto periodo foi curto, mas sim
de ter uma base de conversacdes que demonstram varias situacdes do dia-a-dia, como: apresentar-se a
alguém, apresentar um amigo, pedir ou fornecer informacdes sobre dire¢des, falar sobre habitos ou
rotinas, entre outros. A pesquisa tem como objetivo demonstrar que é possivel utilizar uma abordagem
comunicativa no ensino da lingua inglésa em uma Escola Publica na Cidade de Manaus-Am e propiciar
reflexdes sobre a necessidade de projetos que promovam a pratica da oralidade, habilidade pouco
exercitada ou evitada no processo de ensino-aprendizagem do idioma, na sala de aula. O Projeto Inglés
Basico e Conversacdes utiliza-se como método o foco no listening (a escuta) e no speaking (fala) no
processo de ensino aprendizagem da Lingua Inglesa, com alunos 62 série do Ensino Fundamental II. Como
resultado observou-se os benéficos para os alunos que participaram do projeto, tais como: mais seguranca
para expressar-se em outro idioma sem o medo do erro, de arriscar-se num novo horizonte linguistico, o
comportamento positivo de saber compartilhar suas dificuldades e a vontade de aprender sobre uma nova
cultura, a descoberta gradativamente do prazer de comunicar-se em outro idioma e ser compreendido,
ampliar as possibilidades de interagdo nio sé dentro da escola, mas em outros contextos.

2. 0 PROFESSOR DE LINGUA INGLESA

0 ensino da Lingua Inglesa nas escolas regulares tanto privadas como publicas vem sendo negligenciado.
Ha algum tempo que a lingua estrangeira nas escolas brasileiras vem sendo criticada. Criou-se uma quase
verdade de que aprender inglés na escola publica é impossivel. Varios outros fatores contribuem para que
a eficacia no processo ensino aprendizagem seja um fracasso. Pode-se citar aqui, salas lotadas, carga
horaria reduzida, professores despreparados e sem fluéncia alguma, livros inadequados, falta de uma
metodologia direcionada para a oralidade, entre outros.

Ha varios fatores que circundam a formagdo do professor de Lingua Inglesa. Um deles esta dentro da
academia. A pratica ndo é a prioridade, mas teorias. Segundo PAIVA (1997),

O professor de inglés deveria ter, além de consciéncia politica, bom dominio do
idioma (oral e escrito) e so6lida formacdo pedagdgica com aprofundamento em
linguistica aplicada. Em ndmero reduzido, temos profissionais bem formados
dentro do perfil ideal que acabamos de descrever. [...]

Ha muitos estudos sobre o professor e sua formag¢io na academia como o todo. Todo esse estudo poderia
proporcionar outro artigo mais profundo e com fortes bases tedricas, mas o objetivo aqui é tragcar um
breve perfil do professor de lingua inglesa e sua importancia no processo de ensino aprendizagem da
lingua. Claro que nio depende somente dele para que ocorra um resultado satisfatorio, mas ele ainda é
uma peca fundamental para que todo o processo caminhe e tenha um resultado positivo tanto para ele
como para os alunos.

Uma pesquisa realizada pela professora Ana Lucia Ducatti, do Instituto de Biociéncias, Letras e Ciéncias
Exatas da Unesp de Sdo José do Rio Preto, mostra onde estio os entraves da aprendizagem. O estudo,
realizado em 2010 em uma escola publica, constatou que um dos empecilhos para melhor assimilacio de
contetdo em inglés é a aula ser dada em portugués. Além disso, Ana Lucia indica como obstaculos o
despreparo e a jornada até tripla dos professores e o foco do ensino na gramatica, e ndo no uso do idioma,
como o MEC orienta. A pesquisa revela ainda que os professores carecem de material didatico adequado.
(REVISTA EDUCAGAQ. Margo-2013)
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3. A APRENDIZAGEM VERSUS ASSIMILACAO NATURAL NO ENSINO DA LINGUA INGLESA

O ensino da Lingua Inglesa na escola publica é considerado um fracasso. Nao hd uma padronizacdo na
abordagem a ser utilizada. Cada escola faz o que acha que é mais conveniente para a realidade que a
comunidade se encontra ou geralmente para o professor, caso ele ndo tenha o preparo necessario para
ministrar efetivamente as aulas. A oralidade é praticamente descartada e a énfase em gramatica ou
tradugdo predomina. Ao contrario do que diz os Parametros Curriculares Nacionais (PCN 1999), quando
afirma que a proposta para o ensino da Lingua Inglesa no Brasil é privilegiar uma “abordagem
comunicativa” da lingua, mas infelizmente o que acontece, na sua imensa maioria, € somente aspectos
gramaticais e formativos da lingua. H4 um parametro para ser seguido, mas lamentavelmente deixa a
desejar.

Alcancar a eficacia no processo de ensino aprendizagem da Lingua Inglesa, fora do lugar de origem,
sempre foi um desafio para todos que se propde a estudar esse idioma tio falado no mundo globalizado
que vivemos hoje. Segundo Shultz (2016)

[..] por utilizarem mais a conversacao e menos o estudo de regras gramaticais e
por proporcionarem habilidades de maior utilidade imediata, abordagens
inspiradas em acquisition tendem a elevar o grau de motiva¢do ao longo do
aprendizado. [...]

Nao é impossivel adquirir a habilidade da fala, alcancar a tdo esperada proficiéncia na lingua. Vai depender
de um elemento fundamental - a motivacao, a qual pode ser considerada a forg¢a propulsora. Dependendo
da abordagem usada durante o processo de ensino aprendizagem a motivacdo pode ter efeitos diferentes.
Em contrapartida, na Aprendizagem formal, Shultz (2016) afirma,

[..] normalmente atreladas a planos didaticos, com atividades dirigidas e
delimitadas pelo conteudo preestabelecido, dificilmente vio de encontro as
necessidades ou interesses do aluno. Se nio compensado por um professor
carismatico e habilidoso, o desgaste da motivacdo sera inevitavel, [...]

Outros elementos importantes como os materiais auténticos, de preferéncia e sempre que possivel, a
serem utilizados em sala de aula, isto é, trazer um pouco da cultura Americana para dentro da sala de aula.
Sabemos que a aquisi¢do da Lingua Inglesa é muito mais eficaz quando ocorre a imersao. Esta questdo da
assimilacdo natural de uma lingua estrangeira, no caso aqui o inglés, é muito bem retratada numa das
hipéteses de um dos mais respeitados pesquisadores no campo da linguistica, o professor norte americano
Stephen Krashen.

4. DESCRICAO DO PROJETO E METODOLOGIA

A vontade de aprender, um pouco mais, esse idioma tdo falado no mundo inteiro, o inglés, pelas criangas
da 62 série, do ensino fundamental II, da Escola Estadual Professor Dorval Varela Moura, na Zona Norte, da
cidade de Manaus, deixaram-me sensibilizada e determinada a criar um Projeto que pudesse suprir nao
todas as dificuldades, mas que pudesse plantar uma semente que germinasse um novo olhar para o estudo
da Lingua Inglesa na escola publica. O Projeto Inglés Basico e Conversa¢des do dia-a-dia, foi escrito,
apresentado, discutido e aprovado pelo gestor e coordenacdo pedagégica. O Projeto tinha como objetivo
explorar da melhor forma positiva possivel a facilidade que as criancas tem de assimilar outra lingua e
oferecer a elas a oportunidade de desenvolver suas habilidades linguisticas, com foco na oralidade -
habilidades do Listening (a escuta) e Speaking (a fala). Sair das aulas convencionais.

O Projeto contou com a parceria entre professora e escola, na qual a escola colaborou com a
disponibilizacdo da sala de aula extra e data show para que as aulas pudessem acontecer aos sabados pela
manh3, com a durac¢io de 3 horas, a mesma carga horaria de um cursinho de idiomas particular. Nimero
de alunos participantes também seria baseado na média de uma sala de aula de um curso particular
também. Para os alunos, um horario extracurricular. O material foi selecionado pela professora, feito
copias, encadernados e entregues para os alunos selecionados.
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4.1. METODOLOGIA

Em um universo de aproximadamente 69.000 alunos da Zona Norte, das Coordenadorias Distritais 6 e 7,
nas quais estdo inseridas um total de 55 Escolas Publicas, da Secretaria do Estado do Amazonas, na cidade
de Manaus, a escolha da Escola Estadual Professor Dorval Varella Moura, com um Universo de 750 alunos
do Ensino Fundamental II, e com 210 alunos matriculados na 62 serie, a pesquisadora faz parte do quadro
de professores da escola e exerce a fun¢do de professora de Lingua Inglesa, na 62 série, do Ensino
Fundamental II, propiciando, desta forma, uma interacdo maior de tempo de vivéncias necessarias a
pesquisa. A escolha da turma para participar do projeto Inglés Basico e Conversagdes, foi por estar em
curso no componente curricular Lingua Inglesa sob o acompanhamento da pesquisadora, na condigio de
professora das referidas turmas e que a mesma levou em consideragdo por ser uma série iniciantes do
componente curricular em questao.

Total de escolas — Zona Norte Coordenadoria Distrital de Coordenadoria Distrital de

Educacao 6 Educacgao 7

Fonte: Seduc - Secretaria de Estado de Educacdo e Qualidade de Ensino, (2018)

Os Critérios de Exclusdo: Divulgacdo ampla, através de visitas por salas, realizadas pela professora
pesquisadora; Numero total de alunos que participariam do projeto seria 22; Inscrigido abertas para todos
os alunos que estivessem cursando a 62 série do ensino fundamental, da Escola Estadual Professor Dorval
Varela Moura, num universo de aproximadamente 180 alunos; Professores de outros componentes
curriculares foram consultados para fazer a selegdo dos 22 alunos; Participa¢do nas aulas, disciplina em
sala de aula, assiduidade e desempenho nas avaliagdes;

Foi elaborada uma lista de nomes. Apds alunos selecionados, a divulgacio foi feita. Em seguida a escolha
dos alunos que participariam do Projeto Inglés Basico e Conversag¢des do Dia-a-Dia, a convocagdo dos pais
foi feita para que todos pudessem conhecer o Projeto na sua totalidade e que realmente efetivassem,
através da autorizacio dos pais, a participacio dos alunos. O material foi selecionado pela professora. Uma
selecdo de atividades que pudessem trazer para dentro da sala de aula situagdes auténticas. As quatro
habilidades eram praticadas durante as ligdes aplicadas, como Reading (leitura), Writing (escrita), mas a
énfase era na compreensao oral - Listening (a escuta) e Speaking (a fala). Os métodos utilizados se
misturavam de acordo com as necessidades de cada atividade. Audiolingual com os drills, atividades que
priorizavam a pratica oral através da repeticdo e a abordagem comunicativa inserida na apresentacdo de
didlogos para a turma praticar durante as aulas e depois uma performance para todos os participantes
terem a oportinidade de interagir no processo de ensino aprendizagem da Lingua Inglesa. As estruturas
gramaticais eram ensinadas e explicadas se houvesse a necessidade. Utilizava-se micro-system e Data
Show para mostrar videos auténticos. A lingua materna era usada de forma moderada e muita vezes
evitada para que os alunos conseguissem compreender as situacdes e atividades propostas sem que
houvesse a necessidade de traducao.

5. RESULTADOS E ANALISE DO PAROJETO INGLES BASICO E CONVERSACOES DO DIA-A-DIA.

Oferecer uma oportunidade, para cada crianga que participou do Projeto, de aprender um pouco mais
sobre a Lingua Inglesa e a cultura Americana ja foi o ponto positivo de todo o processo. Mostrar uma
forma mais holistica de ver o mundo e as possibilidades de enxergar um futuro com mais oportunidades.
Segundo Sampaio (2012), quando o projeto a ser desenvolvido acontece de maneira significativa, os
resultados sdo positivos, pois realmente a aprendizagem acontece e o aluno passa a ser corresponsavel
pelo seu desenvolvimento intelectual. Ele percebe que, quando tem vontade, se esforca e buscam
melhorias, suas capacidades intelectuais sdo afloradas, o que o leva a se tornar um ser mais consciente
sobre a importancia em ampliar e aprimorar o conhecimento. Vale salientar que os alunos puderam
conhecer outra realidade fora da sala de aula convencional, outra cultura, e experimentar a sensacio de
falar outro idioma por mais basico que tenha sido, com certeza fez diferenca na vida de cada crian¢a que
participou desse processo.

Para ilustrar a importancia e o resultado que teve na vida dos alunos que participaram do projeto Inglés
Basico e Conversacdes do Dia-a-Dia, em 2005. Segue alguns fragmentos de relatos 4 de participantes, hoje
adultos.
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Figura 01 Fragmento do relato de um dos participantes do projeto.
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Fonte: GAMA, Roberto - Engenheiro Eletrecista. Relato-Julho 2016

Aquele projeto me ajudou muito, como esquecer o verbo to be? As atividades de conversagao, essa era a
parte que eu mais gostava; infelizmente naquele mesmo ano o projeto findou, hoje, com orgulho posso
dizer que participei daquele projeto, que me ajudou muito em uma época de descobertas, ja que a internet
ainda ndo era o que temos hoje e ndo tinhamos tanto acesso as informacgdes. Na minha profissdo o inglés é
pré-requisito, e eu pude ter um melhor desempenho por conta daquele projeto.

O crescimento e a realizagido pessoal e profissional da pessoa que esta a frente do projeto, no caso, o
professor, sdo significativos também. H4 uma confianca maior entre a relagdo professor e aluno durante
todo esse processo de aprendizagem que perpassa o projeto. Muito bem colocado por Sampaio (2012),

O professor que se envolve com o projeto passa para o aluno seguranga,
confianca, determinismo, ajudando-o a ser independente ao atuar no
desenrolar dos trabalhos, adotando fundamentos significativos para a
elaboragdo do projeto. [...]

Figura 02. Fragmento do relato de um dos participantes do projeto
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Fonte: DUARTE, Oseias - Cirurgido Dentista. Relato-Julho 2016

(lM»('Akm

Hoje posso dizer que nenhum deixou mais positivo e permanente quanto vocé, querida professora Rosely,
por tudo que aprendi com vocé, ndo apenas sobre a matéria, mas também sobre a vida e como ser uma
pessoa melhor, eu lhe agradeco, vocé é um exemplo de pessoa e professora, uma inspiracdo que sempre
soube motivar para aprender e despertar minha curiosidade.
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Figura 03. Fragmento do relato de um dos participantes do projeto

£  Ivandson Oliveira

M Teve muita importancia, pois foi ali que dei meus
“primeiros passos”, live um contato mais forte com a
lingua inglesa, além de gostar de falar inglés, ajudou
bastante também na parte profissional, pois o mercado de
trabalho exige outra lingua. Fol uma expenéncia incrivel
se todos tivessem essa chance, realmente ajudaria
bastante no aprendizado

Fonte: OLIVEIRA, Ivandison - Académico de Mecatrdnica. Relato-Agosto 2016

Teve muita importancia, pois foi ali que dei meus “primeiros passos”, tive um contato mais forte com a
lingua inglesa, além de gostar de falar inglés, ajudou bastante também na parte profissional, pois o
mercado de trabalho exige outra lingua. Foi uma experiéncia incrivel, se todos tivessem essa chance,
realmente ajudaria bastante no aprendizado.

0 feedback recebido dos alunos que participaram do projeto demonstra claramente a importancia que
teve na vida deles tanto na aprendizagem da Lingua Inglesa como crescimento pessoal.

6. CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa teve como proposta realizar uma reflexdao sobre como um Projeto pode fazer a diferenca na
vida de alunos de uma escola publica, que de forma geral ndo tem a oportunidade de um curso particular
para aprender uma lingua estrangeira. Mas nio se limitou a reflexio isolada do projeto porque a Lingua
Inglesa esta inserida num tema global. Varios fatores positivos e negativos estdo inseridos dentro dos
estudos relacionados ao processo de ensino e aprendizagem da Lingua Inglesa nas escolas publicas do
Brasil.

E inquestionavel a necessidade de mudangas quanto ao processo de ensino aprendizagem na Lingua
Inglesa nas Escolas Publicas. Um processo em que se tenha por objetivo a comunicacao, a preparacdo do
cidaddo para que sejam inseridos nessa nova ordem global. Que possam usar essa lingua, tdo falada por
quase todos os paises. E além do mais compartilhar e buscar solu¢des para problemas globais. Criar
projetos que possam mudar a realidade de uma comunidade para melhor. Inserir todos, que muitas vezes
ficam alienados de informacao e isolados de tudo, do processo global.

Uma formacgao de qualidade para o professor de Lingua Inglesa é outro fator que precisa ser repensada
nos cursos de ensino superior. Um professor realmente preparado para assumir uma sala de aula e
quebrar o paradigma de que s6 se aprende o verbo “TO BE” nas escolas publicas. Exigir a proficiéncia
efetiva para que o resultado final seja melhor. Que seja valorizado ndo s6 o professor, mas também a
disciplina Lingua Inglesa. Portanto, o Projeto Inglés Basico e Conversacdes do Dia-a-Dia tentou mostrar
que os menos favorecidos também devem ter direito no acesso a aprendizagem do inglés. Que o ensino da
Lingua Inglesa numa escola publica ndo mais seja visto de uma maneira ineficiente, mas significativo e que
os desafios e obstaculos sejam superados quanto a formagao de professores.

O Projeto Inglés Basico e Conversac¢des do dia-a-dia deixa um leque de contribui¢des positivas para vida
de cada crianga que teve a oportunidade Unica de vivenciar a experiéncia de falar outro idioma, por mais
basico que foi apresentado a eles. Algumas como, o conhecimento do modo de viver do povo Americano e
sua cultura tdo apreciada pelo mundo todo, o crescimento como cidaddo que sabe conviver, interagir com
o outro e respeitar as culturas diferentes, a valorizacdo da Educacdo como ponte transformadora para o
futuro, vislumbre de poder comunicar-se com outros que dominam a Lingua Inglesa. Experiencias jamais
esquecidas e que influenciaram, em alguns, as escolhas profissionais no futuro, de acordo com os relatos
recebidos.
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Capitulo 9

Lingua inglesa em salas de aula: Feira cultural como
atividade de conscientizacdo e motivacdo para alunos
aprendentes do idioma

Ana Beatriz D’Albuquerque Alodio
Elza Stefanny Couto de Oliveira Diniz
José Maria de Aguiar Sarinho Junior

Resumo: Este estudo esta situado na area de Lingua Inglesa, mais especificamente
em metodologias de ensino. Trata-se de uma pesquisa aplicada e de observacao
participante que aborda quais ac¢oes e atividades sdo possiveis para motivar o aluno
na busca do conhecimento em Lingua Inglesa com vista a reverter o quadro de
desempenho insatisfatério escolar nas instituicdes de ensino da Educacao Basica do
Brasil. Como suporte tedrico, referendamos os estudos de Estarneck, E.S e Silva, V.F
(2010) e Vygotsky, dentre outros, cujas propostas estdo apoiadas em conceitos
pedagdgicos de motivacdo e sociointeracionismo para a compreensdo dos aspectos
de diversidade cultural e artistica de Paises de Lingua Inglesa como forma de
estimulo ao aprendizado nesse Idioma. Do ponto de vista metodolégico, o artigo
envolve estudos de observacao da vida real, coleta de dados de experimentacao
realizada por terceiros, artigos, livros e revistas - fisicos e online - com pesquisas
sobre o tema. Os resultados mostram que a atividade feira cultural tem um resultado
criativo e acessivel para educandos e educadores, pois para estes os ajuda a cumprir
seu papel de mediador de ensino e para esses proporciona sua autonomia no

aprendizado do Idioma.

Palavras-chave: Motivacao, Cultura, Lingua Inglesa, Sociointeracionismo.
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1.INTRODUCAO

Em sua natureza, a metodologia tem por objetivo atingir um determinado conhecimento ou chegar a
um fim utilizando um ou mais diferentes meios de aplicacido. Através de seus aspectos particulares
capazes de transformar e inovar o ensino, de acordo com a vertente a qual ela estiver inserida, vem
se tornando um assunto frequente em artigos cientificos. Sobretudo em pesquisas em lingua
estrangeira, mais especificamente inglés. Seja no ambito académico - salas de aula, mesas redondas e
congressos — como também em espacgos fora deste, o tema atinge todo tipo de publico, devido a sua
sensibilidade para com odesenvolver do conhecimento do discente.

Em relagdo a metodologia de ensino de Lingua Inglesa, muito se discute sobre o impacto desta no
desempenho escolar. Ainda sobre isso, é evidente a relacdo diretamente proporcional motivacdo x
desempenho escolar o que, consequentemente, implica dizer quea falta de motiva¢do no processo de
aprendizagem de Inglés pode gerar um desempenho escolar insatisfatério. Quando aqui falamos de
motivacdo, ndo nos referimos as nog¢des pré- estabelecidas sobre as razdes pelas quais os individuos
buscam estudar essa Lingua Estrangeira - arrumar emprego, viajar para outro pais “or just in case” -
mas ao propoésito de compreender a Lingua como um todo visando, inclusive, a diversidade cultural. A
percepcdo "senso comum” da motiva¢do nio parece obter sucesso no que tange ao seu intuito inicial.

Simplesmente ter consciéncia da importancia em se aprender uma lingua
estrangeira nio é suficiente para motiva-los [os estudantes] a interagirem
com envolvimento nas propostas em sala. Acreditam que a lingua inglesa
seja importante para viajar para o exterior e para se dar bem na vida, ou
seja, no momento, ndo precisam dela. A LE nao tem despertado o interesse,
nao tem “prendido a aten¢do” como o esperado, o que justifica nossa
anterior afirmacdo de que a motivacio, nesse contexto, esta enfraquecida.
(ESTARNECK e SILVA, 2010 p. 71-72)

Ainda adicionamos que, ndo é questdo de "motivacdo enfraquecida”, porém do repasse de uma visao
muito superficial sobre os estimulos quanto ao que é realmente aprender um Idioma.

Tendo em vista o que foi citado anteriormente sobre o impacto que a motivagdo tem no desempenho
escolar e a sua importincia no processo de aquisicdo da L2 pelo corpo estudantil, faz-se extremamente
necessario atentar para esta problematica com olhos atenciosos em direcio a esses estimulos. Diante
dessa afirmacdo, surge o questionamento: Que acdes e atividades sdo possiveis para motivar o aluno
na busca do conhecimento em Lingua Inglesa e, desse modo, reverter o quadro insatisfatério do
desempenhoescolar?

Pretendemos, neste artigo, apresentar a atividade Feira Cultural como uma das possiveis solugdes a
situacdo anteriormente mencionada. Para isso, seguimos as recomendacdes dos Parametros
Curriculares Nacionais: ensino de Lingua estrangeira para terceiro e quarto ciclos do ensino
fundamental (Brasilia, 1998) em trabalhar a questdo da diversidade cultural apresentada dentre os
Paises que tém o Inglés como lingua nativa e o Brasil.

Nosso objetivo geral consiste em apontar a relevancia da Feira Cultural como uma ferramenta
motivadora e conscientizadora para o ensino de Lingua Inglesa como Lingua Estrangeira, uma vez
que ela proporciona ao aluno o contato com o assunto de forma diferenciada e criativa, despertando
seu interesse por ele. Além disso, buscamos como objetivos especificos, traduzir as diferengas
culturais de forma desmistificada. Pretendemos também, demonstrar ao corpo discente a presenca
dessa cultura no nosso cotidiano.

Desejamos, ainda, por meio de nossa pesquisa ajudar o docente a cumprir seu papel de mediador ao
unir a necessidade real de aprendizagem do aluno com algo agradavel a ele. Esperamos também que
a atividade sugerida possa servir como ponte para a autonomia do estudante em relagdo a seus
estudos em lingua Inglesa.

2.METODOLOGIA

Este projeto segue o conceito de pesquisa aplicada e de observacgio difundida por Xavier (2012). O
artigo conta com embasamento tedrico a partir dos padrdes de ensino exigidos pelos PCNs de Lingua
Estrangeira para terceiro e quarto ciclos do Ensino Fundamental (1998) e contribuicées de outros
artigos cientificos encontrados na plataforma Scielo e Google Académico. Além de Antunes (2007),
cuja perspectiva esta voltada para um trabalho de forma contextualizada.



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

3.DESENVOLVIMENTO

O ensino de uma lingua estrangeira, vai muito além da aquisicdo de um conjunto de habilidades
linguisticas, pois promove uma “apreciagdo dos

costumes e valores de outras culturas e contribui para o desenvolvimento
da propria cultura por meio da compreensio da(s) cultura(s)
estrangeira(s)” (PCN, BRASIL, 1998, p. 37).

0 ensino de Lingua estrangeira no Brasil, porém, segue em direcao contraria as recomendacdées dos
Parametros Nacionais Curriculares. Ainda hoje, ha professores que - talvez por comodismo ou
apenas por nio saber como sair dessa “caixa” - se limitam apenas ao ensino da gramatica em sala de
aula, acarretando também limites no conhecimento do aluno. Comprometendo, de certa forma, sua
competéncia comunicativa.

Este tipo de pratica provoca no corpo estudantil o que dizem Witter e Lomo6naco (1984,p. 45) sobre
motivacdo extrinseca: Ocorre quando a aprendizagem é concretizada para atender a outro propésito,
como por exemplo, passar no exame, subir socialmente.(1984 apud ESTARNECK e SILVA, 2010, p. 67)

Os mesmos autores discorrem, também, sobre outro tipo de motivagdo — que para o nosso contexto
de ensino em L2 seria o ideal: A motivacido Intrinseca é aquela em que a atividade surge como
decorréncia da prépria aprendizagem, o material aprendido fornece o proéprio reforco, a tarefa é feita
porque é agradavel. (WITTER; LOMONACO, 1984 apud ESTARNECK e SILVA, 2010, p. 67)

O aprendizado baseado na obtencdo de algo em troca gera nos alunos uma objetivacdo rasa - se
comparada ao plano total - em relacao aos conteidos ensinados na aula de Lingua Inglesa, enquanto
o interesse genuino pela LE é inexistente.

Partindo desse pressuposto, e, objetivando a motivagdo intrinseca, evidencia-se a importancia em
trazer os aspectos culturais para a vivéncia do aluno de uma forma diferenciada, despertando, assim,
seu interesse para com a lingua estrangeira.

3.ETAPAS DA FEIRA CULTURAL

1- Separar os grupos: Apo6s ser trabalhado o tema em sala de aula, o professor dard inicio ao projeto
com os seus alunos. O primeiro passo consiste em dividir a turma para que haja grupos de cinco
pessoas, no maximo.

*Sugerimos que a divisdo dos grupos seja feita com base em sorteio dos nomes, pois isso possibilitara
aos alunos interagirem com pessoas fora de sua “bolha social”, a fim de agucar seu senso de
cidadania.

2- Sortear os Paises: O docente responsavel pela turma sorteara os Paises de Lingua Inglesa para cada
um dos grupos.

*De forma sorteada, a chance de ter contato com Paises diferentes do seu conhecimento é maior.

5- Debate sobre os temas: Logo ap6s o sorteio dos Paises, o docente devera pedir que os grupos se
unam e discutam um pouco sobre o que sabem sobre seus respectivos temas.

*Essa atividade é indispensavel, pois sera o pontapé inicial para que os alunos - que talvez ndo se
conhecam muito bem - interajam entre si, exponham seus conhecimentos prévios e que ao final do
debate possam sair do senso comum.

4- Pesquisa: Na semana seguinte, a partir do debate anteriormente feito, os alunos deverdo
trazer uma pesquisa mais aprofundada sobre o tema do seu grupo. A pesquisa devera incluir uma
visdo geral sobre os costumes, tradi¢do, comida, musica e outros tipos de artes dos seus Paises.

*A pesquisa ndo precisa possuir formas rigidas. O que importa realmente é a informacao para que haja
o feedback do professor.

5- Topico de escolha: Na préxima reunido, os alunos deverdo decidir qual aspecto cultural e
artistico daquele Pais irdo trabalhar.

6- Materiais utilizados/Caracterizacdo: Na terceira semana, os alunos deverao ja ter escolhido e
organizado os materiais que serdo utilizados para confeccionar seu estande. Bem como a sua
caracterizacao.
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*0 professor devera auxiliar os grupos nos processos de confec¢do e assistir no que mais for preciso.
Essa etapa é importante para organizar visualmente cada equipe, pois no dia da apresentagio os pais
dos alunos e os préoprios companheiros de classe poderio atender aos estandes.

7- Organizacgao do espaco fisico: Ocorrera na quarta semana, um dia antes do evento.

SEMANA1 SEMANA2 SEMANA3 SEMANA4 DIA FINAL
. . Tépico de Material utilizados | Organizac¢do do Culmmgnaa do
Atividadel Pesquisa L projeto:
escolha e caracterizagdo espago ~ .
apresentacdo da feira
Atividade2 Reunido Reunido Reunido

*1A apresentac¢do serd aberta a visitacdo dos familiares

*2 Esse cronograma é apenas uma forma de ajudar os alunos na orientagdo

Avaliacao da atividade: a avaliacdo deve ocorrer de maneira continua e processual, iniciando como
debate. Tendo em vista o processo de aprendizagem e o intercimbio de ideias, o planejamento e
envolvimento com tema também comecou nesse primeiro instante. Vale resaltar que sdo métodos
avaliativos guiados por Marcuschi e Suassuna (2007) quando esses tedricos os relacionam com a
Avaliacdo em lingua portuguesa: como contribuicio para a pratica pedagégica em escolas de
Educagio Basica.

Serd pedido também aos alunos que, na préoxima aula apds a feira, seja entregue uma sintese,
individual, contando sua experiéncia com o projeto e se isso afetou o modo de aprendizagem como
aluno de Lingua Inglesa.

Explicadas as etapas do projeto, pretendemos, agora, ao longo de quatro tépicos, ilustrar a feira cultural
como uma das atividades conscientizadoras e motivadoras, considerando a atual realidade do alunado.

4.QUANTO AO AMBITO SOCIAL

A Feira Cultural sera realizada como um projeto da aula de lingua inglesa com impactos, além de
educacionais, sociais, linguisticos e politicos, a fim de valorizar a diversidade artistica e Cultural dos
Paises que tém o Inglés como lingua nativa, reunindo seus tracos culturais, tais como tradi¢des,
costumes, musicas, teatro eartes diversas.

O projeto ja inicia com incentivo a interacdo social, visto que os alunos terdo que se agrupar de
acordo com um sorteio. A partir disso, o trabalho segue com a unido dos educandos em pesquisar e se
aprofundar sobre a cultura do outro. Por meio das reunides semanais, os professores ajudardao os
alunos a desmistificar os estereotipos e traduzir as diferengas para possibilitar o ensino e
aprendizado do aluno inserido no contexto do seu Pais tema.

Questdes de preconceito linguistico e duvidas sobre o falar do outro idioma também serdo sanadas. O
contato com a cultura daquele Pais ajudard a solucionar misconceptions que normalmente sio
geradas pela apropriacdo de termos desconhecidos sem ser feita uma pesquisa sobre. Ao final do
projeto, o aluno passara a entender a cultura da Lingua Inglesa ndo mais como algo estrangeiro, mas
algo tocavel e mais préximo a realidade que o cercade forma critica e autoconsciente.

5.QUANTO AO AMBITO EDUCACIONAL

A Feira Cultural servira aos professores como uma fuga as praticas escolares “enquadradas”, ja que
agira como uma ferramenta de contextualizacdo por unir a necessidade real de aprendizagem do
aluno com algo prazeroso aele.

O trabalho terd como base uma perspectiva sociointeracionista, através do didlogo entre educandos e
educador, visando a um entendimento mais claro sobre a fun¢do da L2 enquanto meio de
comunicacio e expressao social.

Ao decorrer da execuc¢do do projeto, havera a troca de conhecimentos de uma cultura e outra. Esse
intercambio de ideias, aliado a todo o esfor¢o e envolvimento da turma, os possibilitara a conquistar
a sua autonomia no aprendizado de LE.
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6.QUANTO AO AMBITO LINGUISTICO

Lingua é cultura. Quando uma pessoa decide aprender francés, por exemplo, ele ou ela ndo esta
meramente absorvendo a linguistica da lingua, mas tudo relacionado ao francés e a Franca. O que ele
ou ela estd absorvendo inclui todas as preconcepg¢des sobre a lingua francesa, que é bonita, que é
romantica, que é falada no rio Sena, em diante. (TANG, R. 1999)

Os aspectos linguisticos da lingua estdo relacionados também aos aspectos culturais desta. A feira
cultural pretende unir esses dois aspectos para um aprendizado de lingua Inglesa mais completo. Em
cada etapa do projeto, os alunos, conforme discutem e pesquisam sobre o tema sorteado, em todas as
etapas, aprenderdo concomitantemente sobre a linguistica da lingua estrangeira bem como a sua
cultura.

7.QUANTO AO AMBITO POLITICO

Os propésitos alcancados pela Feira Cultural possuem impactos politico-metodolégicos, pois
desafiam o corpo docente a pensar de modo criativo e critico sobre a sua atual metodologia de
ensino. E importante frisar que nio sé a disciplina de Lingua Inglesa pode fazer uso desta atividade,
mas todas as outras podem e devem reinventar-se a medida que o ensino for evoluindo.

E responsabilidade do professor atualizar-se frequentemente a3 moldura das novasformas de ensino
para que possa efetuar seu papel de mediador com eficicia, deixando para tras o repasse de um
ensino superficial.

8.CONSIDERACOES FINAIS

A Educacgio é uma ferramenta essencial para o desenvolvimento de qualquer Pais, pois, é a partir dela
que todas as outras esferas da sociedade tém sua base. Através dela, também, se constroéi cidadaos
criticos e autoconscientes, se possibilita a insercdo do individuo na sociedade. Nesta ultima fun¢do, em
decorréncia do mundo globalizado, o ensino de Lingua Inglesa se apresenta como uma das vertentes
mais responsaveis por tornar isso possivel.

No entanto, apesar desse seu papel, evidencia-se um quadro insatisfatério quanto a sua
aprendizagem em salas de aula. Como foi discutida ao longo deste artigo, a motivacdo é um dos
influenciadores essenciais para estimular o alunado na aquisicdo desse Idioma. Se ndo ha a devida
motivacdo, o corpo estudantil apenas vai perceber as aulas desta disciplina como mais uma de seu
curriculo e se preocupara somente “estudar” a LE para passar em exames, por exemplo.

Em razio disso, demonstramos o projeto Feira Cultural como uma possivel solucdo a problematica.
Essa acdo possibilitard aos estudantes o apreco e gosto pelo estudo da L2, ja que agora a motivacao
serd de forma intrinseca, isto é, o interesse partira do aluno e a realizagdo de tarefas e atividades
serdo feitas com prazer.

Nossos objetivos iniciais em relagdo a funcido de feira como atividade motivadora e conscientizadora
serdo atingidos uma vez que o projeto terminar, pois, ele possibilitara ao aluno o estudo e o contato
com os aspectos culturais e artisticos dos Paises que utilizam a Lingua Inglesa como nativa,
proporcionando aos educandos o entendimento sobre termos e palavras relacionados a cultura,
sobre os quais antes ndo possuiam, ressignificando certos esteredtipos e desconstruindo
preconceitos. Com isso, os alunos perceberido também a presenga dessa cultura no nosso cotidiano.

Além disso, o projeto cumpriu com seus objetivos especificos, visto que o docente pode realizar seu
papel de mediador ao permitir que os discentes buscassem conhecimento sobre seus Paises tema e
assim conquistassem sua autonomia em relacdo ao seu proéprio aprendizado.

Tendo em vista os propdsitos que podem ser alcangcados com este projeto, concluimos que a Feira
Cultura é uma opg¢ao criativa e acessivel, pois é valida a professores que buscam inovar em suas
praticas de ensino, ampliando, assim, os limites impostos pelo trabalho reducionista com a gramatica;
e aos educandos, visto que desperta um interesse real pelo Idioma. Com isso, ratificamos o impacto
positivo do trabalho com a Feira Cultural em aulas de Lingua Estrangeira.

Este artigo ndo é uma solucdo definitiva sobre o tema, mas uma das varias possiveis. Temos
esperanca que ele possa influenciar e ajudar outras pesquisas afins com foco no aprendizado
motivado e no desenvolvimento sociocultural dos discentes.
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Capitulo 10

A formacdo critico-reflexiva: O uso de metodologias
ativas e o papel do professor

Thaisa Angelica Déo da Silva Bereta
Patricia Unger Raphael Bataglia

Resumo: A presente discussdo apresenta uma revisdo de literatura sobre a formacao
critico-reflexiva no processo de ensino-aprendizagem, sendo que quando contemplamos
esta formacgdo colocamo-nos como sujeitos contestantes da realidade, nos tornando
criticos do proprio existir, mas ao mesmo tempo, agentes reflexivos, com a capacidade
de nos voltarmos sobre nés mesmos, sobre a sociedade e suas relagdes, atuando de
forma a modificar a realidade e o processo de conhecer. Com o uso de metodologias mais
ativas, pode haver maior integracdo entre teoria, técnica e pratica. O uso de
metodologias mais ativas deveria ser pensado em todas as grades curriculares desde a
formacao basica até as pods-graduacgdes, para que possamos verificar e comparar os

resultados com a mudanga de um modelo tradicional para um modelo critico-reflexivo.

Palavras-Chave: Formacao Critica-Reflexiva, Metodologias Ativas, Processo Ensino-

Aprendizagem.
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1 INTRODUCAO

Constantemente, presenciamos na midia discussdes entre educadores ou ainda, lemos em artigos
cientificos, a necessidade de uma modificagdo no modelo proposto pela educacdo para que seja possivel
um adequado processo de ensino e de aprendizagem. Entdo, faz-se importante, compreender que a
educacdo precisa estar fundamentada em um modelo mais critico e reflexivo, no qual o estudante tenha a
oportunidade de construir o seu conhecimento, refletindo sobre aquilo que estd aprendendo, e nao
apenas, recebé-lo, como algo que ndo adquire um significado e nao se constitui como importante para sua
vida.

Assim, quando falamos em formacao critico-reflexiva é preciso que apresentemos uma conceituacdo dos
referidos termos para melhor entendimento das discussdes que serdo iniciadas. A criticidade é

Algo de abrangéncia, pois, antes de tudo, precisamos fazer a critica do
existir como um todo: em sua historicidade, em sua politicidade, em sua
afetividade e em sua producido de bens intelectuais. Afinal ndo podemos
nos demitir da Uinica coisa que nos difere dos demais animais da escala
zoolégica: nossa condicdo de seres pensantes (MORAIS, 2007, p. 57).

Por sua vez a reflexividade é

A capacidade de voltar-se sobre si mesmo, sobre as construgoes sociais,
sobre as intengdes, representagoes e estratégias de intervengao. Supde a
possibilidade, ou melhor, a inevitabilidade de utilizar o conhecimento a
medida que vai sendo produzido, para enriquecer e modificar ndo
somente a realidade e suas representa¢des, mas também as proéprias
intencdes e o préprio processo de conhecer (PEREZ GOMEZ apud
LIBANEO, 2006, p. 56).

Ao contemplarmos uma formacao critico-reflexiva, colocamo-nos como sujeitos contestantes da realidade,
nos tornando criticos do préprio existir, mas ao mesmo tempo, agentes reflexivos, com a capacidade de
nos voltarmos sobre nés mesmos, sobre a sociedade e suas relagdes, atuando de forma a modificar a
realidade e o processo de conhecer.

2 METODOLOGIA

A presente discussado faz parte da dissertagcdo de Mestrado em Educagdo da primeira autora e contempla
uma revisdo de literatura a respeito da formacio critico-reflexiva e o uso de metodologias ativas e qual é o
papel do professor para a promo¢do de um ambiente mais reflexivo, a partir de mudancas no uso de
metodologias em sala de aula.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

Na concepgdo tradicional, o adulto é considerado como um homem ja pronto e acabado, e o estudante
como um adulto em miniatura, que precisa ser atualizado. Desta forma, o ensino esta sempre centrado no
professor, sendo que o estudante apenas executa aquilo que lhe é prescrito por autoridades exteriores a
ele (MIZUKAM]I, 1986). Neste ensino tradicional, a transmissdo do saber esta constituida “na tradicdo e nas
grandes verdades acumuladas pela humanidade e uma concepgio de ensino como impressdo de imagens
propiciadas ora pela palavra do professor ora pela observagio sensorial” (LIBANEO, 1994, p. 61). Os
papéis de estudante e professor sdo descritos abaixo

0 aluno é, assim, um recebedor da matéria e sua tarefa é decora-la. Os
objetivos, explicitos e ou implicitos, referem-se a formacao de um aluno
ideal, desvinculado da sua realidade concreta. O professor tende a
encaixar os alunos num modelo idealizado de homem que nada tem a
haver com a vida presente e futura. A matéria do ensino é tratada
isoladamente, isto é, desvinculada dos interesses dos alunos e dos
problemas reais da sociedade e da vida. O método é dado pela légica e
sequéncia da matéria, é o meio utilizado pelo professor para comunicar a
matéria e nio dos alunos para aprendé-la. E ainda forte a presenca dos
métodos intuitivos, que foram incorporados ao ensino tradicional
(LIBANEO, 1994, p. 64).
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Nao ha um interesse com a construcdo do aprendizado pelo estudante, mas com a transmissdo do
conhecimento pelo professor, objetivando a formagdo de um modelo de estudante que recebe todo o
conhecimento transmitido e o reproduz nos momentos solicitados, ou seja, nas avaliacdes parciais e
bimestrais.

Quando reduzimos o ensino a aulas expositivas, compactuamos com posturas empiristas, que consideram
o estudante apenas uma folha em branco, na qual sdo inscritos os conhecimentos transmitidos. Nesta
postura, acredita-se que o estudante aprende simplesmente pelo ouvir conceitos ao invés de manipula-los
(CASTANHO, 2001). Contrariamente, o ensino pautado na reflexdo e no desenvolvimento do pensamento
critico cria nos proprios contextos de pratica, as condicdes para o desenvolvimento desse tipo de
pensamento (LITWIN, 2000). Assim, o processo de ensino e aprendizagem que se baseia na utilizacdo de
metodologia ativas, “o aluno passa a ser protagonista de seu processo de aprendizagem e os professores
assumem o papel de mediadores/facilitadores” (WALL; PRADO; CARRARO, 2008, p. 516), diferentemente
do ensino tradicional em que o professor € a figura detentora do conhecimento.

Para Mitre et al. (2008) ha um aumento na busca de métodos inovadores, para uma pratica pedagdégica
ética, critica, reflexiva e transformadora, que ultrapasse o treinamento apenas técnico, para realmente
alcancgar a formagio do homem enquanto ser histérico, inserido na problematica da agio-reflexdo-agio.
Estas metodologias ativas se alicercam em um significativo principio teérico que é a autonomia, condi¢ao
ja defendida por Paulo Freire, que o ensinar exigira o respeito a cada sujeito, principalmente quanto a sua
autonomia e dignidade. Assim, esse é o alicerce para uma educa¢do que considera o sujeito como
construtor da proépria histéria (MITRE et al.,, 2008).

Nas metodologias ativas ha a utilizacdo da problematizacdo, estratégia de ensino-aprendizagem, que
objetiva tanto alcancar quanto motivar o estudante, pois ao entrar em contato com o problema, exigira um
exame, uma reflexdo e a relacdo de sua historia, ressignificando as descobertas. Quando se realiza a
problematizagio isso pode possibilitar um contato com as informacgées e a produc¢do do conhecimento,
solucionando os entraves e permitindo o desenvolvimento. Quando o estudante percebe que a
aprendizagem constitui um instrumento necessario e significativo para a amplia¢do de suas possibilidades
e de seus caminhos, ele podera colocar em exercicio a liberdade e a autonomia, nos momentos de suas
escolhas e tomadas de decisées (MITRE et al., 2008).

Um ensino realizado por meio da problematizagio visa a mobilizacdo do “potencial social, politico e ético
do estudante, para que este atue como cidaddo e profissional em formacdo” (CYRINO; TORALLES-
PEREIRA, 2004 apud MITRE et al, 2008, p. 2139). Neste ensino pela problematizacdo também esta
incluida a preocupagdo com o aumento da capacidade do estudante enquanto agente de transformacao
social, no processo de deteccdo de uma problematica real e de busca por novas solucdes (MITRE et al.,
2008). Somente por este caminho de uma pratica reflexiva, critica e comprometida pode-se “promover a
autonomia, a liberdade, o didlogo e o enfrentamento de resisténcias e de conflitos” (MITRE et al., 2008, p.
2141).

Pelo ensino do autogoverno, é possivel que o estudante passe de uma situacdo de “dependéncia em
relacdo a outras pessoas, para uma situagdo na qual seu comportamento passe a ser determinado pelos
efeitos das interagdes com as suas consequéncias naturais” (ZANOTTO, 2000, p. 115). A eficacia da
educacdo estad em preparar os individuos para serem competentes e autonomos, atuando nas diferentes
instancias da realidade social (ZANOTTO, 2000).

O aprender deve ser um processo reconstrutivo, que permita ao individuo estabelecer diversas relacoes
entre fatos e objetos, que contribua nas ressignificacdes e reconstrugdes, bem como em sua utilizacdo em
variadas situagdes (MOURAO et al,, 2012). Quando problematizamos as situa¢des, ressaltamos a praxis,
buscamos solugdes para a realidade e é possivel que ao transforma-la a partir de nossa agdo, possamos
nos transformar (MOURAO et al., 2012). Completando esta ideia Mitre et al. (2008, p. 2137) destaca que a
educacdo enquanto pratica libertadora, no processo de ensinar e aprender deve ser “um conjunto de
atividades articuladas, nas quais esses diferentes atores compartilham, cada vez mais, parcelas de
responsabilidade e comprometimento”.

A escola ativa nido deve basear-se no pensamento de que as matérias ensinadas a crianca devem ser
impostas de fora, mas sim, “redescobertas pela crianca por meio de uma verdadeira investigacao e de uma
atividade espontinea” (PIAGET, 1996, p. 19). O método ativo deve buscar sempre: “ndo impor pela
autoridade aquilo que a crianca possa descobrir por si mesma; em consequéncia, criar um meio social
especificamente infantil no qual a crianca possa fazer as experiéncias desejadas” (PIAGET, 1996, p. 24). As
contribui¢cdes de Piaget se estendem para além da educacdo infantil, inclusive sdo necessarias para a
educacdo superior e para os cursos de pds-graduacdo, com uma modificagdo do direcionamento deste
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conhecimento, no qual o préprio estudante, agente ativo em seu processo de aprendizagem, possa fazer
suas experiéncias e construir seu conhecimento. A pratica docente na universidade seria justamente “fazer
pensar, buscar solu¢des para problemas, descobrir alternativas originais diante dos enfrentamentos
tedricos e praticos” (FISCHER, 2009, p. 311). Ou seja, a busca constante pela integracdo entre teoria,
técnica e pratica, ja discutida em momentos anteriores.

Presenciamos a necessidade de modificar a definicdo do professor como mero perito em aula (DEMO,
2007) para um professor ideal que deve “conhecer sua matéria, sua disciplina e seu programa, além de
possuir certos conhecimentos relativos as ciéncias da educacdo e a pedagogia e desenvolver um saber
pratico baseado em sua experiéncia cotidiana com os alunos” (TARDIF, 2002, p. 39). Zanotto (2000) se
opode a experiéncia do professor como fonte para o saber docente, e manifesta a necessidade de cursos que
preparem o professor para o exercicio de sua profissdo. Assim, podemos verificar que o professor precisa
estar sempre atualizado quanto a novas metodologias de ensino-aprendizagem, inclusive sendo treinado
para a utilizacdo de metodologias mais ativas em suas praticas escolares.

O professor precisa permitir ao estudante reelaborar associacdes, ampliar e ganhar novos sentidos, e
conforme for desenvolvendo novas relagdes, envolver-se com a resolugdo de problemas, abrindo-se para
aprendizagens de maior complexidade (RIBEIRO, 1998). Libaneo (1994) complementa que o uso
adequado dos métodos ativos de ensino atualizam as capacidades potenciais dos estudantes, pois um
ensino ndo pode ser bem-sucedido se ndo partir das condi¢cdes prévias dos estudantes para o
enfrentamento de conhecimentos novos.

Enfim, Imbernén (2000) conclui que ndo basta que mudemos as pessoas para que transformemos a
educacdo e suas consequéncias, mas, sim, que mudemos as pessoas e 0s contextos, ou seja, as pessoas em
seus contextos educativos e sociais.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Com o uso de metodologias mais ativas de ensino e aprendizagem, pode haver maior integracio entre
teoria, técnica e pratica. O uso de metodologias ativas deveria iniciar na educagdo basica para termos
reflexos no ensino superior e, consequentemente, nas especializacdes e pds-graduagdes, inclusive no
mestrado e doutorado. Os estudos de Bataglia (2012) demonstram que é possivel trabalhar o
desenvolvimento da capacidade reflexiva, principalmente nos cursos de formacdo, por meio da
possibilidade do estudante discutir a respeito de situa¢des que possam fazer parte de seu cotidiano de
trabalho. No entanto, essas reflexdes precisam ocorrer com mais frequéncia, sendo importante a
modificacdo do curriculo do curso para maior contato dos estudantes com o posicionamento reflexivo e
com a tematica da ética associada a demais disciplinas do curriculo escolar.

Contudo, como sugestao de trabalhos futuros, haveria a necessidade de mais pesquisas com os professores
a fim de se investigar a utilizagdo de metodologias ativas no processo de ensino-aprendizagem, inclusive
verificar a hip6tese: se a partir de professores mais criticos e reflexivos, terifamos estudantes mais criticos
e reflexivos.
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Capitulo 11

Uso de metodologias ativas como estratégia
facilitadora de aprendizado

Saul Lomba Bulhosa Oliveira

Resumo: Este artigo foi desenvolvido a partir da experiéncia vivenciada através da
utilizacao de metodologias ativas como pratica educativa na geracao de aprendizado. O
trabalho teve por objetivo utilizar as metodologias ativas como ferramenta facilitadora
de ensino/aprendizagem, possibilitando a insercdao de tecnologias digitais no processo
avaliativo do aluno. Acredita-se que dessa forma é possivel contribuir para a autonomia
do estudante, gerando reflexdes criticas, corroborando para um ensino de qualidade e
que faca sentido em sua vida. Foram utilizados dois modelos de metodologias ativas
durante o processo: sala de aula invertida e rotacao por estagdes. Através dos resultados
foi possivel perceber a importancia na ado¢cdo de novos métodos que conseguem gerar
um despertamento e protagonismo dos estudantes durante as aulas e no processo
avaliativo. Assim, faz-se necessario a utilizacdo de alternativas metodoldégicas mais
frequentes no cotidiano escolar, que despertem o interesse dos estudantes na

construcdo do conhecimento.

Palavras-chave: Metodologias ativas, Tecnologias digitais de informag¢do e comunicacgao,

Autonomia.
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1. INTRODUCAO

Antes de pensar em estudantes com ag¢des proativas, se faz necessario refletir o papel do professor nesse
processo e pensar na ado¢do de metodologias em que os individuos se envolvam em atividades cada vez
mais complexas, no que se refere a tomada de decisdes, avaliando seu pensamento critico para chegar aos
resultados.

Paulo Freire, quando aborda a pedagogia da autonomia, retrata sobre a importancia de levar em
consideracdo questdes relativas ao saber que o estudante carrega consigo ao longo da vida, visto ser ele
um sujeito social, histérico e da compreensao. Esse conhecimento prévio do estudante, de acordo com
Freire, € uma ferramenta ética, que devera ser instigada pelo docente, na tentativa desse sujeito
desenvolver a¢des reflexivas e transformadoras da realidade em que ele convive (FREIRE, 1997).

A reflexido critica, na analise de Paulo Freire, 1997 deve permear a pratica em sala de aula nio através de
um ensino tradicional, onde o conhecimento é transferido aos estudantes, reproduzindo o que aprendeu,
mas ao contrario disso, a pratica docente deve levar o educando a questionar e construir seus saberes
baseado em um estudo reflexivo. Para Freire ndo existe teoria que se dissocia da pratica, mas as duas
areas se comunicam e possibilitam a constru¢do de um sujeito autbnomo, que valoriza suas emogdes e o
desperta a consciéncia critica.

A pratica educativa, na visdo de Paulo Freire, deve estimular uma perspectiva critico-reflexiva que fornega
os meios para o desenvolvimento de sua autonomia, através de motivagdes que despertem no estudante o
senso critico e o faca refletir sobre a realidade que o rodeia.

A utilizagdo de tecnologias nas praticas didrias de sala de aula possibilita a aproximag¢do com o mundo
digital, gerando uma aprendizagem personalizada e incentiva os alunos a serem produtores e ndo sé
receptores. O uso das diferentes tecnologias gera dinamismo para a sala de aula, fugindo de atividades
repetitivas, cansativas e pouco produtivas trazendo a contextualiza¢io para o dia-a-dia da pratica docente
(MORAN, 2015).

Ofertar propostas de ensino individualizadas para cada estilo predominante de aprendizagem é
importante, pois respeita o ritmo e as necessidades de cada um, de acordo com as buscas e motivagdes de
cada educando. Atividades diferentes precisam ser propostas na tentativa de alcancar os diferentes
sujeitos, desde os alunos que sdo conceituais até os mais pragmaticos que aprendem através de desafios
propostos (BERBEL, 1999; MORAN, 2015).

Com a transformacdo que o papel do professor vem sofrendo ao longo do tempo, os alunos nao sido
considerados mais individuos estaticos e sem autonomia, eles devem ser estimulados pelo professor a
buscar informagdes, ampliar seu pensamento e desenvolver sua criticidade. As metodologias ativas,
dentro desse olhar, exercem grande influéncia na geracdo de uma aprendizagem mais profunda, como
reflete Moran, 2015:

“"E na sintese dindmica da aprendizagem personalizada e colaborativa que
desenvolvemos todo o nosso potencial como pessoas e como grupos sociais, ao
enriquecer-nos mutuamente com as multiplas interfaces do didlogo dentro de
cada um, alimentando e alimentados pelos dialogos com os diversos grupos nos
quais participamos, com a intensa troca de ideias, sentimentos e competéncias
em multiplos desafios que a vida nos oferece” (MORAN, 2015 p. 5).

De acordo com Valente et al. 2017 as metodologias ativas se mostram como um caminho que possibilita
um ensino personalizado para avang¢ar mais no conhecimento profundo, onde educandos com paixoes e
objetivos similares se reunem e propdem a partir de suas habilidades, novas praticas de
ensino/aprendizagem que permitam mais colaboragido, comunicacgio e criatividade entre os diferentes
grupos.

Diante das mudancas ocorridas no cenario nacional entre a relagdo professor e aluno, principalmente
devido a introducdo das midias digitais no convivio didrio do estudante, se faz necessario promover agdes
que possibilitem uma valorizagdo maior do aluno como ser auténomo e protagonista, que vivenciam
situagdes através da tecnologia da informacdo, e a partir delas conseguem gerar produc¢des individuais e
de grupo e sistematiza-las em seu beneficio.
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Este trabalho tem como objetivo utilizar as metodologias ativas como ferramenta de aprendizagem dos
estudantes, possibilitando a insergao de tecnologias digitais no processo avaliativo.

2. METODOLOGIA

A disciplina base utilizada para a realiza¢do da atividade foi Biologia e contou com a participagio de 12
alunos do primeiro ano do Ensino Médio, totalizando 85,7% dos discentes da turma. Apenas duas alunas
ndo participaram de todo processo avaliativo, por terem se afastado da unidade escolar, uma devido a
etapa final do seu periodo gestacional e outra por motivo de doenga.

Inicialmente, foi apresentado o planejamento a ser realizado ao longo da unidade letiva, ap6s explicacdo
de todos os processos e atividades que seriam realizados, foi inquirido aos estudantes quais as principais
dificuldades encontradas durante as avaliacdes que foram aplicadas na unidade passada. Durante as varias
observagdes feitas pelos alunos, uma se manteve constante durante a fala, o fato de ndo conseguirem
entender o propdsito das avaliacdes que foram aplicadas e as dificuldades que tinham na interpretacdo de
questdes contextualizadas.

Pensar em algo que conseguisse ser transformador na vida dos estudantes é desafiador, pois além da falta
de interesse em grande parte das disciplinas, eles tinham dificuldades de aprendizagens latentes (parte

delas carregadas durante boa parte de sua vida escolar, como é o caso da dificuldade em leitura e
interpretacdo de textos) e baixo rendimento nas avaliagdes.

A partir das problematizacdes levantadas, foi proposto pelos educandos a utilizagdo de novas formas de
avaliar o aprendizado, levando em conta ndo apenas a leitura, interpretacdo e escrita deles, mas algo
processual, instrumentos em que eles pudessem falar e gerar algum tipo de produc¢do daquilo que
aprendeu. Dessa forma, seria possivel trazer uma metodologia que nio servisse apenas para dinamizar as
aulas e avalia¢des, mas pensar em avaliagao a partir de uma outra visao, da personalizagdo do ensino e da
construcdo de espacos em que seja possivel notar os avancos individuais de cada um.

Baseado nessas informacbes levantadas e nas pesquisas e estudos feitos pelo professor sobre
metodologias de aprendizagem, levantou-se a possibilidade de insercdo de novas estratégias e praticas
pedagbgicas que pudessem ser desenvolvidas em sala de aula. O uso de novas metodologias e
aprendizagens ativas, como instrumentos de atra¢do do aluno é importante, principalmente quando se faz
isso associado ao uso das tecnologias digitais de informagao e comunicagdo (TDIC) (VALENTE et al,, 2017).

0 uso de metodologias ativas possibilita uma praxis pedagoégica inovadora tanto para os professores, que
comecam a perceber mais sentido naquilo que é comunicado aos estudantes, quanto aos educandos, onde
comecam a gerar aprendizagens mais significativas, levando-os a serem sujeitos mais auténomos. As
metodologias ativas também favorecem a valoriza¢do do aluno, quanto ser epistemolégico, pois, engaja-os
no desejo de novas aprendizagens e aos mesmo tempo amplia seu conhecimento prévio através da tomada
de decisdes que vivencia nos mais diferentes contextos.

A medida que os estudantes escolheram as praticas que seriam adotadas durante o processo avaliativo,
baseado nas informagbes que receberam sobre as possibilidades de avaliacdo dentro do contexto de
metodologias ativas, elas foram discutidas em classe, o que serviu de base para a definicdo de quais
modelos seriam os mais adequados para a turma.

Etapas do processo.

12 ETAPA - Sensibilizacdo: aqui os estudantes foram instruidos quanto aos estilos de aprendizagem que
cada um possui. Foi explicado um pouco sobre a teoria VAK (visual, auditivo e cinestésico) desenvolvida
por Fernald, Keller, Orton, Gillingham, Stillman e Montessori. Entdo os educandos foram estimulados a
identificar seu estilo, na tentativa de possibilitar uma aprendizagem que fosse agradavel e significativa.

22 ETAPA - Sala de aula invertida: nessa segunda etapa os estudantes foram estimulados a assistir um
video, disponivel no blog da disciplina, feito pelo professor sobre parte dos assuntos que ja tinham sido
trabalhados e outra parte de novos conteddos (disponivel em: https://cienciaaomeuredor.blogspot.com).
Dessa forma os estudantes conseguiram chegar na sala de aula com um conhecimento prévio, facilitando a
sua interagdo e problematiza¢do durante a abordagem do contetido.


https://cienciaaomeuredor.blogspot.com/
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32 ETAPA - Rotacgao por estacdes: nesse modelo de ensino hibrido, os alunos revezaram nas estacdes, em
um roteiro pré-estabelecido, onde em uma das estagdes eles usaram as TDIC como pratica educacional. A
turma foi dividida em dois grupos de seis alunos (equipes "A” e "B"), respeitando a heterogeneidade de
pensamentos e paixdes que cada um carrega consigo. Cada grupo tinha a necessidade de realizar a rotacdo
nas quatro estacdes criadas. As trés primeiras rotagdes tiveram um total de 15 min cada, perfazendo um
total de 45 min, e a Ultima, com o componente online, foram concedidos 25 min para sua conclusao,
totalizando 70 min para a realizacdo de todas as etapas. As esta¢des foram realizadas dentro da sala de
aula e foram nomeadas de acordo com a atividade a ser desenvolvida, como segue:

1- Estacdo Biomas - nela os dois grupos receberam um envelope com varios recortes contendo
informacoes sobre os biomas brasileiros. Eles precisavam colar as caracteristicas nos espagos em branco
que correspondiam a cada bioma. Nessa pratica pedagogica foi possivel perceber o desenvolvimento de
habilidades como a comunicagdo e a colaboragio, possibilitando uma interagao entre os participantes do
grupo, que compartilharam conhecimento.

2- Estacdo Jogo das relacdes - nessa estacdo os grupos foram recebidos com um jogo da memoria.
Nele, tinham cartas viradas contendo os nomes das intera¢des ecolégicas e fotos que elucidavam essa
interagdo. Cada aluno desvirava duas cartas ao mesmo tempo e via se a foto mostrada correspondia ao
nome da interagdo, caso ndo correspondesse, ele virava a carta novamente; caso formasse o par ele retinha
as cartas. Dessa forma os alunos do grupo memorizavam onde estava cada nome e foto, para que na
préxima rodada ele pudesse jogar e formar novos pares. Com essa estacao foi percebido uma disposicao e
motivagdo para participar, tendo como conhecimento base a informacao recebida no processo da sala de
aula invertida.

3- Estacdo Leitura de graficos - durante as aulas, quando discutido, dindmica de populagées, foi
mostrado graficos exemplificando os fatores que influenciam o crescimento populacional e como eles se
relacionavam. Nessa estacdo os estudantes precisavam interpretar informagodes contidas nos graficos,
mas que ndo estavam totalmente explicitas. Foi solicitado que eles criassem e escrevessem um caso, que
ocorresse na natureza, e pudesse ser explicado pelos dois graficos que cada grupo recebeu. Assim, foi
possivel trabalhar a criatividade e pensamento critico, além de conseguirem retirar informagdes de um
recurso visual que nao fosse um texto.

4- Estacdo Quiz - aqui os alunos, individualmente, acessaram por meio de um QR code a um
questionario no Google Forms, contendo 10 questdes de maultipla escolha (disponivel em:
https://forms.gle/Dn3N8pDeiZzEqiU]6), abordando assuntos que foram discutidos durante a sala de aula
invertida e todas as trés estacoes anteriores. Eles foram orientados a responder as questdes por
eliminagio, ou seja, comecar excluindo as proposi¢des que eles consideravam equivocadas, sé entdo, partir
para a que eles consideravam como corretas. Assim, o uso das TDIC trouxe novos significados para as
aulas através de diferentes abordagens do processo avaliativo contribuindo para as variadas formas de
aprendizagem.

Todas as etapas foram acompanhadas e coordenadas pelo professor da disciplina, permitindo a troca de
informacdes, a criatividade e o pensamento critico entre os alunos, consolidando-se como uma experiéncia
auténtica de aprendizagem. Ao findar todas as etapas, conversou-se com os estudantes sobre a ado¢ao de
metodologias ativas como ferramenta de aprendizagem e se eles se sentiram bem com esse método. O
resultado dessa conversa foi extremamente produtivo, com indica¢gdes de abrangéncia dessa ferramenta
em outros momentos e outras disciplinas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O grande desafio do cotidiano escolar é possibilitar um aprendizado que se firme como significativo na
vida do estudante, propondo diferentes experiéncias metodoldgicas através de um ensino personalizado
que atenda as necessidades individuais de cada discente.

0 uso das TDIC permite ao professor a ampliagdo de possibilidades de ensino/aprendizagem através da
comunicacdo e expressdo que contribuem para o desenvolvimento de novas abordagens pedagdgicas,
permitindo a integracio da tecnologia nas atividades curriculares (BACICH e MORAN, 2018).
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Através da utilizacdo da sala de aula invertida foi possivel realizar a disseminacdo das TDIC como
ferramenta de aprendizagem, dessa forma aconteceu o contato prévio do estudante com os contetidos
curriculares, possibilitando, juntamente com o acesso ao blog da turma, mais um instrumento de estudo
que pudesse ocorrer em qualquer momento, a qualquer hora.

Estimular diferentes potencialidades nos estudantes envolvidos durante o processo de
ensino/aprendizagem é fundamental para gerar autonomia, isso pode ocorrer através de um ensino
personalizado e que atenda a realidade cognitiva de cada individuo (BACICH e MORAN, 2018),
compreendendo que a escola precisa fornecer instrumentos avaliativos que sejam atrativos para a
realidade do aluno.

Durante a primeira rotacido foi percebido uma forte comunicacdo entre os participantes das equipes
montadas, eles conseguiram trabalhar em grupo, conversar e compartilhar informagdées que cada um
carregava consigo na tentaiva de fazer a ligacdo correta dos biomas com suas respectivas caracteristicas. A
equipe "A’", fizeram todas as ligacdes corretas, ja a equipe ‘B” erraram a ligagdo entre dois biomas, trocaram
as informagdes entre Cerrado e Caatinga e entre Pampas e Pantanal. Ao receber a devolutiva da atividade,
eles foram informados da existéncia de erros e estimulados a encontrar quais eram.

Para Freire, 1997 a educacdo e didlogo sdo duas ferramentas que caminham juntas, pois assim, os
educandos conseguem aprender de forma reflexiva e critica, a partir de suas relacdes que estabelece com
o outro, transformando o espacgo ao seu redor e sendo sujeito de suas prdprias agdes. Durante toda a
realizacdo da primeira rotagdo o professor, apenas, coordenou a atividade, impulsionando o grupo a
pensar e estimulando a comunicac¢io e cooperagio entre eles.

Na segunda rotagdo, durante o jogo das relacdes, apds a explicagdo sobre o funcionamento e a necessidade
de ter bastante atencdo. Era nitido a curiosidade e a concentragdo desenvolvida em cada um durante a
participac¢do no jogo, tentando buscar suas respostas para formulacdo dos pares através do conhecimento
que fora adquirido.

Berbel, 2011 em sua reflexdo sobre a promogdo da autonomia dos estudantes baseado na Metodologia da
Problematiza¢do com o Arco de Maguerez, informa que durante o processo de utilizacdo de metodologias
ativas é importante garantir algumas caracteriticas, como: a participa¢do do aluno no aprender fazendo,
vivéncia do caminho metodolégico gerando conhecimento e a adogdo de praticas que se relacione com a
teoria de forma consciente e intencionalmente tranformadora.

Para a rotagao trés, leitura e interpretacio grafica, os estudantes precisaram da habilidade da escrita para
a elaboracgdo de um texto que pudesse exprimir as ideias graficas. Os dois grupos conseguiram entender a
proposta e elaboraram um texto coerente dentro do contexto do que foi solicitado. Para Moran, 2015 “as
narrativas sdo elementos poderosos de motiva¢ao e producdo de conhecimento”.

A elaboracdo de atividades que combinam percursos pessoais com a participa¢do de grupos é imporante
para o desenvolvimento do aluno, pois a0 mesmo tempo que eles passam a se reconhecer como sujeitos
dentro do processo, eles aprendem com a interacdo (MORAN, 2015).

A ultima rotacdo, os alunos precisaram responder a um questionario que foi denominado “"quiz ecolégico”,
eles utilizaram seus smartphones, e através da rede wifi da escola, consguiram responder as 10 questdes
de multiplia escolha que fora proposto. Nessa etapa os alunos conseguiram evidenciar a convergéncia do
espaco fisico e virtual, que somaram-se no processo de aprendizado, inserindo a cultura digital na escola.

Atividades desenvolvidas usando as TDIC propde a adocdo de estratégias pedagdgicas que colocam o
aprendiz como centro do processo, para que ele desenvolva atitudes auténomas e consiga aprender com
seus proprios erros. Na rotagdo quiz, através da utilizacdo do Google Forms, foi possivel obter um relatério
individual de cada aluno, com registros de identificacdo de erros e acertos nas questdes. Dessa forma, foi
possivel realizar um atendimento personalizado a cada estudante, mediante as dificuldade apontadas pela
plataforma.

Pensar em avaliacio ndo requer apenas um instrumento avaliativo que exprima o quanto o aluno
aprendeu, mas ela envolve outros processos que estdo atrelados a uma pratica pedagogica associada a um
fator social que busca atender as necessidades individuais de cada aluno, tentando superar as
contradic¢des existentes dentro do espaco escolar.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

A proposta em desenvolver um processo avaliativo inspirado no parametro das metodologias ativas foi de
grande valia, pois, além de ter tido uma receptividade dos educandos na adogio de novas estratégicas,
permitiu a diversificagdo do ensino através do uso das TDIC, dinamizando as aulas e criando praticas
pedagédgicas inovadoras para o contexto escolar.

Com a realizacao da dltima parte do processo, a realizacdo do quiz, os estudantes puderam ter um contato
prévio com o modelo avaliativo em forma de simulado, que é praticado na escola, assim eles conseguiram
se habituar com o modelo antecipadamente e adotar praticas de estudo que facilitem a aquisicdo do
conhecimento.

Ainda se perpetua no ambiente escolar a tradigdo do uso de determinadas metodologias, onde coloca o
aluno como individuo passivo, que apenas absorve o conteido transmitido pelo professor-ativo, sem
utilizar a reflexdo na abrangéncia do aprendizado. O uso das metodologias ativas, principalmente com a
insercao das TDIC, tornaram os estudantes mais engajados nas atividades, valorizando suas produgdes e
protagonizando suas agoes.

Os discursos dos educandos foi motivador e intrigante ao mesmo tempo, motivador pelo fato deles terem
gostado e assumido um papel de autonomia durante o processo e intrigante por terem expressado a
dificuldade em enxergar a adogdo dessas praticas usando TDIC por outros professores, o que verticatiza
mais ainda o ensino.

Mais a¢des que utilizam metodologias ativas como pratica de ensino precisam ser aplicadas dentro da
escola, que permitam integrar as diferentes areas do conhecimento e oferegam um ensino personalizado
onde o professor consiga monitorar e acompanhar as dificuldade e evolugao de cada aluno.

REFERENCIAS

[1] Bacich, Lilian. Moran, José (Orgs.). Metodologias ativas para uma educa¢do inovadora: uma abordagem
tedrico-pratica [recurso eletronico]. Porto Alegre: Penso 2018. E-PUB.

[2] Berbel, N. A. N. A metodologia da problematizacgdo e os ensinamentos de Paulo Freire: uma relagdo mais que
perfeita. In: Berbel, N. A. N. (Org.). Metodologia da problematizagdo: fundamentos e aplicagdes. Londrina: Eduel, 1999.
p. 1-28.

[3] Berbel, N. A. N. As metodologias ativas e a promog¢do da autonomia de estudantes. Semina: Ciéncias Sociais e
Humanas, Londrina, v. 32, n. 1, jan./jun. 2011, p. 25-40.

[4] Freire, Paulo. Pedagogia da autonomia. Sao Paulo: Editora Paz e Terra, 1997.
[5] Moran, ]. M. Mudando a educagdo com metodologias ativas. In Convergéncias Midiaticas, Educacdo e
Cidadania: aproximacgdes jovens. Colecdo Midias Contempordaneas. 2015. Disponivel em

http://www2.eca.usp.br/moran/wpcontent/uploads/2013/12/mudando_moran.pdf

[6] Valente, ]. A.; Almeida, M.E.B.; Geraldini, A.F.S. Metodologias ativas: das concep¢des as praticas em distintos
niveis de ensino. Rev. Didlogo Educ., Curitiba, v. 17, n. 52, abr./jun. 2017, p. 455-478.



Capitulo 12

O futuro do ensino: Metodologias ativas na pratica
docente

Fabia Geisa Amaral Silva
Dina Morais de Andrade Goes
Karine Lima Verde Peixoto
Roberta de Abreu Peixoto

Resumo: O presente trabalho apresenta um estudo tedrico sobre as metodologias ativas
como parte da pratica docente nas escolas publicas. O principal objetivo é buscar
subsidios tedricos que justifiquem a importancia das metodologias ativas na sala de aula,
apresentando as principais praticas de ensino e aprendizagem mais comuns nas
metodologias ativas de aprendizagem. Os procedimentos metodologicos foram
orientados pela abordagem qualitativa, por intermédio da revisdo bibliografica. As
discussdes obtiveram subsidios pelo didlogo com diferentes autores e os resultados sdo
apresentados através dos contrapontos entre os estudiosos do tema, observando a
importancia da teoria para a pratica docente apontando seus principios e as formas de

contribuicao das metodologias ativas como sendo uma inovagdo para a sala de aula.
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1.INTRODUCAO

A tematica acerca das metodologias ativas nos processos de ensino e aprendizagem é de fundamental
importancia no contexto escolar, ndo apenas no Brasil, mas em todo o Universo.

O presente estudo requer reflexdes que buscam desenvolver a autonomia nos processos de ensinar e
aprender e os métodos de ensino inovadores proporcionam possibilidades distintas de aprendizagem
visando suprir as dificuldades no processo de ensinar.

As metodologias ativas, nessa direcdo, buscam desenvolver os processos de ensino e de aprendizagem
mediante a problematizacdo (questionamentos, criticidade) utilizando experiéncias do cotidiano,
interpretadas ou criadas, como ponto de partida para solucionar os desafios advindos de diferentes
contextos, os quais aproximam os contetdos curriculares da realidade vivida da comunidade local e seu
alunado.

Nesse sentido, o objetivo principal é o de buscar subsidios tedricos que justifiquem a importancia e
aplicabilidade das metodologias ativas nas escolas publicas, utilizando seus principios, para assim, refletir
sobre possibilidades de inovacdo na pratica pedagogica e respectivamente na sala de aula. O método
utilizado é de natureza qualitativa, orientada pela revisao bibliografica.

2.METODOLOGIA

O procedimento metodolégico de revisdo bibliografica torna-se importante na producdo do conhecimento
cientifico, uma vez que é capaz de gerar hipoteses ou interpretacdes que podem servir de ponto de partida
para outras pesquisas acerca da tematica das metodologias ativas e a inovacdo na pratica docente. As
indagacdes motivadoras desta pesquisa baseiam-se nas seguintes questdes: o que sdo as metodologias
ativas? Qual a importancia da utilizacdo dessa metodologia na pratica pedagégica docente? Como as
metodologias ativas podem contribuir para a inovagio nas praticas pedagdgicas em escolas publicas?

As discussdes obtiveram subsidios pelo didlogo com diferentes dentre os principais destacam-se,
Anastasiou (2015), Berbel (2011), Libaneo (2004), Martins (1991), dentre outros.

O presente artigo responde as questdes mencionadas, sendo baseadas nos estudos de tedricos voltados
para o tema especifico, podendo ainda, os educadores e as areas afins, fazer uso da leitura que segue, como
um indicio tedrico para a pratica docente na sala de aula, baseada nas metodologias ativas do ensino e da
aprendizagem.

3.DESENVOLVIMENTO
3.1.ANALISANDO O SIGNIFICADO DE METODOLOGIA

Primeiramente, conceituando a palavra método que, de acordo com a estudiosa Martins (1991), menciona
que a palavra se compde de meta (atras, em seguida, através) e de hodoés (caminho). Portanto, método
significa somente caminho através do qual se busca algo.

Como mediagdo, a metodologia de ensino envolve dimensdes intraescolares e extraescolares, posto que
abarcam a organizacao do trabalho pedagdgico, desde o externo a escola a organizacao prévia para a aula
(por exemplo, o projeto politico e pedagoégico, o planejamento de ensino, as instincias educacionais
federais, estaduais e municipais) e a organizacdo do trabalho didatico, que se constitui em vista da aula
(por exemplo, o plano de aula) e de seu processo técnico-operacional (SANTOS, 1986; LIBANEO, 2004;
ALVES, 2005).

Assim sendo, a metodologia de ensino tem como alvo a articulagdo e a efetivacdo das seguintes dimensoes:
relacdes entre professores e alunos, o ensino e aprendizagem, objetivos de ensino, finalidades educativas,
conteudos cognitivos, métodos e técnicas de ensino, tecnologias educativas, avaliagdo, faixa etaria do
educando, nivel de escolaridade, conhecimentos que o aluno possui, sua realidade sociocultural, projeto
politico-pedagégico da escola, sua pertenca a grupos e classes sociais, além de outras dimensdes
societarias em que se sustenta uma dada sociedade (ALVES, 2005).
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Dessa forma, a metodologia de ensino guarda em si uma orientagao filoséfica fundada em concepgdes de
homem, de mundo, de sociedade, de histdria, de existéncia, de educagio entre outros aspectos. Mesmo que
tais concepg¢des ndo sejam expressas, elas orientam a acdo educativa e o processo pedagégico, uma vez
que o professor as leva consigo para a sala de aula: suas concepgdes de aluno, de ensino, de aprendizagem
e de avaliacdo nao se isolam de suas relagdes afeitas a sala de aula.

As metodologias com foco na aprendizagem dos educandos, é uma tematica que merece atencdo e
propulsiona mudancgas e inovagdes importantes para o fazer docente. No entanto, questionamentos acerca
das metodologias de ensino fazem parte da histéria da educacio e das discussdes que sustentam buscas
pelas melhorias no desenvolvimento da aprendizagem.

Por sua vez, uma dada metodologia de ensino busca imprimir um norteamento fundado numa orientac¢io
que envolve a totalidade do processo de ensino, buscando, através dele, racionalidade e operacionalizagao,
o que implica, necessariamente, em recusa a improvisagao.

A metodologia de ensino também ndo pode erigir-se somente como finalidade, nem se apresentar com
importancia maior do que o aluno, ou sobrep6-lo, uma vez que ela se constitui, fundamentalmente, como
mediacdo entre o professor e o aluno, a qual se desenrola, tendo em perspectiva a formacdo do aluno, sua
autonomia, sua emancipagio, sua cidadania e seu desenvolvimento pessoal.

3.2.METODOLOGIAS ATIVAS: FUNDAMENTOS E IMPORTANCIA

Metodologia ativa de aprendizagem é um processo amplo e possui como principal caracteristica a insercao
do aluno/estudante como agente principal responsavel pela sua aprendizagem, comprometendo-se com
seu aprendizado. Metodologia ativa é uma ferramenta excelente para facilitar o aprendizado de adultos.
Atualmente uma das formas mais utilizadas é o ensino hibrido.

O termo “aprendizagem ativa” é originario do Inglés R.W. Revans com o objetivo de se promover um
método educativo, oportunizando criancas a se desenvolverem para uma educagio integral (WELTMAN,
2007).

Weltman (2007, p. 7) enfatiza que ndo existe na literatura uma origem clara de quem foi o inventor desta
pratica, mas é notdrio pela historicidade da educacdo a maturacdo e profundidade de praticas que foram
desenvolvendo-se até chegar nesta premissa educativa, em modo singular, que “ndo existe uma defini¢ao
Unica e definitiva de aprendizagem ativa”.

Por outro lado, os principios da aprendizagem ativa, evidenciada pela Escola Nova, evoluiram a partir da
segunda metade do século XX e que seu “objetivo era de formar os estudantes para uma vida mais
democratica, inspirando-se principalmente em Dewey (1938)” (BERTRAND, 1998, p. 117).

A aprendizagem ativa contempla técnicas em que o professor deixa de ser o centro da aprendizagem e
passa a ser um mediador. Nesta proposta, por sua vez, o professor tem o papel de “incentivar as criangas a
serem ativas em relacdo a propria aprendizagem e ao desenvolvimento da cogni¢do e da metacognicdo” e
para que isso aconteca, é necessaria uma pedagogia “que saliente as habilidades de pensamentos gerais”
(VICKERY, 2016, p. 11).

O processo de educar, devido a multiplos fatores (como a rapidez na producido de conhecimento, a
provisoriedade das verdades construidas no saber cientifico e, principalmente, da facilidade de acesso a
vasta gama de informacdo) deixou de ser baseado na mera transmissdo de conhecimentos.

Na esséncia, as metodologias ativas ndo se constituem em algo novo, pois, ainda segundo Abreu (2009), o
primeiro indicio dos métodos ativos encontra-se na obra Emilio de Rosseau (1712-1778), tido como o
primeiro tratado sobre filosofia e educacdo do mundo ocidental e na qual a experiéncia assume destaque
em detrimento da teoria.

E nessa perspectiva que se situa a metodologia ativa, como uma possibilidade de deslocamento da
perspectiva do docente (ensino) para o aluno (aprendizagem), ideia corroborada por Freire (2015) ao
referir-se a educagdo como um processo que nao é realizado por outrem, ou pelo préprio sujeito, mas que
se realiza na interagdo entre sujeitos historicos por meio de suas palavras, agoes e reflexdes.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Aluno
https://pt.wikipedia.org/wiki/Aprendizagem
https://pt.wikipedia.org/wiki/Informa%C3%A7%C3%A3o
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Com base nessa ideia, é possivel inferir que, enquanto o método tradicional prioriza a transmissdo de
informacdes e tem sua centralidade na figura do docente, no método ativo, os estudantes ocupam o centro
das ag¢bes educativas e o conhecimento é construido de forma colaborativa.

Assim, em contraposicdo ao método tradicional, em que os estudantes possuem postura passiva de
recepc¢do de teorias, o método ativo propde o movimento inverso, ou seja, passam a ser compreendidos
como sujeitos histéricos e, portanto, a assumir um papel ativo na aprendizagem, posto que tém suas
experiéncias, saberes e opinides valorizadas como ponto de partida para constru¢do do conhecimento.

Com base nesse entendimento, o método ativo é um processo que visa estimular a autoaprendizagem e a
curiosidade do estudante para pesquisar, refletir e analisar possiveis situa¢gdes para tomada de decisao,
sendo o professor apenas o facilitador desse processo (BERBEL, 2011).

Nessa perspectiva de entendimento é que se situa as metodologias ativas como uma possibilidade de
ativar o aprendizado dos estudantes, colocando-os no centro do processo, em contraponto a posi¢cdo de
expectador, conforme descrito anteriormente.

Ao contrario do método tradicional, que primeiro apresenta a teoria e dela parte, as metodologias ativas
buscam a pratica e dela parte para a teoria (ABREU, 2009). Nesse percurso, ha uma “migracio do ‘ensinar’
para o ‘aprender’, o desvio do foco do docente para o aluno, que assume a corresponsabilidade pelo seu
aprendizado” (SOUZA; IGLESIAS; PAZIN-FILHO, 2014, p. 285).

Berbel (2011, p. 29) corrobora com esse entendimento, acrescentando que essa caracteristica da
autonomia é fundamental, no futuro, para o exercicio da autonomia:

0 engajamento do aluno em relacdo a novas aprendizagens, pela compreensao,
pela escolha e pelo interesse, é condicdo essencial para ampliar suas
possibilidades de exercitar a liberdade e a autonomia na tomada de decisdes em
diferentes momentos do processo que vivencia, preparando-se para o exercicio
profissional futuro.

Ja a perspectiva de Freire (2015) coincide com a abordagem envolvendo as metodologias ativas. De acordo
com o educador, um dos grandes problemas da educag¢do paira no fato de os alunos praticamente nao
serem estimulados a pensarem autonomamente.

Para amenizar esse contexto, o professor deve:

Assegurar um ambiente dentro do qual os alunos possam reconhecer e refletir
sobre suas proprias ideias; aceitar que outras pessoas expressem pontos de
vista diferentes dos seus, mas igualmente validos e possam avaliar a utilidade
dessas ideias em comparacdo com as teorias apresentadas pelo professor
(JOFILI, 2002, p. 196).

Com base nessa citagio de Jofili (2002), reportando-se aos pensamentos de Freire, é possivel inferir que a
postura do docente é significativa nesse processo de exercicio da autonomia do estudante.

Berbel (2011, p. 28), o professor contribui para promover a autonomia do aluno em sala de aula, quando:

a) nutre os recursos motivacionais internos (interesses pessoais); b)
oferece explicacdes racionais para o estudo de determinado contetido ou para a
realizacdo de determinada atividade; c) usa de linguagem informacional, ndo
controladora; d) é paciente com o ritmo de aprendizagem dos alunos; e)
reconhece e aceita as expressodes de sentimentos negativos dos alunos.

7 ’

Compreende-se, de acordo com a citagdo, que é possivel afirmar que as metodologias ativas, quando
tomadas como base para o planejamento de situa¢des de aprendizagem, poderdo contribuir de forma
significativa para o desenvolvimento da autonomia e motivacdo do estudante a medida que favorece o
sentimento de pertenca e de coparticipacido, tendo em vista que a teorizagcdo deixa de ser o ponto de
partida e passa a ser o ponto de chegada, dado os inimeros caminhos e possibilidades que a realidade
histérica e cultural dos sujeitos emana.

A conceituacdo das metodologias ativas interliga-se com processos que integram conhecimento, analise,
estudos, investigacdes, divergéncias e convergéncias com a finalidade de encontrar solu¢cdes para um
problema, de maneira individual ou colaborativa.
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Para a elaborac¢do de novas propostas pedagoégicas Berbel (2011) acredita que os cursos de graduacio,
tém sido estimulados a reorganizar suas propostas com enfoque em metodologias de ensino que
permitam abranger os novos perfis profissionais e a resolucio de problemas, individual e coletivos,
mediante o contexto situacional vivenciado.

Segundo a autora, sdo as metodologias ativas que impulsionam a aprendizagem através da superacio de
desafios, da resolucdo de problemas e da construcdo do conhecimento, onde cita que, “aprender por meio
da problematizacdo e/ou da resolucao de problemas de sua area, portanto, é uma das possibilidades de
envolvimento ativo dos alunos em seu prdprio processo de formac¢ido” (BERBEL, 2011, p. 29).

Movimentos interessantes acontecem com os estudantes ao vivenciarem aprendizagem por intermédio
das metodologias ativas, para Anastasiou (2015), alguns aspectos relevantes sdo descritos como: a
mobilizacdo para o conhecimento, no qual a significacdo, experiéncias anteriores fazem parte do processo;
a construcdo do conhecimento, no qual atividades de continuidade-ruptura, problematizagao,
historicidade, criticidade sejam o foco das atividades efetivadas, e a elaboracdo da sintese do
conhecimento, que em diferentes niveis acompanha cada momento do processo de aprendizagem.

Jofili (2002) conceitua Metodologias Ativas como “processos interativos de conhecimento, anilise,
estudos, pesquisas e decisdes individuais ou coletivas, com a finalidade de encontrar solugdes para um
problema.”

Por fim, diante do exposto cabe mencionar, ainda, que a mudanga na pratica docente ndo deve acontecer
de forma impositiva para o professor, nem para o estudante. Ja Borges; Alencar (2014, p. 29) fazem uma
importante ressalva, por considerar que “a alegria de ensinar ndo pode ser tirada do professor, conceber o
ato de ensinar como ato de facilitar o aprendizado dos estudantes faz com que o professor os veja como
seres ativos e responsaveis pela construcdo de seus conhecimentos”, ou seja, o professor passa a ser visto
pelos alunos como facilitador dessa construgiao, como mediador do processo de aprendizagem, e ndo como
aquele que detém os conhecimentos a serem distribuidos.

4.RESULTADOS E DISCUSSAO

Os resultados do presente estudo, visa apresentar o que se espera e o que se quer na sala de aula,
utilizando as metodologias ativas, que segundo Fava (2016) representam uma nova constru¢do de
conhecimento onde o individuo através de novos métodos e simulag¢des, desenvolvem o conhecimento por
meio da participacdo assidua do processo de aprendizagem, uma vez que o aluno ajuda a construir seu
conhecimento como agente ativo no processo metodoldgico. Para tanto, existem os principios das
metodologias ativas que se apresentam no presente artigo como resultado dos questionamentos
sugeridos.!

5.0 PRIMEIRO PRINCIPIO - ALUNO: CENTRO DO PROCESSO ENSINO E APRENDIZAGEM

Sao incontestaveis as mudangas sociais registradas nas ultimas décadas e, como tal, a escola e o0 modelo
educacional vivem um momento de adaptacdo frente a essas mudangas.

Assim, as pessoas e, em especial, os estudantes, ndo ficam mais restritos a um mesmo lugar. Sdo agora
globais, vivem conectados e imersos em uma quantidade significativa de informacoes que se transformam
continuamente, onde grande parte delas, relaciona-se a forma de como eles estdo no mundo.

Esse movimento dindmico traz a tona a discussao acerca do papel do estudante nos processos de ensino e
de aprendizagem, com énfase na sua posicdo mais central e menos secundaria de mero expectador dos
contetudos que lhe sdo apresentados.

1 As metodologias ativas apresentam ferramentas para melhorar sua aplicacdo e com isso garantir o sucesso da sua @
utilizacdo, dentre as mesmas o TBL (Team Based Learning/Aprendizado baseado em equipes) e a PBL (Problem Based

Learning Aprendizagem baseada em problema) se destacam no meio académico de graduagdo em algumas
Universidades do pais. O TBL foi criado no final dos anos 1970 por Larry Michaelsen com o objetivo de melhorar a
aprendizagem e desenvolver habilidades de trabalho colaborativo por meio de estratégias como o gerenciamento de

equipes de aprendizagem, tarefas de preparacgdo e aplicagcdo de conceitos, feedback constante e avaliacdo entre os

pares.
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Nessa perspectiva de entendimento é que se situa as metodologias ativas como uma possibilidade de
ativar o aprendizado dos estudantes, colocando-os no centro do processo, em contraponto a posi¢io de
expectador, conforme descrito anteriormente.

A partir de uma maior interagdo do aluno no processo de construcdo do prdoprio conhecimento, que,
conforme explicitado anteriormente, é a principal caracteristica de uma abordagem por metodologias
ativas de ensino, o aprendiz passa a ter mais controle e participa¢do efetiva na sala de aula, ja que exige
dele acdes e construgdes mentais variadas, tais como: leitura, pesquisa, comparacdo, observacio,
imaginacdo, obtencdo e organizacdo dos dados, elaboracdo e confirmacio de hipdteses, classificacio,
interpretacdo, critica, busca de suposicoes, construgio de sinteses e aplicacdo de fatos e principios a novas
situagdes, planejamento de projetos e pesquisas, analise e tomadas de decisdes (SOUZA; IGLESIAS; PAZIN-
FILHO, 2014). Fica evidente, assim, que esse principio esta atrelado a uma postura ativa do estudante, na
qual ir4 exercitar sua autonomia, como sera explicitado a seguir.

5.1.0 SEGUNDO PRINCiPIO - INOVACAO

O dicionario conceitua o termo “inovar” como “1. Introduzir novidades em. 2. Renovar; inventar; criar”
(https://dicionariodoaurelio.com/inovacao. Acesso em 01 de agosto de 2019). O termo tem um valor
significativo nesse percurso de transcender a abordagem tradicional de ensino, que privilegia unicamente
metodologias de transmissdo mecanica de contetido, em que a funcio do estudante é de receptor passivo.
Para superar esse modelo, é preciso valorizar a inovacdo em sala de aula, renovando metodologias,
inventando metodologias ou criando metodologias. Assim, a metodologia ativa de ensino exige, tanto do
professor quanto do estudante, a ousadia para inovar no ambito educacional.

5.2.TERCEIRO PRINCIPIO - PROJETOS

Por meio desse método, afirmam os autores Bordenave; Pereira (1982, p. 233) que o aluno “busca
informacdes, 1€, conversa, anota dados, calcula, elabora graficos, retine o necessario e, por fim, converte
tudo isso em ponto de partida para o exercicio ou aplicacdo na vida”. Nesse caso, os conteudos escolares
transformam-se em meios para a resolu¢ido de um problema da vida, e para a realizacdo de um projeto.

Grande parte da comunidade escolar ja trabalha em suas disciplinas com projetos.

5.3.QUARTO PRINCiPIO - APRENDIZAGEM BASEADA NA PROBLEMATIZACAO DA REALIDADE E
REFLEXAO

Desenvolve-se com base na resolucdo de problemas propostos, com a finalidade de que o aluno estude e
aprenda determinados conteidos (ABREU, 2009). A esfera cognitiva da problematizacdo da realidade e
reflexdo deve garantir que o aluno estude situagdes suficientes para se capacitar a procurar o
conhecimento por si mesmo quando se deparar com uma situacao problema (ABREU, 2009).

5.4.QUINTO PRINCiPIO - TRABALHO EM EQUIPE

O trabalho em grupos e equipes com metodologias ativas de ensino, favorece a interagdo constante entre
os estudantes.

Nessa abordagem, “o ponto de partida é a pratica social do aluno que, uma vez considerada, torna-se
elemento de mobilizagdo para a constru¢do do conhecimento” (ANASTASIOU, 2015, p. 58). Esse
movimento de interacdo constante com os colegas e com o professor, leva o estudante a, constantemente,
refletir sobre uma determinada situagio, a emitir uma opinido acerca da situacio, a argumentar a favor ou
contra, e a expressar-se.

Koch (2002) complementa essa ideia ao mencionar que o aluno deve saber entender sua realidade. Ao
professor cabe a tarefa de despertar no educando uma atitude critica diante da realidade em que se
encontra inserido, preparando-o para “ler o mundo: a principio, o seu mundo, mas dai em diante, e
paulatinamente, todos os mundos possiveis” (KOCH, 2002, p. 159).
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5.5.SEXTO PRINCIiPIO - DOCENTE: E O MEDIADOR, FACILITADOR E ATIVADOR

E o mediador do processo de ensino e aprendizagem junto ao aluno, numa dimensdo em que possa
estimula-lo a ser sujeito critico e implicado com as mudancas para o avan¢o da qualidade no seu
aprendizado. O docente devera identificar o desempenho de cada aluno, orientar e criar estratégias
pedagdgicas necessarias para o avango do aluno e da turma.

Tal perspectiva corrobora a ideia da inter-relagdo existente entre os saberes da docéncia e a formacao
humana magistralmente descrita por Freire (2015, p. 29):

Percebe-se, assim, a importancia do papel do educador, o mérito da paz com
que viva a certeza de que faz parte de sua tarefa docente ndo apenas ensinar os
conteudos, mas também ensinar a pensar certo. Dai a impossibilidade de vir a
tornar-se um professor critico se, mecanicamente memorizador, é muito mais
um repetidor de frases e de ideias inertes do que um desafiador.

Em outras palavras, ensinar a pensar significa ndo transferir ou transmitir a um outro que recebe de forma
passiva, mas o contrario, provocar, desafiar ou ainda promover as condi¢des de construir, refletir,
compreender, transformar, sem perder de vista o respeito a autonomia e dignidade deste outro.

Esse olhar reflete a postura do professor que se vale de uma abordagem pautada no método ativo. Para
potencializar a discussio acerca do papel do professor nessa perspectiva, convém mencionar os ideais de
Moran (2015), segundo o qual o professor que se utiliza das metodologias ativas tem o papel de curador e
de orientador:

Curador, que escolhe o que é relevante entre tanta informacdo disponivel e
ajuda a que os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades
disponiveis. Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, da
apoio, acolhe, estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, os grupos e
a cada aluno. Ele tem que ser competente intelectualmente, afetivamente e
gerencialmente (gestor de aprendizagens multiplas e complexas). Isso exige
profissionais melhor preparados, remunerados, valorizados. Infelizmente nao é
0 que acontece na maioria das institui¢des educacionais (Moran, 2015, p. 24).

Como cita o estudioso, “o educador precisa saber que ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua produgdo ou a sua constru¢do” (FREIRE, 2015).

Num contexto geral, com o uso de metodologias ativas, o professor, antes de qualquer outra caracteristica,
deve assumir uma postura investigativa de sua prdpria pratica, refletindo sobre ela a fim de reconhecer
problemas e propor solugdes: Ele ndo conhece de antemdo a solu¢do dos problemas que surgirdo em sua
pratica; deve construi-la constantemente ao vivo, as vezes, com grande estresse, sem dispor de todos os
dados de uma decisdo mais clara. Isso ndo pode acontecer sem saberes abrangentes, saberes académicos,
saberes especializados e saberes oriundos da experiéncia (PERRENOUD, 2002, p. 11).

6.CONSIDERACOES FINAIS

A utilizacdo de metodologias ativas vem favorecer amplamente na desenvoltura e senso critico e,
especialmente na autonomia do estudante enquanto ser que pensa e que direciona o caminho que
pretende alcancar, embora isso ndo seja nitido para ele em momentos iniciais.

Importa salientar que, assim como ocorre com as teorias, a escolha por uma metodologia por si s6 nao
seria a solu¢do, posto que nao seja garantia de eficicia, ndo transforma o mundo ou mesmo a educagao.

E ainda, deve-se observar que, toda pratica educativa deve sempre ter um carater intencional e necessita
de planejamento e sistematizacao, ou seja, é preciso ter clareza de qual é a fungao social da escola ou da
universidade para a qual se ensina e quais resultados sdo esperados por meio do ensino.

Convém ilustrar, para conclusido dessa andlise com um exemplo: o trabalho com mapas conceituais é
considerado um método ativo, ja que os alunos, muito provavelmente em grupos, sdo os agentes principais
e agirdo autonomamente na sua elaboracio.
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Contudo, se o trabalho com o mapa nao tiver um objetivo claro por parte do professor, e este ndo provocar
os alunos levando em conta tal objetivo, o método ativo pode ser questionado.

Acredita-se, portanto, que, para produzir os resultados pretendidos, se faz necessario, ao docente,
compreender a metodologia utilizada de tal forma que sua escolha traduza uma concepgao clara daquilo
que intenciona obter como resultado.

Assim, no que concerne ao uso do método ativo, ou metodologia ativa no processo de ensino, importa
destacar que nao é algo novo, posto que se trata de uma abordagem de ensino com fundamentos teéricos
consagrados, como os apresentados neste trabalho. Os professores ja fazem uso, em maior ou menor
proporgio de estratégias de ensino que podem ser assim classificadas, porém, muitas vezes, ndo possuem
a clareza de seus fundamentos, ou mesmo das implicacdes que elas poderio ter sobre a aprendizagem dos
estudantes.

Observando tal pensamento, entende-se que, se o docente utilizar o mesmo plano de aula e as mesmas
estratégias inimeras vezes, sem fazer uma reflexdo sobre seus resultados e desdobramentos na
aprendizagem dos estudantes, é possivel que, nesse caso, sua acdo se torne rotineira, automatica e,
logicamente, ndo tera um carater ativo e podera produzir um comportamento de passividade desses
estudantes.

Nesse sentido, a (re) significacdo da sala de aula, enquanto espaco de interagdes entre os sujeitos
histéricos e o conhecimento, o debate, a curiosidade, o questionamento, a duvida, a proposi¢cdo e a
assunc¢do de posicdo resultam, sem duvida, em protagonismo e em desenvolvimento da autonomia e
consequentemente numa aprendizagem positiva e com resultados também para a vida.
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Capitulo 13

Dindmica para a facilitacdo da aprendizagem da
Metodologia da Pesquisa: Uma experiéncia em sala de
aula

Flavia Coelho Ribeiro Mendonca
Marco Antonio Ferreira da Costa

Resumo: Os professores de Metodologia da Pesquisa devem exercitar sua criatividade na
busca da interrelacdo entre teoria e pratica. A dindmica de ensino aplicada a alunos de
cursos técnicos de Analises Clinicas e Biotecnologia da Escola Politécnica de Saude
Joaquim Venancio (Fiocruz-R]) teve como objetivo possibilitar aos alunos uma melhor
compreensao sobre a elaboracdo de um projeto de pesquisa. O estudo, pautado na
abordagem qualitativa, constou de varias etapas pedagdgicas que incentivaram os
alunos a desenvolverem por si mesmos um projeto de pesquisa, a partir de temas por
eles escolhidos, que posteriormente foram discutidos entre os préprios alunos e com os
docentes. Observou-se, pelas discussoes e percepg¢des apreendidas, o envolvimento dos
alunos com a dinamica e os bons resultados apresentados, com projetos logicamente
estruturados, que apontaram que a dinamica aplicada facilitou, sobremaneira, a
compreensao sobre os principais elementos metodolégicos que devem estar presentes

em um projeto de pesquisa.

Palavras-chave: Estratégia de ensino; Educacao Profissional, Ludico na educagdo
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1. INTRODUCAO

As demandas da sociedade atual relativas a formacao profissional em satide, vem exigindo, cada vez mais,
que os docentes elaborem estratégias de ensino que facilitem a aprendizagem, principalmente nas
disciplinas onde as dificuldades de compreensio sdo observadas com maior frequéncia, dentre elas, a
Metodologia da Pesquisa (MP). Mitre et al. (2007: 2174) apontam que:

0 grande desafio deste inicio de século esta na perspectiva de se desenvolver a
autonomia individual em intima coalizdo com o coletivo. A educagdo deve ser
capaz de desencadear uma visio do todo — de interdependéncia e de
transdisciplinaridade —, além de possibilitar a constru¢io de redes de
mudangas sociais, com a consequente expansdo da consciéncia individual e
coletiva. Portanto, um dos seus méritos esta, justamente, na crescente
tendéncia a busca de métodos inovadores, que admitam uma pratica
pedagogica ética, critica, reflexiva e transformadora, ultrapassando os limites
do treinamento puramente técnico, para efetivamente alcancar a formagio do
homem como um ser histérico, inscrito na dialética da acdo-reflexao-acao.

Um desses desafios é, justamente, fazer com que professores que ministram a disciplina “Metodologia da
Pesquisa - MP” nos cursos técnicos, de graduacdo e poés-graduacdo, campo do conhecimento,
historicamente tido como “complicado” pelos alunos, seja adequadamente compreendido. Essa é uma
questao sensivel e requer uma discussdo metodoldgica e dos processos de ensino praticados em sala de
aula (Mendonga; Majerowicz; Costa, 2018).

Diante das dificuldades que os alunos que cursam MP encontram para uma melhor compreensio da
natureza do conhecimento cientifico, a busca por caminhos alternativos de ensino que permitam apoiar os
estudantes na construgdo de seu proprio raciocinio, deve estar sempre na pauta do professor (Faria et al.,
2015).

Uma alternativa, como um instrumento didatico, para essa facilitacdo é o emprego de metodologias ativas
de ensino (MAE), como, por exemplo, uma dindmica sobre um determinado contetudo, no caso, a MP,
ressaltando que entendemos as MAE como formas de desenvolver o processo de aprender, utilizando
experiéncias reais ou simuladas (Berbel, 2011).

Segundo o paradigma interacionista a aprendizagem ocorre de forma muito mais eficaz a partir da
vivencia ou participacdo ativa e experiencial do aluno, a partir de suas experiéncias, de suas reflexdes, da
interacdo dialogada com outros alunos e com o professor (Parreira,2018; Korff et al.,2016; Rego,1999).

Portanto, baseados nas nossas experiéncias docentes, este estudo objetivou promover o interesse e a
motivagdo para a facilitagdo do processo de aprendizagem dessa disciplina (MP) no Ensino Médio, fazendo
com que os alunos a entendam, ndo apenas como uma série de contetidos obrigatérios para a realizacdo
das monografias, mas sim, como um contetido que contribui de forma significativa para a elaboragdo de
um pensamento logico, ttil para o dia-a-dia de cada um. Nesse sentido, nos propusemos a desenvolver e
aplicar uma dinamica de ensino, para alunos de cursos técnicos da area da satde da Escola Politécnica de
Sadde Joaquim Venancio (EPSJV), unidade de ensino da Fundagao Oswaldo Cruz, localizada na cidade do
Rio de Janeiro.

2. METODOLOGIA

O estudo, de base qualitativa, foi desenvolvido em 2019, como parte da disciplina MP. Esse momento,
aconteceu no primeiro dia de aula, em que os alunos ainda ndo tinham o conhecimento sobre os elementos
e termos que faziam parte de um projeto de pesquisa. Contou com a participacdo de 32 alunos do terceiro
ano do curso técnico em Andlises Clinicas e 29 alunos, também do terceiro ano, do curso Técnico em
Biotecnologia, todos na faixa etaria de 16 a 17 anos. Para garantir o anonimato, ndo foram citados os
nomes dos participantes, mas sim codificados. Os cédigos utilizados foram BIOf (aluno de Biotecnologia do
sexo feminino); BIOm (aluno de Biotecnologia do sexo masculino); ACf (aluno de analises clinicas do sexo
feminino); ACm (aluno de anadlises clinicas do sexo masculino), seguidos do niimero correspondente ao
aluno participante.
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A dindmica constou das seguintes etapas: 1) Os professores levaram recortes de revistas com diferentes
imagens; 2) Foi solicitado que cada aluno escolhesse uma imagem que mais o chamasse atengio, sem falar
a finalidade da atividade ainda; 3) O professor solicitou que, com essa imagem em maos a observassem e
usando a imaginagao, colocassem no papel dez possiveis temas de pesquisa que viessem as suas mentes;
4) Dentre os dez temas, o aluno deveria escolher apenas um, para dar continuidade a atividade; 5) Apos
essa escolha, o professor solicitou que os alunos pensassem em uma pergunta que ele teria curiosidade de
responder referente ao tema escolhido, descrevesse e conceituasse o possivel objeto relacionado ao tema
da pesquisa, desenvolvesse um texto acerca da motivacdo e importancia de se realizar essa pesquisa,
escrevesse a finalidade desse estudo e a maneira como essa pesquisa deveria ser desenvolvida e os
recursos que deveriam ser utilizados; 6) Ao término dessa construcgio individual, cada aluno deveria
apresentar esse trabalho aos seus colegas; 7) A partir disso, foi realizada uma discussdo em sala de aula
sobre a constru¢do de um projeto de pesquisa, quanto as suas dificuldades e davidas; 8) E ainda, durante
esse momento de discussao, foi perguntado aos alunos sobre as suas percep¢des sobre a dindmica e o
quanto essa atividade facilitou a compreensao da constru¢do de um projeto de pequisa.

Os dados obtidos, derivados da discussdo em sala de aula, que possibilitou observagées dos professores, e,
também das percepgoes discentes observadas, foram as categorias selecionadas para analise.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO
3.1. CATEGORIA OBSERVACOES DOCENTES

Como resultado dessa dindmica, foram construidos diferentes projetos criativos e de qualidade, que
surpreendeu tanto os professores das disciplina quanto aos préprios alunos. Foi observado que a escolha
do tema, em func¢do da grande exposicdo de informagdes disponiveis atualmente, é o que mais aflige os
alunos e o mais dificil nesse processo, até porque na EPS]JV, o tema para se desenvolver o TCC é de livre
escolha. De acodo com Oaigen e Balestro (2003), a pesquisa tem um importante papel no processo de
ensino e aprendizagem, possibilitando a observacdo da realidade e a questionamentos com busca
incessante de suas respostas.

Durante esse momento de discussdo foi percebida uma interacdo entre eles. Quando foi solicitado que
cada aluno apresentasse o que escreveu para a turma, os outros participaram ativamente dando sugestoes
de melhoria desse possivel projeto, tais como: a inclusdo de diferentes populagdes a serem estudadas;
instrumentos de coletas de dados; formas de analises dos resultados, entre outras. Esse foi um importante
momento de aprendizado e troca emtre os discentes, sob a mediacdo e interferéncia dos professores,
quando necessario.

Cabrera (2006) aponta que as atividades lidicas criam um ambiente propicio para a aprendizagem,
especialmente quando se lida com adolescentes.

Consideramos, também, que a postura dos professores propiciou argumentagdes dialégicas, no sentido de
se trabalhar os elementos basicos da MP, explorando as ideias dos alunos e trabalhando diferentes pontos
de vista. Observamos que os alunos ndo se sentiram constrangidos em explicitarem os seus argumentos,
contra-argumentos, ou mesmo em colocarem novos elementos a serem discutidos.

3.2. CATEGORIA PERCEPCOES DISCENTES

Entre as percep¢des dos alunos sobre a dinamica, selecionamos algumas que consideramos significativas:
“ Essa atividade me ajudou a ter ideias e me ajudou a pensar no tema da minha monografia” (BIOf1);

“Me ajudou a perceber que preciso focar em um tema especifico e limitado” ( BIOf5)

“Inicialmente achei dificil, depois ficou divertido”( ACf3)

“Achei que foi atil”( BIOm3)

“Me ajudou a esquematizar como preciso pesquisar” (ACm5)

“Foi uma pequena mostra de como se constréi um projeto de pesquisa”’(BIOm10)

“Fiquei triste em ter que escolher apenas um tema dos dez que fiz, todos eram legais”( BIOf2)

“Muitas vezes a ideia esta na nossa cabega, mas sentar e refletir nos faz entender que nao é tdo dificil
assim”(ACf7)
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Essas percepg¢des vao ao encontro de Oaigen e Balestro (2003) que sustentam que a construcado textual é
importante para a organizacdo do pensamento e ideias e requer reflexdo e raciocinio para o seu
desenvolvimento, e ainda corroborando com essas percep¢des dos discentes, esses autores concluiram

que quando o aluno é incentivado a pensar, ele é desafiado a ser criativo e a produzir novos
conhecimentos.

Em seus argumentos, esses alunos demonstraram que estabeleceram relagdes entre as novas informacdes,
presentes nos textos construidos, aliados a mediacdo docente, e os seus conhecimentos prévios de forma
critica e reflexiva.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Pelos resultados obtidos com as turmas participantes, consideramos que a dindmica desenvolvida em sala
de aula foi um momento de exercitar a criatividade dos alunos e trabalhar sobre o processo de construgao
de um projeto de pesquisa. O estimulo a cooperagdo entre os alunos no sentido de se auto-ajudarem
buscando uma ldégica para o desenvolvimento do projeto, apontou para o fato de que o uso das
metodologias ativas, como a por nés empregada, pode ser um caminho eficiente e eficaz, ndo apenas na
disciplina de Metodologia da Pesquisa, mas no processo ensino-aprendizagem como um todo.

Por outro lado, cabe as escolas incentivarem seus professores a buscarem, frequentemente, novas formas
de ensino, a fim de que suas aulas se tornem mais atrativas e mais significativas para os alunos.
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Capitulo 14

Apresentacdo de metodologias alternativas para o
ensino da distribuicdo eletronica no Atomo

Walysson Gomes Pereira
Tassio Lessa do Nascimento

Resumo: O ensino ciéncias em alguns casos, mesmo que o professor trabalhe com
estratégias de aproximacao do assunto apresentado em sala de aula com o cotidiano do
aluno, podem esparrar em conteudos que forcem o discente a trabalhar com o abstrato e
tenham que utilizar técnicas de memorizac¢ao para que possam obter éxito no processo
de ensino-aprendizagem. No ensino médio, uns dos assuntos que possui as
caracteristicas descritas acima é a estrutura atémica, principalmente a distribuicao
energética dos elétrons no atomo. Isso ocorre devido as leis que elucidam a teoria
atémica, que sdo oriundas da mecanica quantica, na qual utiliza recursos matematicos
complexos. O trabalho mais difundido para memorizacdo e consequentemente a
distribuicao dos elétrons no atomo foi proposto por Madelung (1936), método que ficou
conhecido como o diagrama de Linus Pauling. Porém, ndo existe somente esse estudo
como recurso mnemonico, também constam os trabalhos de Grenda (1988), Iza e Gil
(1995) e Parsons (1989). O presente trabalho teve a finalidade de apresentar essas trés
metodologias alternativas para duas turmas de primeiro semestre dos cursos técnicos
integrados em Eletroeletronica e em Petroquimica do Instituto Federal de Educacao,
Ciéncia e Tecnologia do Ceara, IFCE, campus Caucaia, onde todos os alunos ja conheciam
o digrama de Linus Pauling. Os alunos foram divididos em grupos, onde cada grupo ficou
um método alternativo, no final cada participante, individualmente, respondeu um
questionario com intuito de quantificar a eficAcia do método proposto e seu grau de

aceitacdo quando comparado com o método tradicional.

Palavras-chave: Estrutura Atémica, Distribuicao Eletrénica, Linus Pauling.
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1. INTRODUCAO

O processo ensino-aprendizagem na area da quimica segue desafiando pesquisadores e professores em
busca de abordagens metodoldgicas efetivas afim de garantir uma aprendizagem significativa aos
estudantes. No século passado, com o avango dos conhecimentos cientificos e o desenvolvimento de novas
concepgdes sobre o ensino de quimica, a abordagem “triplete”, na qual a quimica é concebida como uma
ciéncia em trés niveis, macroscopico, microscopico e simbdlico, foi amplamente aceita. O grande desafio
apresentado ao professor de quimica nesta perspectiva é o modo como este deve transitar nesta triade de
abordagens de maneira eficiente e interativa (JOHNSTONE, 1993 e 2000).

Dentro da esfera macroscdpica tem-se a abordagem fenomenoldgica, na qual praticas laboratoriais
(GILBERT; TREAGUST, 2009) ou fendmenos cotidianos contextualizados com a teoria quimica (WARTHA;
SILVA; BEJARANO, 2013) sdo utilizados como motivadores ou como tema geradores para o desenvolver
dos contetdos. A abordagem da contextualizacdo dos assuntos tedricos com o cotidiano é particularmente
interessante, pois esta se relaciona com a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS), na qual o aprendiz
atribui significado aos novos conhecimentos partindo de conceitos ja concebidos em suas estruturas
cognitivas, os denominados subsuncores (AUSUBEL, 1963 apud MIRIAM; COSTA, 2019).

Contudo, dependendo do componente curricular a ser trabalhado, nem sempre é imediato e simples a
contextualizagdo dos assuntos teéricos com o cotidiano dos estudantes. No ensino médio o assunto que
trata da estrutura atémica e das caracteristicas energéticas dos elétrons é notoriamente desafiador. A
imensa dificuldade surge do fato de que as leis que regem a estrutura atdbmica serem aquelas da mecanica
quantica, a qual utiliza de recursos matematicos complexos e de conceituacdo proépria e intrincada
(BIANCO; MELONI, 2019).

Paulo e Moreira (2011), estudando o problema da linguagem a ser adotada na abordagem quantica,
reiteram o grande desafio que a tematica apresenta sobre o prisma da TAS, uma vez que os conceitos
quanticos totalmente novos e a “estranheza” dos fendmenos associados impossibilitam a ocorréncia de
esquemas cognitivos eficientes que possam ser subsuncores de uma aprendizagem significativa.

Apesar disso, o tema complexo da energia dos elétrons nao pode ser simplesmente ignorado e excluido
dos contetdos programaticos do ensino médio uma vez que ele di suporte a outros contetidos
importantes em quimica, como o estudo da Tabela Periédica, Ligagdes Quimicas e Reagdes de Oxirredugao,
temas transversais dentro das ciéncias naturais, com ampla contextualizacdo na vida cotidiana e que
propiciam ao estudante do ensino médio o desenvolver de competéncias e habilidades especificas.

Cientes da importancia do tema e da sua inser¢ao nos contetidos programaticos introdutérios de quimica e
fisica, diversos teoricos se esforcaram na busca de métodos mais simples de descrever a energia dos
elétrons nos atomos, destacando-se neste ambito o trabalho de Madelung (1936) o qual desenvolveu um
método simples no qual a energia dos elétrons é determinada pela soma do niimero quantico principal (n)
e do nimero quantico secundario (1), que descrevem os orbitais que contém os elétrons.

Devido a sua simplicidade, a regra de Madelung foi rapidamente incorporada em livros didaticos de
quimica, nos quais a soma dos dois nimeros quanticos se tornou implicita e os orbitais sdo dispostos em
um diagrama de ordem crescente de energia, denominado diagrama de aufbau (BIANCO; MELONI, 2019).
No Brasil, o diagrama integra os livros didaticos ainda hoje, embora seja reconhecido pelo nome
“Diagrama de Linus Pauling”, em homenagem ao célebre cientista Linus Pauling, que incluiu o diagrama
em seu livro The Nature of the Chemical Bond (PAULING, 1939 apud BIANCO; MELONI, 2019).

Mesmo com a simplificacdo e generalizacdo dos conceitos qudnticos (em um processo similar a uma
transposicdo didatica) com o uso do diagrama de Linus Pauling, estudantes recém introduzidos ao
universo da quimica, geralmente no 9° ano do ensino fundamental ou 1° ano do ensino médio, ainda
apresentam dificuldades em entender e executar a distribui¢cdo eletronica dos elementos quimicos. Neste
enfoque durante o século passado alguns trabalhos, como os de Grenda (1988), Iza e Gil (1995) e Parsons
(1989) propuseram diagramas de distribuicdo eletronica alternativos ao digrama de Linus Pauling que,
segundo os autores, podem ser memorizados e utilizados de modo mais simples e rapido pelos estudantes.
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O presente trabalho tem por objetivo mostrar o uso destes diagramas de distribuicdo eletronica
“alternativos”, os aplicando em sala de aula e avaliando a sua eficacia pelo prisma dos estudantes. Essa
verificacdo foi realizada do ponto de vista quantitativo, a partir da analise do niimero de acertos e erros
dos estudantes sob teste, e também qualitativa, indagando os estudantes sobre o que acharam da
abordagem com o diagrama de distribuicao eletronica alternativo aqui apresentado.

2. METODOLOGIA

O presente estudo foi aplicado em duas turmas de primeiro semestre dos cursos técnicos integrados em
Eletroeletronica e em Petroquimica do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Cear3, IFCE,
campus Caucaia, durante o semestre letivo 2019.1. Um total de 74 estudantes participaram do estudo,
sendo que todos eles ja haviam sido apresentados ao contetido de distribuicdo eletrdnica, a partir do uso e
aplicacao do diagrama de Linus Pauling, tendo ja inclusive sido realizada avalia¢do sobre o tema.

Durante a atividade, os estudantes se dividiram em grupos de ndo mais do que cinco componentes, grupos
estes formados de modo livre e, portanto, por afinidades. A estes grupos foram entregues papéis com
diferentes diagramas de distribuicdo eletronica, perfazendo um total de trés tipos de diagramas distintos.
sendo que cada grupo tinha em sua posse apenas um tipo de diagrama. Logo o grupo A ficou com o
diagrama 1, o B com diagrama 2 e C com o diagrama 3. Os professores aplicadores do estudo tiveram papel
mediador, explicando estratégias de como memorizar e utilizar os modelos propostos.

No mesmo documento que continham os diagramas de distribuicdo eletronica constavam exercicios de
fixacdo no qual os estudantes realizaram a distribuicdo de alguns elementos quimicos usando o diagrama
particular que cada grupo tinha recebido. Apés isso foi dado um intervalo de 10 minutos e em seguida foi
aplicado um teste individual para cada estudante.

O teste possuia em seu inicio um quadro onde o estudante deveria escrever o diagrama com qual havia
trabalhado. Em seguida, os estudantes deveriam realizar a distribuicdo eletronica de cinco elementos
quimicos apresentados. Por fim, foi solicitado que respondessem de modo objetivo trés perguntas
qualitativas. A primeira perguntava sobre qual o nivel de dificuldade que os estudantes concebiam do
conteudo de distribuicdo eletrdnica, a segunda sobre o nivel de dificuldade da memorizacgao e utilizacdo do
diagrama alternativo apresentado ao seu grupo e a terceira indagava sobre que diagrama de distribuicao
eletronica os estudantes preferiam utilizar, o de Linus Pauling ou aquele a eles apresentados.

Todas as respostas dos estudantes sdo apresentadas em termos percentuais, sendo que, para a avaliagao
dos acertos e erros nos testes, foi considerado como 100% de acerto o nimero total de alunos que tiveram
acesso a um tipo de diagrama em particular multiplicado por cinco, ou seja, pelo numero total de questdes
do teste. Todos os graficos aqui gerados foram feitos através do uso do software microsoft excel, parte do
pacote do Microsoft Office Professional Plus 2013.

3. DESENVOLVIMENTO

Devido a imensa complexidade tedrica dos conceitos quanticos o estudo da distribuicdo eletrdnica tem
sido mais direcionado a garantir que os iniciados possam dispor os elétrons em ordem crescente de
energia dos orbitais atomicos. Para este objetivo, dispositivos mnemaénicos surgem como potencialmente
interessantes. Mastropiere e Scruggs (1989) indicam que os mnemonicos podem facilitar com que novos
conhecimentos possam ser assimilados utilizando esquemas cognitivos ja desenvolvidos.

Grenda (1988) propds um diagrama de distribuicdo eletronica alternativo no qual sdo desenhados
triangulos invertidos (Figura 1). Na lateral esquerda sdo escritos os orbitais s e na direita os orbitais p. Os
orbitais d sdo escritos a partir da terceira linha de baixo para cima e os orbitais 4f e 5f apenas nas duas
ultimas. Segue-se entdo a distribuicdo eletronica dos elementos de baixo para cima, da esquerda para a
direita. O diagrama proposto por Grenda aqui sera chamado de diagrama 1.
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Figura 1. Diagrama de distribuicdo eletronica proposto por Granda. Diagrama 1

Ta 1 Gl

fha i d

Fonte: GRENDA (1988)

Iza e Gil (1995) propuseram um diagrama mnemonico de distribuicdo onde os orbitais sao escritos de um
modo compacto em linha reta, conforme ilustra a Figura 2. Neste os orbitais sdo unidos em sete grupos
separados por virgulas. Os orbitais do tipo s e p terdo o nimero quantico principal indicado pelo grupo
que eles estdo inseridos. Por exemplo, um orbital do tipo s no sexto grupo serd um orbital 6s e um orbital
do tipo p no quarto grupo sera um orbital 4p. Os orbitais do tipo d terdo o nimero quantico principal dado
pelo numero do grupo menos um (n-1), assim um orbital do tipo d no quarto grupo sera um orbital 3d.
Orbitais do tipo f terdo seu nimero quantico principal dado pelo niimero do grupo menos dois (n-2).
Assim um orbital do tipo f no sétimo grupo, sera um orbital 5f. O diagrama proposto por Iza e Gil sera
denominado neste trabalho de diagrama 2.

Figura 2. Esquema mnemonico proposto por Iza e Gil. Diagrama 2
s, Sp, Sp, sdp, sdp, sfdp, sfdp

Fonte: IZA e GIL (1995)

Parsons (1989) propds um diagrama de distribuicdo eletronica similar ao diagrama de Linus Pauling,
sendo que a posicdo e o espacamento dos orbitais é diferenciado, permitindo a distribuicdo sem a
necessidade do uso de diagonais, apenas escrevendo os orbitais da esquerda para a direita (Figura 3). O
diagrama de Parsons é neste trabalho identificado como diagrama 3.

Figura 3. Diagrama de distribuigdo eletronica proposto por Parsons. Diagrama 3

15

25

2p 3s

2p ds

3d 4p Ss
4d Sp 6Gs
4f 5d Gp Ts
5 Bd Tp B8s

Fonte: PARSONS (1989)
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Apesar de propostos como ferramentas para serem usadas em aulas de distribuicdo eletrdnica, inexistem
a literatura estudos que avaliem como os estudantes concebem esses diagramas, sendo esse o objetivo do
trabalho.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Foi pedido aos estudantes submetidos ao presente estudo que cada um deles indicasse o nivel de
dificuldade que sentiam com o contetido de distribuicao eletronica, grafico 4. Pode-se  observar  nesse
grafico que a maioria dos estudantes classificaram o assunto como muito facil ou mediano, com excecao do
grupo 1, onde 4,4% classificam o assunto como dificil. Em todos os grupos se observou uma

homogeneidade nas respostas, sendo que o assunto é considerado prioritariamente como facil ou de
dificuldade média. Em nenhum dos grupos tivemos o resultado classificado como muito dificil.

Grafico 4. Nivel de dificuldade do contetdo de distribuicdo eletronica segundo os estudantes: (A) do grupo
1, (B) do grupo 2 e (C) do grupo 3.

340%0% 2 00 (B) iE3 -
{A} 33,33%
43, 40%
54 50%
45,33%
w Muito Facil = Facil fl édio o Muito Facl = Facil mlédia
Dificil = Muito Dificil Dificil ® Muito Dificil
0%
(c) 22,20%
33 .53%
44, 44%
m Muito Facil  w Facil nédio
Dificil m Muita Dificil

Fonte: Os Autores (2019)

O grafico 5 indica as porcentagens de acerto dos estudantes nas cinco questdes testes a que foram
submetidos em fun¢do dos diferentes tipos de diagramas aos quais os alunos tiveram acesso. Nota-se que
os estudantes que utilizaram o diagrama de distribuicdo eletrénica 3 (Grupo C) tiveram sucesso
consideravelmente maior (77,80% de acerto) no teste quando comparado com os estudantes que
utilizaram do diagrama 1 (Grupo A) ou 2 (Grupo B), 55,70% e 54,20% de acerto, consecutivamente.

O fato que justifica esses resultados é a semelhancga entre os diagramas de Parsons e Linus Pauling, desse
modo os alunos acabam criando uma associagcdo entre ambos. Como o diagrama de Pauling é mais
difundido nos livros do Ensino Médio e os alunos desse estudo ja tinham tido o contato com ele,
possivelmente facilitou o processo de memorizagao do diagrama 3.
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Grafico 5. Porcentagem de acertos dos estudantes no teste em fungio do tipo de diagrama utilizado
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Fonte: Os Autores (2019)

No grafico 6 tem-se indicado o grau de dificuldade de memorizagdo que os estudantes encontraram para o
diagrama 1 (Grafico 6A). Pode-se afirmar que, de um modo geral, os estudantes ndo mostraram grande
dificuldade na memorizagio do diagrama 1, contudo o nimero de acertos no teste (55,70%) indica que
muitos, uma vez assimilado o diagrama, ndo souberam como o utilizar de modo adequado.

Foi notado que alguns estudantes fizeram a distribui¢do de modo diagonal, confundindo a maneira de usar
o diagrama 1 com o do diagrama de Linus Pauling, abordado anteriormente em sala e aula. Quando
indagados se preferiam utilizar o diagrama 1 ou o diagrama de Linus Pauling foi observada uma forte
rejeicdo ao uso do diagrama 1, sendo que 79,60% preferem utilizar o diagrama de Linus Pauling (Grafico
6B). E provavel que o modo geometrizado como é apresentado o digrama 1 dé uma impressido de
complexidade que assuste os estudantes a primeira observacdo. Este formato acaba gerando uma
associagdao com a geometria.

Grafico 6. (A) Nivel de dificuldade estimado pelos estudantes na assimilagdo do diagrama 1 e (B)
preferéncia indicada pelos estudantes entre o diagrama 1 ou o diagrama de Linus Pauling

(A) (B)

59,40%

8 7% 0,0%

21,7%
52,2%

m Muito Facil  m Facil = M édio

Dificil m fuito Dificil m Linus Pauling = Diagranal

Fonte: Os Autores (2019)

O grafico 7 ilustra em termos percentuais o grau de dificuldade exibido pelos estudantes na assimilacdo do
diagrama 2 (Gréafico 7A) e a preferéncia de uso deste quando comparado com o diagrama de Linus Pauling
(Grafico 7B).
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A maioria dos estudantes que utilizaram o diagrama 2 classificaram este como de memorizag¢do facil
(45,8%), 25,0% classificaram o diagrama como de assimilagio muito facil e 20,8% como de grau de
dificuldade médio. Apenas 8,4% dos estudantes indicou o diagrama como de assimilacdo muito dificil.
Uma maior parcela de estudantes classificou o diagrama 2 como facil ou muito facil, revelando uma maior
afinidade pelo diagrama 2 se comparado ao diagrama 1. Esta evidéncia é corroborada pela maior
preferéncia dos estudantes em utilizar o diagrama 2 em compara¢do ao diagrama de Linus Pauling,

conforme ilustrado na grafico 7B.

Esta preferéncia estd provavelmente associada a compactagdo que ele apresenta, podendo ser escrito em
apenas uma linha. Contudo, dos trés diagramas aqui estudados este foi o que exibiu 0 menor nimero de
acertos nas cinco questdes testes (Grafico 5). Esta contradicdo entre afinidade dos estudantes pelo
diagrama 2 e baixo desempenho no teste, indica que o diagrama 2 ndo foi corretamente entendido pelos
estudantes. Assim, houve uma falsa sensacao de facilidade no uso do diagrama pelos estudantes, existindo,
na verdade, a ndo compreensao de sua correta estruturacao.

Grafico 7. (A) Nivel de dificuldade estimado pelos estudantes na assimilacdo do diagrama 2 e (B)
preferéncia indicada pelos estudantes entre o diagrama 2 ou o diagrama de Linus Pauling
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Fonte: Os Autores (2019)

Finalmente, as respostas qualitativas dadas pelos estudantes quanto ao grau de dificuldade na assimilacdo
do diagrama 3 (Grafico 8A), bem como a preferéncia entre este diagrama ou o diagrama de Linus Pauling
(Gréfico 8B) sdo indicadas no Grafico 8. A grande maioria (74,1%) dos estudantes entendem como facil a
memorizac¢do do diagrama 3. Dos demais, 18,5% entendem como muito fAcil a assimilacdo deste diagrama.
Esse diagrama teve massiva aceitacdo dos estudantes, visto que 70,40% dos discentes indicaram preferir o
uso desse diagrama em detrimento do diagrama de Linus Pauling.

Somado esses resultados qualitativos ao excelente éxito que os estudantes que usaram o diagrama 3
obtiveram no teste aplicado, conforme discutido anteriormente (Grafico 5), é possivel indicar que o seu
uso se credéncia como um excelente artificio em aulas de distribuicdo eletrénica no ensino médio. O
sucesso desse diagrama de distribuicdo eletronica em detrimento dos demais esta possivelmente
relacionado ao fato que ele ndo muda radicalmente a estruturacdo do diagrama de Linus Pauling, ja
assimilado anteriomente pelos estudantes. E possivel que o conhecimento do diagrama de Linus Pauling
tenha servido como subsuncor no aprendizado do diagrama 3, ou seja, a assimilagdo do diagrama de
Parsons tenha proporcionado uma aprendizagem significativa aos estudantes (MIRIAM; COSTA, 2019).
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Grafico 8. (A) Nivel de dificuldade estimado pelos estudantes na assimilacdo do diagrama 3 e (B)
preferéncia indicada pelos estudantes entre o diagrama 3 ou o diagrama de Linus Pauling
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Fonte: Os Autores (2019)

Freeman (1990) incentiva o uso do diagrama de Parsons mas sugere que durante as aulas este ndo seja
simplesmente usado como mnemdnico mas sim correlacionado com a versio da tabela periédica de Janet.
Deste modo, além do diagrama 3 possibilitar a distribui¢do eletronica dos elementos de um modo simples,
sem a necessidade que os estudantes precisem de conhecimentos avancados em matematica, pode ainda
ser utilizado para tornar mais objetiva a relacdo entre configuracio eletronica e leis periddicas.

Deste modo, incentivamos o uso do diagrama de Pearsons em sala de aula e acreditamos que este possa
ser abordado também em livros didaticos de quimica no ensino médio, talvez, necessitando apenas passar
por um processo de despersonalizacdo para se caracterizar uma transposicao didatica (BIANCO; MELONI,
2019).

E importante ressaltar que os diagramas aqui apresentados nio esgotam todas as propostas que foram
publicadas, em especial no periddico Journal Chemical Education, no século passado, existindo ainda as
propostas de Keller (1962), Hovland (1986), Darsey (1988), Rieck (1990) e possivelmente outros ndo
contemplados em nossa pesquisa bibliografica. Nossa principal contribuicdo neste estudo foi demonstrar
aos profissionais do ensino, em particular da drea da quimica, a existéncia de tais diagramas. Também,
conforme nossa pesquisa bibliografica, ndo foi evidenciado nenhum trabalho publicado de natureza
similar. Apesar das diferentes propostas de esquemas de distribui¢io eletronica, ndo se tem publicagdes
socializando as experiéncias em sala de aula com uso de tais diagramas. Assim, estimulamos docentes de
quimica a utilizarem os diagramas aqui indicados e confrontarem seus resultados com aqueles do
presente trabalho.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo identificou que o diagrama proposto por Parsons, aqui nomeado de diagrama 3,
apresentou excelentes resultados quando aplicado a estudantes do 1° ano do ensino médio. Nossos
estudos indicam que os alunos apresentam excelente rendimento em testes de distribuicdo eletronica
usando o diagrama 3, sugerindo que o uso deste foi preferido até mesmo que o diagrama de Linus Pauling.
Por outro lado, neste estudo e particular ndo puemos atestar vantagens no uso do diagrama proposoto por
Grenda (diagrama 1) e naquele proposto por Iza e Gil (diagrama 2).

Deste modo, incentivamos que os docentes de quimica possam utilizar o diagrama proposto por Parson
em suas aulas de distribuicdo eletrénica assim como que autores de livro de ensino médio possam
incorporar tal diagrama as suas obras.
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Capitulo 15

Uma sequéncia didatica para trabalhar as Leis de
Newton no ensino fundamental: Uma proposta
investigativa com experimentos de baixo custo

Guilherme Urias Menezes Novaes
Deivd Andrade Porto
José Almeida da Silva Junior

Resumo: Os conceitos de Fisica estdo presentes em diversas situa¢des da vida cotidiana
dos estudantes. Com relagdo a base conceitual cientifica desse conhecimento é recomendado
que seja fomentada nas primeiras fases do ensino basico escolar. A insercao de conceitos
fisicos pode ser concretizada, por meio de praticas investigativas, utilizando aparatos
experimentais alternativos e lddicos que possibilitem a constru¢do do pensamento
cientifico. Diante do exposto, este trabalho de extensio teve por objetivo o
desenvolvimento de uma sequéncia didatica com materiais experimentais de baixo custo
abordando as trés Leis de Newton. Foi proposto aos alunos do 92 ano de Ensino Publico
do municipio de Floresta/PE, uma sequéncia de carater investigativo, sendo dividida em
cinco etapas: i) Sondagem Ludica; ii) Evidencia¢do da Lei da Inércia- Roteiro “Moeda no
Copo”; iii) Constatacdo do Principio Fundamental da Dinamica - Roteiro “Papel
Impossivel de Rasgar” e “Atrito de Superficies”; iv) Compreensdo do Principio da Ac¢ao-
Reacdo - Roteiro “Carrinho-Baldo”; e por fim, v) O uso de um teste, com problemas
conceituais sobre o tema abordado; sendo todas as atividades experimentais realizadas
com materiais de baixo custo. Mediante isto, pode-se verificar que as experimentagdes se
apresentaram como agentes motivadores do aprendizado, refor¢cado pelos resultados do
teste, o qual demonstrou que um grande quantitativo dos alunos conseguiu ter sucesso
na resolucao das questdes propostas. Com isto, se pode concluir que a insercao dessas
atividades pode favorecer o processo de ensino aprendizagem nas escolas publicas, com
déficits estruturais de laboratorios, além de estabelecer a formulagdo do pensamento
critico e reflexivo sobre as problematicas cotidianas.

Palavras-chave: Praticas investigativas, Sequéncia didatica, Baixo custo.
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INTRODUCAO

0 ensino de ciéncias ainda é um grande desafio sob a perspectiva da pratica de ensino, tendo em vista que
este processo estd imerso em uma série de problematicas que transitam desde a desmotivagio dos
estudantes para aprender, passando pela coexisténcia de falhas conceituais por parte dos docentes, até a
inabilidade destes, com a inserc¢io de praticas experimentais, na constru¢do do conhecimento de conceitos
fisicos que possibilitem a motiva¢do do alunado (moreira, 2018).

De acordo com Gaspar (2005), o uso de atividades experimentais, como recurso no processo de ensino dos
conteudos de Fisica, se apresenta como deficitario devido a auséncia de equipamentos laboratoriais. Isto faz
com que o ensino de Fisica se torne um grande desafio para a formacio cientifica, embasada na integracio
dos fendmenos fisicos e os conceitos atribuidos a estes.

Esse fato é comumente observado narealizacdo de praticas experimentais sob a perspectiva das escolas publicas,
pois ainda é um obstaculo a ser superado, tendo em vista a auséncia de ambientes laboratoriais e de
equipamentos. A fim de minimizar essa situagdo, diversas praticas experimentais estdo sendo propostas
no ambito ludico e experimental, visando potencializar o aprendizado de conceitos nas mais diversas
areas da Fisica.

Os trabalhos propostos por (Tavolaro et al, 2002; Tavolaro et al., 2005; Tavolaro e Cavalcante, 2007; Lima
et al.,, 2012; Catelli et al., 2006); Silva, 2004; Ribeiro e Verdeaux, 2012) (Boff, Bastos & Melquiades, 2017),
(Even, Balland & Guillet, 2016), (Padgett & Macgowan, 2013), (Gianino, 2010) e (Neves et al, 2019) sao
exemplos de praticas experimentais implementadas no ensino de diversos conceitos de Fisica Basica. Os
mesmos visam superar as deficiéncias laboratoriais, por meio da construcdo de praticas experimentais com
materiais alternativos ou de baixo custo, possibilitando assim, ao docente integrar, de forma simples, os
conceitos formulados de fisica com atividades praticas que podem, também, ser desenvolvidas pelos
alunos, visando potencializar o processo de ensino-aprendizagem.

E nesse ambito que este trabalho se propde a desenvolver uma sequéncia didatica de ensino com o uso de
atividades experimentais em uma escola de Ensino Fundamental no municipio de Floresta-PE. Essas
atividades experimentais se desenvolveram na perspectiva investigativa, possibilitando ao aluno adquirir
autonomia no processo de aprendizagem.

2. FUNDAMENTACAO TEORICA

O uso de praticas experimentais integradas ao ensino de Fisica tem sido um campo de pesquisa em
ascensdo (Carrascosa et al, 2006), principalmente, quando se trata de atividades com materiais
alternativos, pois segundo Barbosa e Jesus (2009, p. 02) “o uso de materiais alternativos possibilita
desenvolver habilidades auténomas em relacdo as tarefas de investigacdo e experimentacdo, bem como,
analise critica e avaliacdo de dados acerca do tema em estudo”.

Entretanto, para estas praticas resultarem numa aprendizagem significativa é necessario a implementacado
de algumas metodologias, dentre estas, pode-se destacar o uso de praticas investigativas, mais comumente
denominada de “inquiry” pelo seu idealizador Dewey em 1938, o qual sugere que o aluno deve participar
de forma ativa do seu processo de aprendizagem, através da investigacdo de problematicas (Barrow,
2006).

Metodologias investigativas tém sido amplamente utilizadas no ensino de ciéncias sob a perspectiva de
diferentes abordagens praticas. O uso de metodologias investigativas propicia o desenvolvimento de
varias habilidades cognitivas, a capacidade de argumentagdo, assim como a elaboracdo de hipdteses,
registro das observagdes e a analise (Z6mpero & Labury, 2011).

Uma sequéncia didatica pode ser considerada como um conjunto de atividades desenvolvidas em etapas
continuadas envolvendo o ensino de um tema ou contetido. Numa Sequéncia didatica, as etapas sdo
encadeadas de modo que cada etapa entre si compreenda atividades para tornar mais eficiente o processo
de aprendizado (Zabala, 1998); (Oliveira, 2013).

As sequéncias didaticas devem ser planejadas de modo a atingir um objetivo, relacionados aos alunos.
Uma sequéncia didatica pode desenvolvida por meio de atividades investigativas e geralmente
acompanhada de situagdes problemas que estimulam os estudantes a questionarem e debateres tais
situacdes (Zabala, 1998).
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3. METODOLOGIA

Este trabalho foi realizado com uma turma do 92 ano do Ensino Fundamental de uma escola situada no
municipio de Floresta/Pernambuco, contendo 35 alunos. A sequéncia didatica abordou as trés Leis de
Newton e suas aplicacdes. E teve como objetivo compreender as aplicagdes das Leis de Newton.
Inicialmente, os alunos foram divididos em grupos, com a finalidade de estabelecer debates e discussoes
entres eles a respeito dos questionamentos realizados em cada pratica experimental.

A sequéncia didatica foi dividida em cinco etapas, na qual os alunos eram submetidos a encontros
semanais, conforme descricdo abaixo:

PRIMEIRA ETAPA (SONDAGEM LUDICA):

Nessa etapa, foram levantados questionamentos sobre o conceito de for¢a por meio de uma atividade
lidica. Os alunos participaram de uma brincadeira chamada “cabo de guerra”, que é uma atividade que
envolve forca, onde duas equipes disputam entre si puxando uma corda em sentidos opostos.

Em seguida, foram feitas indaga¢des que envolvem o conceito de for¢a nos fatos observados na atividade
ludica. Nesse momento os alunos comec¢aram a discutir em pequenos grupos, tendo por agente motivador,
questionamentos como: Em que dire¢do e sentido as forcas de cada grupo foram aplicadas? Qual grupo
aplicou a maior forca? Por qué?

Para dar continuidade a discussdo sobre conceitos de forga, os alunos utilizaram um dinamometro caseiro
(instrumento de medida que usa a elongacdo de uma mola para quantificar for¢a aplicada na mola) para
medir o peso de vdrias arruelas diferentes. Nessa atividade o conceito de forca e peso foram discutidos
também em pequenos grupos, por meio de questionamentos, como: a) “Qual deformou mais a mola? ” b)
“Por qué? ” c) “Existe alguma relagido entre o peso e a deformacdo da mola? ” Esses questionamentos
fizeram com que os alunos estando em grupos, fossem induzidos a fazer uma investigacio e a pesquisar
sobre tais problematicas.

No final, cada grupo apresentou suas respostas para toda a turma, onde o ministrante da atividade foi
complementando as colocagdes dos alunos e fazendo as devidas corre¢des necessarias nas colocagdes
equivocadas.

SEGUNDA ETAPA:

Nesta etapa foi vivenciada uma atividade que ilustrar a Lei da Inércia, por meio de um roteiro intitulado
“moeda no copo”, o qual consiste em colocar um copo de boca para cima, em seguida a cartolina é colocada
sobre a boca do copo, tampando-o, e a moeda no centro, de modo que, ao puxar a cartolina, e
posteriormente, a turma observou que a mesma caiu dentro do copo. Os estudantes fizeram discussoes a
respeito do fendmeno observado. Os materiais utilizados para esta pratica foram: um copo, um pedago de
cartolina com formato quadrado (maior que o a boca do copo) e uma moeda.

TERCEIRA ETAPA:

Ocorreu por meio de duas atividades investigativas, tendo por objetivo demonstrar o efeito do atrito. Na
primeira, o ministrante propde uma experiéncia intitulada “Papel impossivel de rasgar”, publicada no
canal Manual do Mundo (8 de jan de 2019): https://www.youtube.com/watch?v=WoV0y4KZIIE , para que
seja evidenciada a ideia de atrito. Apds isto, os alunos foram questionados sobre: “Por que o taco de madeira
ndo consegue rasgar o lenco preso na extremidade de um tubo de papeldo contendo certa quantidade de
sal? ”. Nessa exposicdo os alunos deveriam ser conduzidos a perceber que ao empurrarem o sal contra o
papel, o mesmo pressiona a parede do tubo, aumentado o atrito entre o sal e a parede, impedindo que o taco
rasgue o papel. Os materiais utilizados para esta atividade foram: pedaco de cabo de vassoura com 30 cm
de comprimento, tubo de papeldo, uma folha de papel toalha e elasticos de escritério.

Na segunda atividade os alunos puxaram uma caixinha com as arruelas em diferentes superficies. Em meio
a essa atividade, os alunos foram questionados por que em algumas superficies dificultam o
deslocamento? Os alunos foram conduzidos a analisar a relacdo entre a forca de atrito e o processo fisico
que nos possibilita andar.


http://www.youtube.com/watch?v=WoV0y4kZIIE%20,%20
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QUARTA ETAPA:

Nesta etapa os alunos realizaram o experimento carrinho acdo e reacdo, disponivel no link:
http://www.cienciatube.com/2012/03/carrinho-sucatabalao-acao-reacao.html?m=1 .Durante a
realizacdo desse experimento os alunos foram questionados sobre o que faz o carrinho se mover?

Em todas as etapas anteriores os aparatos foram planejados e construidos fora da sala de aula pelo
ministrante das atividades investigativas. Os materiais e aparatos eram levados para sala, juntamente, com
um roteiro previamente planejado para levar os alunos a discutirem e investigar os fendmenos observados
nos experimentos apresentados. Durante a exposi¢do de cada aparato os alunos eram organizados em
grupos e conduzidos a propor hipdteses sobre os problemas observados, discutir e pesquisar, sendo,
posteriormente, expostos as discussdes em plenaria na sala de aula.

QUINTA ETAPA:

Nessa etapa foi aplicado um instrumento avaliativo, um teste, contendo oito problemas conceituais e
discursivos envolvendo os temas abordados nessa sequéncia didatica, visando verificar se esta contribuiu
de alguma forma para o aprendizado dos alunos.

Os seis problemas conceituais e discursivos contidos no instrumento avaliativo envolvia conceitos sobre
as leis de Newton e suas aplica¢des: i) Os problemas P1 e P6 envolviam aplicagdes da Lei de A¢do e Reagdo
em Simulagdes de Situagdes Reais; ii) O problema (P2) exige do estudante a capacidade de analisar varias
situagdes problemas e relaciona com uma das trés Leis de Newton; iii) Os problema P3 e P5 envolviam o
conceito de o principio da inercia; iv) O Problema P4 envolvia o conceito de Forca de atrito, bem como a
aplicacdo da Segunda Lei de Newton.

Em todas as etapas dessa sequéncia didatica, tem-se como fator preponderante a proposicdo de situagdes
problemas para avaliar o conhecimento prévio dos alunos, através do levantamento de hipéteses, da
promocdo do pensamento critico, da capacidade argumentativa e a fomentacao de trabalho em grupo.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Na aplicacdo da primeira etapa, a qual consistia em dois grupos, com o mesmo ndmero de componentes,
organizados em ambos os lados de um “Cabo de Guerra”, possibilitou a eles constatar que a for¢a é uma
grandeza vetorial, caracterizada pelo mddulo, direcdo e sentido e visualizar a forga resultante da aplicacdo
de duas forcas. Porém os estudantes puderam visualizar na atividade pratica, onde puderam evidenciar,
conforme o relato de alguns alunos: “O lado esquerdo foi o mais forte entdo arrastou os outros alunos”,
indicando assim que nesse caso o sistema nio estava em equilibrio, havendo assim uma forga resultante
nao nula.

Para exemplificar melhor o conceito for¢a e como quantifica-la, utilizou-se um dinamémetro caseiro e
algumas arruelas com diferentes massas, objetivando aferir a forca peso das arruelas e, consequentemente,
compreender as suas caracteristicas vetoriais. Mediante isto, foi possivel constatar, que a percepgdo deles
sobre a diferenca de peso e massa foi elucidada, assim como a origem da forca peso, como sendo o
resultado da agdo do campo gravitacional da terra sobre os corpos que possuem massa, segundo a
Gravitagdo Universal de Newton.

No segundo momento, se tinha como propdsito discutir de forma lddica a Lei da Inércia sob a perspectiva
do experimento “moeda no copo”. Este experimento foi realizado pelos 5 grupos, e, posteriormente, foi
estabelecido um momento de discussdes em grupo, as quais possibilitaram o surgimento de alguns
apontamentos por parte dos grupos, dentre estes pode-se destacar a seguinte observacdo diante da
problematica em analise: “A moeda cai dentro do copo e nio vai junto com o papel, porque a gente puxa
muito rapido o papel e sé aplicamos forca nele”. No entanto, um grupo insatisfeito com esta afirmacao,
questionou: “A quantidade de massas pode interferir? ”. Neste ensejo, ficou nitida a ponte construida pelo
aluno sobre a conectividade entre forca e massa, tema esse que alicer¢a o Principio Fundamental da
Dinamica.

Para analisar a existéncia da grandeza atrito de forma lddica, os discentes foram desafiados superar o
papel toalha no experimento “Papel impossivel de rasgar”. Apds todos tentarem um dos alunos
questionou: “Por que independente da forca que colocavam nao conseguia rasgar? ”.


http://www.cienciatube.com/2012/03/carrinho-sucatabalao-acao-reacao.html?m=1
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Os grupos entraram em debate e alguns deles concluiram que o motivo para ndo conseguirem foi por
causa do sal dentro do tubo, mas ndo compreendiam a fun¢ido do sal nesse processo. Deste modo, o
professor decidiu elucidar esse questionamento afirmando: “Quanto mais forca for aplicada, maior sera o
atrito entre o sal e o interior do tubo resultando numa dificuldade maior de rasgar”.

Mas o que é a grandeza atrito? Para compreender melhor, conectamos um dinamdmetro a uma caixinha de
fésforo e o fazemos percorrer por diversas superficies. Apés o término da pratica experimental, uma
equipe afirmou que: “O dinamémetro marcava valores maiores para superficies mais menos lisas”. Entao se
decidiu manter uma superficie fixa e mudar a massa do carrinho, possibilitando assim, com que os alunos
percebessem que a for¢a de atrito depende uma grandeza fisica denominada de a forca da superficie ou
Forga Normal.

O carrinho acdo e reagdo foi a dltima atividade investigativa proposta, nela os alunos analisaram como
ocorria o funcionamento de carrinho e porque ele se movimentava. Neste experimento dos alunos
enchiam a bola que assopro e analisavam o que estavam vendo.

Por final, os alunos responderam um questionario avaliativo com problemas conceituais e discursivos
sobre os temas abordados na sequéncia didatica. O resultado esta representado no grafico abaixo:

Figura 7: Percentual de acertos dos problemas resolvidos dos problemas resolvido

O instrumento avaliativo foi respondido pelos 35 alunos que estavam presentes no dia. O grafico indica
que a grande maioria dos estudantes foram bem ao responder os problemas envolvendo aplica¢des das
Leis de Newton de forma satisfatéria. Esse resultado aliado as observagdes feitas durante as atividades da
indicios de que o uso de atividades investigativas pode contribuir para a construgdo de conhecimentos
cientificos tendo por base o conhecimento prévio dos alunos.

5. CONSIDERACOES FINAIS

No transcorrer das etapas ficou evidente que os alunos se sentiram motivados na excursdo das tarefas e
participando dos debates. Mas, é importante salientar que além de um bom planejamento, o professor
dever adotar uma postura mediadora durante as aulas que faca com que os alunos sejam participantes
ativos na construcdo do conhecimento.

0 desenvolvimento de cada etapa da sequéncia aconteceu tomando como base os conhecimentos prévios
dos estudantes. A medida que as situagdes eram propostas aos mesmos, percebia-se como esta, também,
despertava o senso critico, a curiosidade e motivacao dos discentes.

Também ficou evidente a importancia da experimentagao de carater investigativo nas aulas de ciéncias, em
que promoveu o trabalho de equipe, como a participacdo de forma positiva com os grupos explicando seus
pontos de vista e questionando o que estavam percebendo.
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Capitulo 16

O uso da metodologia de ensino-aprendizagem-
avaliagdo de matematica para alunos do Programa
de Iniciagdo Cientifica Junior

Cristiane Johann Evangelista
Dilson Henrigue Ramos Evangelista

Resumo: O Programa de Iniciagao Cientifica Junior - PIC oferece possibilidades do aluno
do Ensino Fundamental compreender Matematica através de problemas. Esta pesquisa
investiga as contribuicdes do uso da Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacao de
Matematica através da Resolucao de Problemas no PIC. O trabalho foi realizado com uma
turma composta por seis alunos premiados na Olimpiada Brasileira de Matematica das
escolas publicas. Os procedimentos metodologicos usados na coleta de dados foram a
observacao direta e o material escrito pelos alunos. A resolucdo de problemas, adotada
como metodologia de trabalho, revelou-se uma estratégia propicia para o ensino-

aprendizagem-avaliacdo de Matematica desses alunos.

Palavras-Chave: Resolucao de Problemas. Programa de Iniciacdo Cientifica Junior.

Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacao.
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1. INTRODUCAO

A resolucao de problemas apresenta potencial no processo de ensino e aprendizagem de Matematica ao
engajar os alunos na dindmica da aprendizagem, como meio de levar a colaboracio, reflexio e, até mesmo,
criacio de estratégias de pensamento para a resolugcdo dos problemas. Em especial, no Ensino
Fundamental, os problemas sdo muito utilizados para revelar se o aluno compreendeu a definicio de um
conceito. Segundo Onuchic e Allevato (2004), o uso de problemas em sala de aula nido serve apenas para
ensinar conceitos, mas pode ir além de promover conhecimentos matematicos. Os estudantes resolvem
problemas para aprender matematica e ao participar das atividades de resolucao de problemas de forma
ativa, podem tornar-se criticos ao procurar relacdes, analisar padroes, justificar resultados, descobrir os
métodos que funcionam e os que ndo funcionam, de maneira a alcangar um pensamento reflexivo sobre as
ideias envolvidas (VAN DE WALLE; LOVIN, 2009).

Quando os alunos se ocupam de tarefas bem escolhidas baseadas na resolu¢do de problemas e se
concentram nos métodos de resolucdo, eles podem alcangar novas compreensdes da Matematica.
Promover essa compreensao é um dos maiores desafios com que os educadores matematicos se deparam
no século XXI (KILPATRICK; SILVER, 2000).

O Programa de Iniciacdo Cientifica Junior - PIC criado pelo Ministério da Educacdo e o Ministério da
Ciéncia e Tecnologia, com o Instituto de Matematica Pura e Aplicada e a Sociedade Brasileira de
Matematica incentiva os alunos de escolas publicas premiados nas Olimpiadas Brasileiras de Matematica
das Escolas Publicas - OBMEP a estudar e compreender matematica. O principal objetivo deste projeto é o
estabelecimento de um espago para discussao e reflexdo sobre o ensino e a aprendizagem de matematica.

Esta pesquisa investiga as potencialidades didatico-pedagdgicas do uso da resolu¢do de problemas como
Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliagcdo em alunos do Programa de Iniciacdo Cientifica Junior.

2. METODOLOGIA

Participaram desse estudo, seis alunos premiados na Olimpiada Brasileira de Matematica das Escolas
Publicas no ano de 2012, que realizaram o Programa de Iniciagao Cientifica no ano de 2013. Estes alunos
frequentaram o programa no Nivel 2 - alunos matriculados no 82 ou 92 anos do Ensino Fundamental, no
ano letivo correspondente ao da realizagdo das provas.

A pesquisa é qualitativa, pois esta abordagem considera que existe uma relacdo dinamica entre o mundo
real e o sujeito, isto é, vinculo indissociavel entre o mundo objetivo e a subjetividade do sujeito que ndo
pode ser traduzido em nimeros, portanto a interpretacdo dos fendmenos e a atribuicdo de significados
sdo exigéncias basicas. Conforme Ludke; André (1986, p. 26), “a observacdo direta permite também que o
observador chegue mais perto da ‘perspectiva dos sujeitos’, um importante alvo nas abordagens
qualitativas”.

Os dados foram obtidos a partir das anotag¢des dos alunos e observagido do uso da Metodologia de Ensino-
Aprendizagem-Avaliacdo de Matematica através da Resolucdo de Problemas utilizadas em dez encontros
presenciais realizados aos sabados, no horario das 8 as 18 horas.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

O PIC tem como objetivos despertar nos alunos o gosto pela matematica, motivar os alunos na escolha
profissional pelas carreiras cientificas e tecnolégicas, aprofundar o conhecimento matematico dos alunos,
através de resolucdo de problemas, desenvolver nos alunos habilidades de sistematizacdo, generalizacao,
analogia e capacidade de aprender por conta prépria ou em colaboragdo com os demais colegas. Para
atingir esses objetivos, o PIC proporciona aos alunos um ambiente propicio de estudo, uma bolsa de
iniciacdo cientifica junior, um material didatico composto por livros, videos e banco de questdes, um
professor presencial e um tutor virtual e um férum de discussdes.

O objetivo da resolugdo de problemas é o amadurecimento das estruturas cognitivas, o desenvolvimento
de um grande numero de estratégias de resolucdo de problemas mais especificos, capacidade de “fazer
Matemadtica” construindo conceitos e procedimentos, pensando logicamente, relacionando idéias,
melhorar as crencas dos estudantes sobre a natureza da Matemadtica e suas préprias competéncias
pessoais (ALLEVATO; ONUCHIC, 2008).
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Para atingirmos esses objetivos, seguimos as recomendacdes de Dante (2004) de iniciar trabalhando com
problemas simples, valorizar o processo desenvolvido pelo aluno para resolver o problema, incentivar o
aluno a expressar verbalmente as estratégias que utilizou para resolver o problema, estimular o aluno a
verificar a solucdo obtida, deixar claro que o “erro” é permitido, orientar, estimular, questionar sem dar
pronto ao aluno o que ele pode descobrir sozinho, ndo apressar o aluno durante a resolu¢do de um

problema e estimular o aluno a inventar e a resolver seus préprios problemas.

Essas considera¢des aliadas as etapas da metodologia de ensino-aprendizagem-avaliacdo proposta por
Allevato e Onuchic (2008) regularam o desenvolvimento das aulas do PIC. Essa abordagem foi escolhida
porque ela favorece o desenvolvimento desses trés elementos simultaneamente, ou seja, espera-se que
“enquanto o professor ensina, o aluno, como um participante ativo, aprenda, e que a avaliacdo se realize
por ambos” (ONUCHIC; ALLEVATO, 2011, p. 81).

As nove etapas desse processo envolvem: 1) Preparacdo do problema: um problema é selecionado visando
a construcdo de um novo conceito, principio ou procedimento; 2) Leitura individual: uma cépia do
problema é entregue para cada aluno e para que seja leia e compreenda o problema; 3) Leitura em
conjunto: sdo formados grupos e uma nova leitura do problema é realizada nos grupos; 4) Resolucido do
problema: os alunos, em seus grupos, num trabalho cooperativo e colaborativo, buscam resolvé-lo. Os
alunos podem ser co-construtores da matematica nova que se quer abordar; 5) Observar e incentivar: o
professor enquanto interventor e questionador observa, analisa o comportamento dos alunos e estimula-
os a explorar os problemas propostos; 6) Registro das resolugdes na lousa: Resolugdes certas, erradas ou
feitas por diferentes grupos sdo registradas na lousa; 7) Plendria: o professor serve de mediador enquanto
os alunos discutem as diferentes resolucdes, defendem seus pontos de vista e esclarecem suas davidas; 8)
Busca do consenso: professores e alunos chegam a um consenso sobre o resultado correto e 9)
Formaliza¢do do contetido: quando o professor registra na lousa uma apresentacdo formal, organizada e
estruturada em linguagem matematica utilizada (ALLEVATO; ONUCHIC, 2008).

Esse processo de trabalho é chamado de uma forma Pés-Polya de ver a resolucdo de problemas. Polya
(2004) utilizava quatro fases para resolver problemas: 1) compreender o problema; 2) estabelecer um
plano; 3) executar o plano; e 4) fazer um retrospecto para validar a solu¢do encontrada. Seu método
priorizava a busca de uma solug¢do para os problemas. Na Metodologia Ensino-Aprendizagem-Avaliacdo, a
busca de solucdes para problemas propostos nido é o papel fundamental da resolucdo de problemas, mas
ela tem como principal objetivo do ensino a aprendizagem de matematica, ou seja, a compreensio e a
construcdo de conhecimento (ONUCHIC, 1999).

O aluno ao se dedicar arduamente na resolucido de problemas e analisar seus proprios métodos e
questionar suas solugdes, envolve-se na construcdo do seu conhecimento matematico. Essa maneira de
trabalhar do aluno é consequéncia de seu pensar matematico, que elabora justificativas e busca sentido
para o que faz. Simultaneamente, o professor para orientar as praticas de sala de aula, avalia o que esta
ocorrendo (ONUCHIC; ALLEVATO, 2011).

A andlise da metodologia desenvolvida mostrou que, no inicio do trabalho, os alunos esperavam que o
professor lhes mostrasse o caminho a ser seguido e trabalhavam individualmente, mas logo manifestaram-
se a favor de discutir as ideias e resolver colaborativamente.

A partir do envolvimento no PIC, os alunos levaram o estudo a sério, complementando-o em casa e
resolvendo atividades propostas no forum. Esses alunos ndo apresentaram dificuldades em utilizar
diversas estratégias para a resolugdo dos problemas e mostraram-se interessados em resolver os
problemas propostos. Consideramos que ocorreu a efetiva participagdo dos alunos no processo de
construgdo de seu proprio conhecimento, na medida em que os alunos atuaram como co-construtores de
seu conhecimento durante a resolucdo dos problemas propostos.

Eles se empenharam para utilizar varias estratégias de resolucdo, ndo uma tnica estratégia infalivel. Dessa
forma, se sentiram mais capazes para resolver diferentes problemas.

A aquisicao de novos conhecimentos ocorreu a partir do uso de problemas como um ponto de partida e
orientagdo para a aprendizagem, e a construcdo do conhecimento ocorreu através de sua resolugio.
Professor e alunos, juntos, desenvolvem esse trabalho e a aprendizagem se realizou de modo colaborativo
em sala de aula (cf. ALLEVATO; ONUCHIC, 2008).

Inicialmente alguns alunos participavam menos das plenarias porque tinham mais dificuldade em
justificar seus raciocinios e o desenvolvimento dos problemas, contudo haviam compreendido a
matematica envolvida. Com o passar do tempo, percebemos que o trabalho em grupo propiciou um
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melhor entrosamento dos alunos, que os auxiliou a explicitaram ao grupo suas estratégias com mais
clareza de ideias e desenvoltura no raciocinio utilizado para a resolucio.

Os alunos argumentaram que estavam acostumados com a rotina de copiar teoria e resolver exercicios a
partir de exemplos resolvidos pelo professor e que esta abordagem era diferente por desafia-los a
utilizarem seu raciocinio.

Ao utilizarmos a Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacdo proposta por Allevato e Onuchic (2008),
o ponto de partida das atividades matematicas ndo se concentra na definicdo ou conceito exposto pelo
professor, mas no problema. Os problemas utilizados ndo sido exercicios no qual o aluno aplica, de forma
quase mecanica, uma formula ou uma determinada técnica operatéria. Os problemas estudados
representaram uma verdadeira dificuldade, se constituiram como um obstaculo a ser transposto pelos
alunos. Para resolverem os problemas eles precisaram usar estratégias diversificadas, o que contribuiu
para obtencdo de conhecimento matematico e ndo apenas para a memorizacdo de técnicas e algoritmos.

A aprendizagem de Matematica que nos propomos é mais do que aprender técnicas de utilizacdo imediata.
Diferentemente de muitas escolas que utilizam essa pratica, mudamos o foco dos algoritmos para a
compreensdo buscando desenvolver nos alunos o pensamento de alto nivel, raciocinios légicos
matematicos que os motivem e interessem. Aprender matematica através de problemas envolve construir
ferramentas conceituais, criar significados, interpretar problemas, preparar-se para equaciona-los ou
resolvé-los, desenvolver o raciocinio légico, a abstracdo, a capacidade de compreender, imaginar e
extrapolar (GROENWALD, NUNES, 2007).

Por isso, trabalhamos resolu¢do de problemas de forma a permitir ao aluno construir conhecimento para
entender a Matematica que o rodeia, compreender a geometria, a utilizacdo de graficos, dados estatisticos,
probabilidade e demais contetidos que desenvolvem a estrutura cognitiva do aluno.

Nos grupos, os alunos eram obrigados a utilizar a linguagem oral para se comunicar com os seus pares e
isso gerou neles uma atitude de respeito com a maneira de resolu¢ido do colega, confianca em expor suas
ideias e esfor¢co em contribuir para a resolug¢do dos problemas no grupo. Esse trabalho propiciou um maior
engajamento deles no processo de ensino-aprendizagem de matemadtica e promoveu uma maior interacao
entre eles e o professor.

Eles precisaram mudar a rotina de que estavam acostumados em sala de aula, da posicdo de mero
espectador para atuar, resolver problemas e isso exigiu conhecimento, tempo, comprometimento e
perseveranga. Os alunos aumentaram seu gosto pela matematica e sua auto-estima ao se perceberem como
seres individuais e Unicos, capazes de pensar e de contribuir com o grupo. Para resolverem os desafios
demonstraram criatividade, criticidade e colaboracao na realizacio das atividades.

Consideramos que o objetivo do PIC de estimular a criatividade dos alunos medalistas da OBMEP por meio
do confronto com problemas interessantes da Matematica foi alcangado. Também como proposto no PIC,
lhes foi exigido o rigor na leitura e na escrita de resultados, na aplicacdo de técnicas e métodos e na
independéncia do raciocinio analitico.

Concordamos com Onuchic e Allevato (2011) que a resolucido de problemas a partir dessa metodologia
esta centrada nos alunos e na preocupagdo sobre as ideias matematicas e sobre o dar sentido. Em
decorréncia disso, a resolucdo de problemas consegue: 1) ampliar o poder matematico nos alunos, ou seja,
a capacidade de pensar matematicamente e usar diferentes estratégias em diferentes problemas,
proporcionando o aumento da compreensdo dos contetidos e conceitos matematicos; 2) aumentar a
crenga de que os alunos sdo capazes de aprender fazendo matematica e de que ela faz sentido; 3)
desenvolver confianca e a auto-estima dos alunos; 4) fornecer dados de avaliacdo continua, que podem
contribuir para a tomada de decisdes instrucionais e para auxiliar os alunos a adquirir sucesso com a
matematica; 5) obter bons resultados na avaliagdo dos professores que a utilizam, por constatarem que os
alunos desenvolvem a compreensdo por seus préprios raciocinios; 6) aliar a constru¢do matematica do
aluno com a formalizagdo dos conceitos e teorias matematicas feitas pelo professor.

Neste contexto, a Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliagdo promoveu um ensino apoiado na
atividade do aluno, com preocupacdo na compreensdo do conhecimento possibilitando um trabalho
auténomo e criativo, fortemente comprometido com a construcdo do conhecimento matematico.

A participagio de apenas seis alunos no PIC favoreceu o desenvolvimento desse trabalho, pois
conseguimos visualizar o progresso dos alunos na constru¢do do seu conhecimento matematico a partir da
resolucdo dos problemas em sala de aula, acompanhando de perto seu raciocinio no momento de circular
entre os grupos e na plenaria.
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Os problemas utilizados foram bem aceitos pelos alunos, assim como o uso da Metodologia de Ensino-
Aprendizagem-Avaliacdo, que ap6s um periodo de estranhamento por parte dos alunos e conhecimento da
proposta norteou as a¢des e direcionou o processo educacional.

Essa metodologia permitiu aos alunos falar livremente, argumentar, discutir, escrever e explicar os
resultados matematicos encontrados, tornando-os cada vez mais auténomos. Os alunos nio ouviram
passivamente, mas participaram da constru¢do do conhecimento matemadtico e o professor agiu como
mediador e condutor de todo o processo.

No processo de ensino e aprendizagem, conceitos, ideias e métodos matematicos foram abordadas
mediante a exploracdo de problemas, ou seja, de situagdes em que os alunos precisaram desenvolver
algum tipo de estratégia para resolvé-las, pois um exercicio em que o aluno aplica, de forma quase
mecanica, uma férmula ou um processo operatério ndo levaria a construcdo de novos conhecimentos.
Segundo Freire (1996, p. 26), “nas condi¢des de verdadeira aprendizagem os educandos vio se
transformando em reais sujeitos da construgdo e da reconstrugao do saber ensinado”.

As estratégias usadas pelos alunos contribuiram para que um conceito matematico fosse construido
articulado com outros conceitos, por meio de uma série de retificacdes e generalizacdes feitas por eles.
Assim, os alunos construiram um campo de conceitos que toma sentido num campo de problemas, e nio
um conceito isolado em resposta a um problema particular.

Para adquirir novos conhecimentos foi exigido um esfor¢o do aluno em tentar usar os conhecimentos ja
anteriormente construidos, descobrir caminhos novos, decidir quais iniciativas tomar para resolver o
problema, trabalhar colaborativamente, relacionar ideias e discutir o que deve ser feito para chegar a
solucdo. Dessa forma, ao utilizar esta metodologia, os alunos atuaram como co-construtores de seu
conhecimento durante a resolug¢do dos problemas propostos.

Pode-se perceber que a metodologia de resolucdo de problemas permitiu aos alunos resolverem as
atividades através de varias estratégias, que foram construidas a partir dos conhecimentos anteriores,
persisténcia e trabalho colaborativo. Pois a solug¢do de problemas baseou-se na apresentacdo de situagoes
abertas e sugestivas que exigiram dos alunos uma atitude ativa ou um esforco para buscar suas préprias
respostas, seu proprio conhecimento.

Ao se ensinar Matematica através da resolugido de problemas usando essa metodologia, os problemas se
tornaram importantes como um primeiro passo para compreender novos conceitos matematicos, ou seja,
os problemas se constituiram como forma para se aprender Matematica. O problema passou a ser olhado
como um agente que pode desencadear um processo de construcdo do conhecimento.

A resolucdo de problemas foi considerada como uma metodologia capaz de contribuir para alcangar os
objetivos do PIC de desenvolver nos alunos habilidades de sistematizacdo, generalizacdo, analogia e
capacidade de aprender por conta préopria ou em colaboragdo com os demais colegas. Neste contexto, ela
tornou-se uma alternativa viavel para promover o gosto pelo ensino de Matematica e proporcionar
oportunidades para os alunos adquirirem autonomia para estudar e se desenvolverem intelectualmente.

4.CONSIDERACOES FINAIS

A participacdo no PIC com o uso da Metodologia de Ensino-Aprendizagem-Avaliacdo através da resolucdo
de problemas propiciou aos alunos desenvolverem-se intelectualmente ao serem bastante interessados e
criticos, mostrando desejo em realizar as atividades, o que corrobora com a ideia de que ensinar
Matematica através da resolucdo de problemas é uma abordagem consistente com o Programa de Iniciacdo
Cientifica Junior.

As interagées ocorridas entre os alunos do PIC com a abordagem da resolucdo de problemas baseada no
Ensino-Aprendizagem-Avaliacdo evidenciam que as atividades contribuiram para o desenvolvimento do
espirito investigativo, curiosidade, motivacdo e gosto por aprender.

Essa metodologia despertou maior interesse e motivacdo dos alunos pela matematica, além de favorecer a
autonomia para a resolucdo, a facilidade de expressdo escrita e oral, elaboracdo de conjecturas e a
argumentacao, o que permitiu a compreensdo da matematica através da resolucao de problemas.

Entre as contribuicdes que a metodologia pode trazer aos alunos estdo o aumento da auto-estima,
criatividade, criticidade e colaboragdo na realizagdo das atividades. Apesar de ndo ser simples a utilizacdo
de resolucdo de problemas como metodologia de trabalho por profissionais da educacio, o seu uso deve
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ser incentivado, pois seus resultados revelam potenciais de aprimorar as aulas de Matematica, tornando-a
mais dindmica e participativa.
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Capitulo 17

A Biologia através da Morfologia das Palavras: Uma
vivéncia interdisciplinar com os alunos do 1° Semestre
da Licenciatura em Quimica, no IFCE-Ubajara

Larissa Pinheiro Xavier
Maria da Conceicéo de Souza

Resumo: A fragmentacdo entre as disciplinas dos cursos de ensino superior no século XXI ainda é uma
realidade constante no Brasil. Pensando na formagdo dos futuros professores, do qual também sera
exigido que desenvolvam aulas interdisciplinares, foi realizada uma atividade envolvendo as disciplinas de
Comunicagdo e Linguagem e Biologia Celular do curso de Licenciatura em Quimica no IFCE- campus
Ubajara. Partindo desse pressuposto, este trabalho foi desenvolvido com os alunos do 12 semestre do fim
de integrar teoria e pratica com os recém ingressos. O objetivo proposto foi facilitar a aprendizagem do
conteddo de Citologia através da interdisciplinaridade com o Portugués. Utilizamos a origem de alguns
termos técnicos da biologia para a compreensao destes e de seus significados. A atividade foi aplicada em
sala de aula com 27 alunos e consistia em identificar os significados de prefixos e sufixos de algumas
palavras previamente selecionadas e associd-las com a estrutura biolégica correspondente. Foram
utilizados 24 termos da biologia e 39 prefixos e sufixos. Uma média de 15 termos bioldgicos foram
definidos corretamente por aluno. Vinte (20) termos foram o maximo de acertos obtidos e metade dos
alunos que participaram da atividade acertaram 16 termos.

Palavras-chave: Interdisciplinaridade; Biologia Celular; Comunicagao e Linguagem; Aprendizagem ativa.
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1.INTRODUCAO

Sentimos a necessidade de melhorar a qualidade no Ensino Superior e diminuir a fragmentagao que existe
entre as disciplinas de um curso. Propomos uma formulagdo integrada para algumas aulas, pois a
interdisciplinaridade tem o intuito de fomentar um aluno ativo, comprometido e sujeito de sua
aprendizagem, contribuindo na vinculacdo da teoria com a pratica.

Partindo desse pressuposto, este trabalho foi desenvolvido com os alunos do 12 semestre do curso de
Licenciatura em Quimica, no IFCE - campus Ubajara, com as disciplinas de Biologia Celular e Comunicagao
e Linguagem. O objetivo proposto foi facilitar a aprendizagem do conteddo de Citologia através da
interdisciplinaridade com o Portugués, pois utilizamos a origem de alguns termos técnicos da Biologia
para a compreensdo destes e de seus significados.

A atividade foi aplicada na sala de aula com 27 alunos e consistia identificar os significados de prefixos e
sufixos de algumas palavras previamente selecionadas e associd-las com a estrutura biolédgica
correspondente. Foram utilizados 24 termos da Biologia e 39 prefixos e sufixos.

Os alunos tiveram um pouco de dificuldade de identificar os prefixos e sufixos de origem grega e latina,
pois ndo estavam familiarizados com as terminacdes. Eles tinham que unir o significado das partes das
palavras escolhidas e defini-las em relacdo a fungdo, a composicdo quimica e a nutrigio.

O resultado da atividade foi que uma média de 15 termos bioldgicos foram definidos corretamente por
aluno, 20 destes foram o maximo de acertos obtidos e metade desses alunos acertaram 16 termos ou mais.

2.METODOLOGIA

A vivéncia dessa atividade surgiu a partir da necessidade e do incentivo por parte da Instituicdo (IFCE) de
desenvolver praticas pedagdgicas que incentivam a aprendizagem ativa dos alunos. Com isso, foi proposta
uma atividade interdisciplinar por partes das professoras das disciplinas de Comunicagao e Linguagem e
Biologia Celular para contribuir com o processo de ensino-aprendizagem dos alunos do campus Ubajara.
Entdo, foi escolhida uma turma em que ambas ministravam disciplina, o 12 semestre do Curso de
Licenciatura em Quimica.

A prepacdo da aula em comum partiu da selegdo de 24 termos especificos da disciplina de Biologia Celular
(biologia, procarionte, eucarionte, endossimbiose, carboidrato, monossacarideo, dissacarideo, fosfolipidio,
fosfoglicerideo, glicocalix, organela, citoplasma, flagelo, endocitose, exocitose, zigoto, haploide, diploide,
hipotonico, hipertonio, isotonico, fotossintese, autétrofo, heterdtrofo) e de 39 prefixos e sufixos e sua
morfologia (Bio=vida/logia=estudo; Pro=antes, primitivo/karyon=ntcleo; Eu=adequado, correto;
Endo=dentro/Simbio=viver junto/sym=junto/ose=acao de; carbo=carbono/hidros=agua;
mono=um/sakkaron=actcar/eido=semelhante; di=dois; fosfo=fosforo/ lipos=gordura /idion=comum a;
glikys=de sabor doce; calyx=casca, envoltério; drganon=parte de um corpo vivo que executa uma fungdo
especial; kytos=célula/plasma=tecido, matéria viva; Flagellum=chicote; Endo=dentro; Exo= para fora;
Meta=além de/phasis=aparicdo; Zygos=par/ oto=diminutivo; haploos=simples, tnico; Diploos=duplo;
Hypo=baixo/ tonos=tensdo/ ico=proprio de; hiper=exagerado; Isos=igual; Fotos=luz/
synthesis=composi¢do; Auto=si prdprio/trophé=nutricdo; Hetero=diferente). Para encontrar esses
prefixos e sufixos foram utilizados dois sites especificos: um sobre a origem das palavras -
https://origemdapalavra.com.br; e um dicionario virtual de biologia - http://www.biowiki.com.br/.

Ap6s isso, foi elaborada uma atividade a ser respondida pelos alunos em sala de aula de acordo com as
orientacdes e explicacdes de ambas as professoras. Eles responderam a questdes como, por exemplo,
“utilizando apenas a origem de cada particula que compde o termo biolégico, defina o significado das
palavras”. E foi colocado um modelo de resposta com a palavra biologia (bio-vida; logia-estudo = biologia é
o estudo da vida).

Para orienta-los nessas particulas (prefixos e sufixos) foram dispostas no quadro todas elas para que
servisse como um quebra-cabega. Eles procuraram as terminologias, juntaram de acordo com as palavras
propostas nos itens e, em seguida, definiran-nas.
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3.DESENVOLVIMENTO

Na linguistica, a Morfologia é o estudo da estrutura, da formagao e da classificagdo das palavras e tem
como finalidade estuda-las de forma isoladas e ndo dentro de uma frase ou periodo. O dicionario Aurelio
define morfologia como “parte da Gramatica que trata da forma e dos processos de formacio das palavras”
(FERREIRA, 2009), ou seja, conhecer a estrutura das palavras é conhecer os elementos formadores delas.
Assim, compreendemos melhor o significado de cada uma.

Com isso, utilizar a morfologia como parte integrante de atividades escolares e académicas contribui para
a compreensao do significado das palavras e, consequentemente, facilitar o uso delas nas mais diversas
situagoes.

Se pensarmos na area da Biologia, a célula é a unidade funcional dos seres vivos e a Biologia Celular
(anteriormente chamada de Citologia) é o ramo da ciéncia que estuda as estruturas celulares e suas
func¢des (DE ROBERTIS; HIB, 2006). A Biologia Celular normalmente faz parte do quadro de disciplinas do
primeiro semestre dos cursos da area da Ciéncia, tornando-se um obstaculo ainda no inicio do curso
(CERRY ETAL., 2001).

Por ser uma disciplina que condensa conceitos de diversas outras areas (Quimica e Fisica, por exemplo),
ndo é uma area do conhecimento facil (ALBERTS ET AL., 2010). Aliado a esse fato, a célula possui milhares
de estruturas, grande parte delas com nomenclatura que causa estranheza ao estudante. Os termos
citolégicos, em sua maioria, utilizam prefixos e sufixos de origem grega ou latina, o que a primeira vista
ndo torna facil a associagdo da palavra a funcio que ela desempenha no organismo.

A partir dessa necessidade de conhecer e reconhecer algumas palavras e seus significados morfolégicos foi
proposta essa atividade entre as disciplinas de Portugués e Biologia. Entendemos o ambiente escolar como
um espaco de aprendizagem, produgio e construcdo de conhecimento. Cada vez mais ha um intuito de
acompanhar as transformag¢des do mundo contemporaneo, e, para isso, tem-se buscado adotar acdes
interdisciplinares que contribuem na constru¢do de novos conhecimentos dos alunos. O mundo esta cada
vez mais interdisciplinar e complexo. Ainda é primario, no contexto educacional, o desenvolvimento de
vivéncias verdadeiramente interdisciplinares, embora haja um incentivo institucional para isso.

Para Freire (1987), a interdisciplinaridade é o processo metodolégico de construgdo do conhecimento
pelo sujeito com base em sua relacdo com o contexto, com a realidade, com sua cultura. Busca-se a
expressdo dessa interdisciplinaridade pela caracterizacio de dois movimentos dialéticos: a
problematizagdo da situacgdo, pela qual se desvela a realidade, e a sistematizagdo dos conhecimentos de

forma integrada. Entendemos que para ele a interdisciplinaridade é um processo de construgdo do
conhecimento na relagdo do sujeito com o seu contexto cultural.

De todo modo, o professor precisa se tornar um profissional com visdo integrada da realidade,
compreender que um entendimento mais profundo de sua area de formac¢do ndo é suficiente para dar
conta de todo o processo de ensino. Ele precisa apropriar-se também das multiplas relagdes conceituais
que sua area de formacio estabelece com as outras ciéncias.

Partindo dos pressupostos de Japiassu (1976), ele se opde ao estudo compartimentalizado e defende que o
conhecimento ndo acontece de forma isolada na qual exista a necessidade de sintetizar em partes cada vez
menores o objeto de estudo. Pare ele

[...] a colaboragao entre as diversas disciplinas ou entre os setores heterogéneos
de uma mesma ciéncia conduz a interacdes propriamente ditas, isto é, existe
certa reciprocidade nos intercimbios, de tal forma que, no final do processo
interativo, cada disciplina saia enriquecida (JAPIASSU, 1976, p. 74).

Assim, diante de um empreendimento interdisciplinar todas as vezes que se conseguir incorporar os
resultados de varias especialidades, tomar de empréstimo a outras disciplinas certos instrumentos e
técnicas metodologicas, fazendo uso dos esquemas conceituais e analises que se encontram nos diversos
ramos do saber, a fim de fazé-los integrarem e convergirem, temos uma aprendizagem ativa e consciente.
(JAPIASSU, 1976, p. 75).
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4.RESULTADOS E DISCUSSAO

Os alunos tiveram um pouco de dificuldade de identificar os prefixos e sufixos de origem grega e latina,
pois ndo estavam familiarizados com as terminacoes. Eles tinham que unir o significado das partes das
palavras escolhidas e defini-las em relagio a func¢io, a composicdo quimica e a nutrigio.

O resultado da atividade foi que uma média de 15 termos bioldgicos foram definidos corretamente por
cada aluno, 20 destes termos foram o maximo de acertos obtidos e metade desses alunos acertaram 16
termos ou mais.

Conclui-se que ha termos que ja sdo de conhecimento comum da maioria dos alunos, pois sdo utilizados
em varias areas ou no dia a dia como, por exemplo, carbo, foto, hetero, di, mono, endo, auto, hiper; e que ndo
causou dificuldade para a elaboragio das defini¢cdes. Ja outros termos como, por exemplo, glico, organon,
zigo, oto, iso foram dificeis de definir, pois necessita de um entendimento mais especifico do termo para
associa-lo ao seu significado.

Acredita-se ter sido uma atividade bem-sucedida e favoravel, pois mais da metade da turma conseguiu
éxito e se esforcaram para responder corretamente as questoes propostas.

5.CONSIDERACOES FINAIS

A partir dessa vivéncia realizada em sala, com os alunos do 12 semestre do Curso de Licenciatura em
Quimica, percebemos a necessidade de continuar com um trabalho interdisciplinar, ndo sé nas areas de
Portugués e Biologia, como também expandir essas praticas entre as demais disciplinas ofertadas nos
cursos do campus Ubajara, no IFCE.

E uma proposta desafiadora, pois necessita de um planejamento detalhado e sincrénico que possibilite um
engajamento tanto dos professores envolvidos como também dos alunos. O objetivo maior é proporcionar
um ensino-aprendizagem mais integrado e eficaz. Com isso, acredita-se que serdo realizadas novas
vivéncias na tentativa de amplia-las e torna-las frequentes no calendario académico do campus.
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Resumo: O ensino de ciéncias na escola publica sempre enfrentou dificuldades em meio
aos recursos metodoldgicos utilizados pelos professores. Ao analisar os contetidos de
zoologia nos deparamos com a negligéncia e o receio por parte dos docentes de ciéncias
e biologia em abordar os contetidos em sala, devido aos excessos de nomenclaturas e
indisponibilidade de materiais, dispondo apenas do livro didatico como alternativa de
ensino. Baseado nesta problematica e voltada a necessidade de aplicagdo de uma
metodologia de ensino viavel ao aprendizado de zoologia, este trabalho buscou
desenvolver aulas dinamicas, promovendo a aplicacao de atividades extraclasse por
meio da pesquisa em campo, proporcionando a uma turma do ensino médio o ganho de
conhecimento e compartilhamento dos conteddos do grupo dos répteis; levando a
resultados significativos no processo de aprendizagem, e ao mesmo tempo evidenciando
a significancia que a realizacdo de aulas que despertem o interesse e curiosidade do

aluno tem no desenvolvimento do processo de aprendizagem em zoologia.

Palavras-chave: Ensino de Ciéncias, Zoologia, Atividade de Pesquisa, Aprendizagem.
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1.INTRODUCAO

Ao falar e refletir-se ao processo socioeducativo, seja ele pautado em realidades passadas ou hodiernas em
meio ao contexto escolar, é comum observar uma série de questionamentos e dificuldades para com o
desenvolvimento produtivo e sistematico da proposta pedagogica; tendo em vista o transcurso do que esta
sendo aprendido e ensinado nas escolas; como também a ineficacia dos recursos metodoldgicos utilizados
pelos profissionais da educacdo, presos a estratégias ultrapassadas e cansativas que desestimulam o
publico discente, o que evidencia a necessidade constante do aprimoramento.

Esta realidade se agrava ainda mais no ensino dos contetidos de ciéncias no ensino fundamental e de
biologia no ensino médio (KRASILCHIK, 2004). Haja vista, o papel primordial do educador como mediador
da sequéncia pedagogica, incumbido na potencializacdo do aprendizado do aluno, repudiando a cultura de
ensino passivo e estagnado; cabendo ao mesmo trazer a sala de aula atividades praticas alternativas.

Na perspectiva de (SFORNI, 2004) para que o aluno enfrente os desafios na efetuacdo da percepgdo aos
conceitos educacionais, é essencial a elaboracdo de uma boa metodologia pelo professor, fugindo da
tradicional situacdo de exposicdo tedrica dos contelddos. Se fazendo ao educador necessario “entender o
livro didatico como instrumento auxiliar e ndo a principal ou Unica referéncia” (BRASIL, 1998 p. 127).

KRASILCHIK (2004), relata a constante dependéncia dos professores de ciéncias em utilizar apenas o livro
como ferramenta de ensino, repassando apenas as informa¢des ao aluno. Nesse sentido (LIMA;
VASCONCELOS, 2006) apontam a necessidade constante do aprimoramento do docente em ciéncias e
biologia, de modo a estagnar metodologias retrogradas e ampliar seu potencial como educador,
desenvolvendo métodos de ensino que estimulem os educandos ao aprendizado.

Dentro do contexto do ensino da biologia ao especificarmos os contelddos de zoologia, observa-se que o

mesmo é ministrado de forma predominantemente tradicional e descontextualizado, sendo o livro
didatico a tnica ferramenta de ensino (OLIVEIRA, 2015).

SANTOS (2010) ressalta que a zoologia vem sendo altamente negligenciada pelos educadores dentro da
sala de aula. Ja (CARNEIRO, 2009) destaca ainda como problematica emergente do ensino de zoologia na
educacdo basica, a demonstragdo dos grupos de animais separadamente, sem articulagdo das relacdes de
parentesco entre eles, focando tdo somente, nas caracteristicas individuais de cada grupo, e esquecendo-se
a orienta¢do dos PCNs, que indicam a evolug¢do e a ecologia como eixos integradores do conhecimento
biolégico no ensino médio. Para (RICHTER, 2015, p. 2):

E funcdo da escola, do ensino e mais especificamente do professor de
Ciéncias/Biologia/Zoologia, significar e disseminar esses saberes construidos
historicamente, para que o aluno estabeleca uma compreensdo dos fatos
naturais, sob uma visdo critica dos varios processos que permeiam os seres
vivos e suas relagdes.

Um professor acomodado durante as aulas ndo e capaz de despertar o interesse dos alunos,
principalmente em disciplinas que exigem certas habilidades por parte do docente, como e o caso da
zoologia. Nesse sentido, (DESLANDES, 2006 p.41) afirma que, “a acomodagio ocorre quando a organizacio
mental se modifica para acomodar as informacdes assimiladas pelo sujeito”. Ja MORAN (2007) descreve
que “o bom educador é um otimista, sem ser ingénuo, consegue despertar, estimular, incentivar as
melhores qualidades de cada pessoa”. Nao obstante ao andamento arduo dessa tarefa, é essencial a
utilizacdo de recursos inovadores para obtencdo de resultados satisfatérios.

Para (NUNES; SILVA, 2011) conhecer os tipos de ecossistemas e espécies assim como seu funcionamento é
importante para o papel concreto do individuo em sua maneira consciente e critica de agir. Nesse contexto
(ALMENDA, 2007) descreve o ensino da zoologia como:

Uma darea de grande relevancia para as ciéncias da vida que lida com uma
enorme diversidade de formas, de relagdes filogenéticas e de defini¢des e
conceitos significativos que conduzem ao entendimento da histéria evolutiva
dos animais, desde aqueles mais primitivos até o ser humano, (ALMENDA,
2007, p.31).

No que se refere a educacdo em conjuntura as atividades pedagégicas desenvolvidas para com o ensino de
zoologia, (PEREIRA, 2012) evidencia claramente a fragmentacido e o tradicionalismo na abordagem desse
conteudo, o que refor¢a ainda mais a necessidade para com o desenvolvimento de atividades inovadoras
no ambito educacional.
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As atividades praticas em campo permitem aprendizagens que a aula tedrica, por si s6, ndo permite, sendo
compromisso do professor e também da escola, dar esta oportunidade para a formacdo do aluno,
(ANDRADE; MASSABNI, 2011). No contexto educacional as ciéncias bioldgicas necessitam que haja uma
associacdo entre teoria e pratica, estabelecendo conexdes com a aprendizagem através de metodologias
que estimulem o interesse discente, (CARIAS et al. 2019).

Alicercado na necessidade do aperfeicoamento sistematico com as praticas pedagoégicas no ensino de
zoologia dentro da sala de aula, o presente trabalho, prop6s a abordagem aprofundada do estudo dos
repteis, tendo como objetivo desenvolver uma metodologia alternativa em prol a intensificacdo do
processo de ensino-aprendizagem, destacando as caracteristicas gerais da grande classe dos repteis,
levando os alunos a estudar suas caracteristicas, desenvolvendo conhecimento sobre estes seres, e seu
papel no meio ecolégico; permitindo aos discentes adquirir um censo cognitivo aceitavel e poder
distinguir as espécies através de atividades realizadas em sala e pesquisa em campo.

Dessa forma esta proposta didatica justifica-se pela necessidade no desenvolvimento eficaz para com o
ensino de zoologia através de recursos vidveis ao contexto discente, estimulando os envolvidos a
pesquisar e desenvolver mecanismos potencializados em uma aprendizagem rica e diversificada. Tendo
em vista que colocar o aluno para ir a campo remete-o a investigar, buscar novas possibilidades de
aprendizado, lhe favorecendo uma melhor compreensio do conteido (KRASILCHIK, 2004).

2.METODOLOGIA

A proposta didatica foi desenvolvida junto a turma do 12 ano do ensino médio da Escola Estadual
Desembargador Floriano Cavalcanti, situado no bairro de Mirassol, na cidade de Natal/RN; com aulas
ministradas entre agosto e setembro de 2018, contando com a participa¢do de quinze alunos.

A proposta foi desenvolvida por meio do estudo dos répteis, através de uma analise dos principais grupos
representantes nas localidades. Sendo abordado em uma sequéncia de etapas de modo a possibilitar um
encadeamento légico das ideias apresentadas, ajudando a turma despertar o interesse sobre o assunto.

Inicialmente foi realizado um pré-teste para verificagdo dos nivel de conhecimento sobre os contetidos de
zoologia com um foco no grupo dos répteis. Apés analise do questionario foi abordado o contetido de
nivelamento de forma dinamica através de aula expositiva e dialogada, com o uso de slides e video aulas,
onde foram abordados o histdrico evolutivo destes seres, suas principais caracteristicas e peculiaridades;
destacando seus principais representantes e suas divisdes dentro do grupo.

Na sequéncia foi solicitada a turma o desenvolvimento de uma atividade de pesquisa através de um
levantamento das espécies existentes nas localidades, para que se pudesse ter uma nogao da variedade de
espécies existentes na regido. A turma foi dividida em trés grupos de cinco componentes.

Em seguida foi dado um prazo para os alunos irem a campo realizar a pesquisa e em seguida realizar o
agrupamento destes espécimes de acordo com o que foi discutido em sala e levantadas algumas
informacdes basicas quanto a sua classificacdo. Por se tratar de uma pesquisa a qual os alunos precisariam
ir a procura destes animais, foi necessario realizar orientacdes referentes a tal proposta, a fim de evitar
acidentes com algum aluno durante os momentos de pesquisa em campo. Apos esta etapa foi realizada a
tabulacao e classificagido das espécies identificadas e discutida qual sua importancia para o ambiente onde
habitavam.

No ultimo momento foi realizada uma gincana dinamica sobre o assunto trabalhado, na qual os discentes
teriam de responder a que grupo dentro dos répteis cada representante exposto pertencia, e se poderia
ser encontrado na fauna local, ou nacional. Encerrando as atividades com a catalogacdo das espécies

encontradas, seguido de um pds-teste e feedback referente a metodologia de ensino e o nivel de
aprendizagem.

3.RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante a andlise do pré-teste verificou-se o que ja havia sido observado com base nas analises realizadas
sobre a realidade do ensino de zoologia nas escolas publicas, e comparado que boa parte dos alunos nao
haviam visto assunto no decorrer do ensino fundamental, j4 os demais dispunham apenas de
conhecimento de censo comum razoavel sendo necessario realizar o nivelamento de contetido basico do
ensino fundamental (figura 01). No decorrer das aulas, as atividades ocorreram conforme planejado,
sendo possivel identificar que os discentes estavam compreendendo o assunto, observamos que os
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mesmos faziam perguntas e questionavam quando havia alguma duvida, associando o conhecimento de
censo comum ao saber propriamente dito.

Figura 01: Aula expositiva e dialogada.

Fonte: Autores.

Ao analisar a atividade de pesquisa pode-se observar o 6timo desempenho da turma, indo a procura dos
registros de espécies nas localidades préximas. Mesmo por se tratar de area urbana houve registros
exdticos como o caso do jacaré do papo amarelo encontrado em zonas de rio, e da tartaruga de pente que
vem até as dunas da cidade de Natal, para se reproduzir. Com a catalogac¢do dos resultados, foi registrada
uma variedade de espécies conforme mostrado na tabela 01.

Tabela 01: Classificacdo das espécies registradas pelos alunos.
ANIMAL CLASSE ORDEM DIVISAO NO GRUPO ‘

CAGADO REPTILIA TESTUDINATA QUELONIOS

TARTARUGA DE PENTE REPTILIA TESTUDINATA QUELONIOS

LAGARTIXA REPTILIA SAURIA ESCAMADOS

IGUANA REPTILIA SQUAMATA ESCAMADOS

COBRA CIPO REPTILIA SQUAMATA ESCAMADOS
JACARE DO PAPO AMARELO REPTILIA CROCODYLIA CROCODILIANOS

Fonte: Autores.

Durante a gincana interativa, foram inseridas diferentes espécies de repteis para que turma pudesse
discutir e classificar os mesmos, tornando a atividade dindmica e participativa, onde todos opinavam
diferenciando cada espécie, (figura 02).

Figura 02: Gincana interativa dos répteis.

Fonte: Autores.
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A atividade de pesquisa possibilitou que os discentes adquirissem um ganho de conhecimento
consideravel a respeito do tema de trabalho, uma vez que os mesmos foram incentivados a estudar a fim
de classificar os espécimes encontrados. Nesse sentido (FREIRE, 2001, p. 32) afirma que “ndo ha ensino
sem pesquisa e pesquisa sem ensino”, e considera primordial a pratica de desenvolvimento da pesquisa
seja em qualquer periodo da educagdo do aluno. Entretanto o ensino sobre a biodiversidade atrelada as
tematicas de zoologia na escola, ainda possui poucas pesquisas e pouco estimulo dentro das instituicées
(SEIFFERT- SANTOS, 2010).

Para a analise do pds-teste foram associados dindmica de identificacdo das espécies, e 0o questionario
realizado ao fim das atividades; neste foi observado o potencial das respostas quando comparadas com o
questionario pré-teste; onde os alunos conseguiram distinguir espécies e relatar caracteristicas de cada
grupo de répteis ao qual pertenciam, dessa forma sendo repassada a turma que; o Brasil possui uma das
maiores riquezas naturais do mundo, porém para conhece-las é importante ir a campo para adquirir novas
descobertas (FREITAS, 2009).

Também foram registrados comentdrios satisfatérios durante o feedback individual dos alunos, quando
perguntados sobre a aprendizagem obtida com a proposta de ensino: “Aluno 1: Aula muito interessante
gostei muito de estudar os répteis”. “Aluno 2: Gostei bastante da atividade de pesquisa, pois me fez
despertar um novo pensamento sobre estes animais”. “Aluno 3: Aprendi bastante, as aulas foram bem
divertidas e o assunto foi muito bem abordado, nos faz perceber estes animais de forma diferente”.

Desse modo a proposta trouxe aos envolvidos a possibilidade da pesquisa de forma espontanea, onde os
mesmos foram capazes de ir em busca do conhecimento, pesquisando para a catalogacdo dos espécimes
registrados. Nesse sentido pode-se dizer que:

E responsabilidade da escola e do professor promoverem o questionamento, o
debate, a investigacdo, visando o entendimento da ciéncia como construgio
histérica e como saber pratico, superando as limitagdes do ensino passivo,
fundado na memorizagao de defini¢ées e de classificagdes sem qualquer sentido
para o aluno (BRASIL, 1998 p. 62).

Quanto as metodologias significativas dentro das abordagens da zoologia (RICHTER, 2015 P. 15) evidencia
que “o professor ndo é mais um sujeito que aplica somente técnicas; conhecimentos sdo produzidos pela
relagdo professor-aluno; e o processo educativo esta voltado a investigagdo-acdo, que por meio da
compreensdo busca superar obsticulos”, dessa forma proporcionando uma troca de conhecimento
abrangente a todos os envolvidos no processo de pesquisa.

Fica evidente o papel do professor quanto mediador das metodologias de ensino, para desenvolver aulas
alternativas que venham a facilitar o processo de ensino-aprendizagem de seus alunos, principalmente em
contetidos mais especificos, que necessitam de mais aten¢ido como é o caso da zoologia.

4.CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com a analise de desempenho de toda a turma, e individualmente com o pés-teste e o feedback,
podemos concluir que a proposta de ensino foi bem aceita pelos educandos, e que a mesma lhes
proporcionou um aprendizado significativo sobre o tema estudado, ao mesmo tempo que o engajamento
com a atividade de pesquisa fora do ambiente da escola proporcionou aos discentes a possibilidade de sair
do ambiente tradicional de ensino voltado apenas a aula expositiva, colocando os alunos como jovens
investigadores, contribuindo dessa forma para um interesse pelas aulas e um ganho maior quanto ao
aprendizado.

Dessa forma fica evidente a importancia da realizacdo das atividades de pesquisa desenvolvidas além do
ambiente da sala de aula, colocando aluno e professor lado a lado durante o andamento da proposta,
gerando discussdes interativas durante a andlise e comparacdo dos resultados, dessa forma ampliando
saberes e gerando conhecimento.
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Capitulo 19

Gamificagcdo na educagdo no ensino de Biomas Biomas
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Resumo: Os jogos didaticos podem ser utilizados como ferramentas facilitadoras no
processo de ensino e aprendizagem, proporcionando aos estudantes aprender, fixar e
relembrar de forma ludica. A utilizagcdo de jogos pode estimular os estudantes a terem
um maior interesse no contetdo. O proposito desta atividade foi mostrar aos estudantes
a capacidade que eles tém de aprender individualmente e discutindo com os colegas.
Este estudo teve como objetivo tornar o processo de ensino do conteido de biomas mais
atrativo utilizando o jogo Biomas WAR. O jogo elaborado foi inspirado nos jogos War
(GROW) e Imagem & Ag¢do (GROW). Todas as perguntas do jogo foram elaboradas com
base no livro didatico utilizado pela escola. Essa metodologia foi aplicada em duas
turmas de terceiro ano do ensino médio no Centro Educacional Stella dos Querubins
Guimarades Troéis de Planaltina-DF na disciplina de Biologia. Antes da aplicacao, foi
solicitado que os estudantes estudassem antecipada e individualmente o contetido de
biomas no seu proéprio livro didatico. O jogo proporcionou a conscientizagdo em relacao
ao meio ambiente, além de ter promovido a motivacdo dos estudantes acerca do assunto.
Sendo assim, essa pratica favoreceu aos discentes o desenvolvimento de habilidade de
comunicacao, tomada de decisdo, gerenciamento, troca de informacdes, argumentacao e

o trabalho em equipe.

Palavras-chave: Educagao, Didatica, Gamificagdo, Jogos didaticos, Ecologia.
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1. INTRODUCAO

O contetido de ecologia, em especial a parte relacionada aos biomas, é muitas vezes ensinado
superficialmente pelos educadores nas salas de aulas, sem demonstrar grande importancia e de forma
pouco atrativa. A utilizacdo de jogos pode ser uma alternativa viavel para despertar o interesse dos
estudantes pelo tema, uma vez que os jogos didaticos podem ser motivadores no processo de
aprendizagem, ja que eles instigam os estudantes a serem mais participativos, criticos e pensadores.

Desta forma, o trabalho que foi desenvolvido em sala de aula, teve como objetivo observar se os estudantes
demonstraram estar mais motivados a aprender o contetido de biomas utilizando o jogo Biomas WAR como
metodologia de ensino e revisdo do conteudo. O jogo teve como intuito tornar o processo de ensino mais
atrativo.

Para Lopes e Rosso (2010, p.54), “biomas sdo grandes ecossistemas terrestres com fisionomias vegetais
caracteristicas, determinadas principalmente pela influéncia de fatores macroclimaticos”. Corroborando
com a definicdo anterior, Linhares e colaboradores (2016) citam, que um espacgo na biosfera, pode ser
dividido em biomas, sendo estes, comunidades extensas, habituadas a condi¢des ecolégicas particulares,
sendo reconhecida pelo tipo de vegetacdo predominante. No ensino de biomas ndo podemos abordar
apenas a existéncia deles, mas sim mostrar a sua importancia para cada biodiversidade e para a
manutencio da vida de todos. Dessa forma, os docentes devem desenvolver atividades onde os discentes
possam ter uma interacdo mais intima com o tema, fazendo com que desenvolvam consciéncia a respeito
da conservacao e preservacao dos recursos disponiveis em cada bioma.

A elaboracgdo e produgdo do jogo foi realizada por discentes do curso de licenciatura em biologia que
participam do programa de Residéncia Pedagégica (PRP) da Coordenacdo de Aperfeicoamento de pessoal
de Nivel Superior (CAPES). Este programa tem como objetivo a inserc¢do dos licenciandos nas escolas de
educacdo basica publicas, como forma de aperfeicoar a formacdo pratica a partir da metade do curso.
Nesse programa os licenciandos devem contemplar, além da regéncia de sala de aula, projetos de
intervencdo pedagodgica, monitorias e oficinas, permitindo sua efetiva participacdo no ambiente
educacional ainda antes da finalizacdo da sua formagao (CAPES 2018).

Para realizagdo deste trabalho, primeiramente foi feita uma revisdo bibliografica do contetido de biomas,
logo depois foi confeccionado o jogo, que foi baseado nos jogos War e Imagem & Ac¢do. Em seguida, foi
solicitado que os discentes estudassem pelo livro didatico o contetido de biomas e, por ultimo, foi aplicado
0 jogo em duas turmas de 3° ano do ensino médio.

7

A gamificagdo é um método didatico, que se utiliza de jogos para tornar as aulas mais atrativas,
motivadoras e interessantes. 0 método utilizado no ensino influencia diretamente no aprendizado do
aluno. Com a utilizacdo do jogo, o aprendizado foi mais eficiente, pois os alunos puderam debater o
assunto, relembrar conceitos e interagir em equipe, além de conseguirem associar a importancia dos
biomas para os seres.

2. METODOLOGIA

A execucdo deste trabalho ocorreu no primeiro semestre de 2019, em duas turmas do 3° ano do ensino
médio nas aulas de ecologia da disciplina Biologia do Centro Educacional (CED) Stella Dos Cherubins
Guimaraes Trois, que é uma escola de educagio basica do Governo do Distrito Federal.

A realizacdo do trabalho baseou-se em dois jogos da empresa GROW, sendo o WAR e IMAGEM & ACAO. O
WAR é um jogo de estratégia que os soldados tém que dominar o maximo de territério possivel. A
IMAGEM & ACAO proporciona aos participantes o desenvolvimento da criatividade, pois eles devem
desenhar ou fazer mimicas, e com isso todos os jogadores participam (GROW, 2004). Deste modo, foi
criado um jogo de tabuleiro (Figura 1), com 240 cartas de mimicas, perguntas e respostas (Figura 2a) e 80
cartas de curiosidades (Figura 2b).
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Figura 1 - Tabuleiro elaborado para o jogo.
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Fonte: Elaboragio prépria.

Figura 2: Exemplos de cartas (a) mimicas, perguntas e respostas e (b) carta bonus de curiosidade.
a) b)

Floresta Amazonica Floresta Amazonica
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Equador, Surmame, Venezuela, Guiana
Francesa e Guiana.

¢ Solo pobre em nutrientes,
16-45-86-101 12-50-883-115

Fonte: Elaboracdo prépria.

O conteddo do jogo foi baseado no assunto do livro didatico Biologia Hoje de Linhares et al. (2016), @
adotado pelo CED Stella. Para a execu¢do do trabalho solicitou-se antes da aplicagdo do jogo, que os
estudantes fizessem a leitura prévia em casa e produzissem um resumo, mapa mental ou esquema do

capfitulo do livro sobre biomas, facilitando a resolu¢do das questdes presentes nas cartas do jogo, ja que

eles ndo tiveram uma introdugio prévia ao assunto.



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

0 jogo foi aplicado em dois horarios de aula da Disciplina de Biologia. No dia da aplicagdo, as turmas foram
divididas em 4 grupos, sendo que cada grupo representava um dos esquadrdes no jogo. O mapa mundi
contido no tabuleiro era dividido em quatro partes, cada parte era denominada como um esquadrio
(Esquadrao I, Esquadrio I, Esquadrao III e Esquadrao 1V), conforme ilustrado na Figura 1. Em seguida, a
sequéncia que cada grupo iria jogar foi definida pelo lance do dado, sendo que o grupo que mais pontuasse
seria o primeiro eo que menos pontuasse seria o ultimo.

Os grupos distribuiram seus soldados sobre as casas pertencentes ao seu esquadrao, cada esquadrao
continha 30 casas no tabuleiro. A medida que o jogo fosse se desenvolvendo, os tempo da ampulheta,
entdo a mesma carta passava para o préximo grupo tentar responder. Deste modo, vencia o jogo aquele
esquadrdo que tivesse dominado mais territérios, tendo respondido o maior nimero de questdes
corretamente.

Durante toda a aplicacdo do jogo, foi observado o empenho e motivagdo dos estudantes em jogar, se eles
fizeram comentarios positivos em relacdo ao jogo ou se demonstraram expressdes como: motivagao,
relacdo entre discentes-discentes, discentes-docentes e discentes- conteido, comprometimento dos
discentes e disputa entre os discentes por causa do jogo. Esses quesitos e outros foram discutidos nos
resultados deste trabalho.

3. DESENVOLVIMENTO

A gamificacdo é um dos muitos métodos de ensino que o docente pode abrir mdo dos métodos tradicionais
de aula. Fadel e colaboradores (2014, p. 15) afirmam que a “gamificacdo tem como base a a¢do de se
pensar como em um jogo, utilizando as sistematicas e mecanicas do ato de jogar em um contexto fora do
jogo”. Logo, esse método pode ser utilizado no ensino de diversos conteidos nas escolas, facilitando o
entendimento dos estudantes e os levando a ter mais envolvimento no processo de ensino e aprendizagem.

Atualmente, os jogos didaticos sdo ferramentas bastante utilizadas na educacio, inclusive os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs) de Biologia citam as vantagens da utilizagdo de jogos no ensino, para que
esse ndo se torne cansativo e desinteressante para os discentes (BRASIL, 1999). Apesar disso, ainda hd um
grande entrave por parte de muitos educadores na sua utilizagcdo. Os jogos podem ser uma estratégia de
ensino que favoreca a participacdo dos discentes e os deixem mais motivados.

Independentemente do curso, as modalidades didaticas devem ser variadas, para que consiga despertar o
interesse dos estudantes, pois dependendo do contetido, o método utilizado para o ensino pode influenciar
no aprendizado dos discentes (KRASILCHIK, 2016). Inserida no contexto da Biologia, encontra-se a
ecologia. A ecologia é descrita como o estudo do ambiente em que os seres estdo inseridos, assim como as
suas relagoes, tais como: populagido, comunidade e ecossistema (LINHARES et al, 2016). Esse assunto é
complexo e necessita de métodos de ensino diferenciados, buscando ensinar conceitos de ecologia, de
modo a conscientizar sobre a importancia do equilibrio do ecossistema para nosso desenvolvimento, bem
como para a vida. Esse tema deve ser abordado na educagio basica de maneira que favore¢a um maior
envolvimento dos discentes tentando conscientiza-los sobre a importancia da estabilidade do meio
ambiente.

Para que possamos ter o meio ambiente ecologicamente equilibrado precisamos conhece-lo. Na
Constituicdo Federal de 1988, o artigo 225 determina que “Todos tém direito ao meio ambiente
ecologicamente equilibrado, bem de uso comum do povo e essencial a sadia qualidade de vida, impondo-se
ao poder publico e a coletividade o dever de defendé-lo e preserva-lo para as presentes e futuras
geracdes” (BRASIL, 1988).

Com o passar do tempo, percebe-se que o ser humano estd cada vez menos preocupado com o meio
ambiente, deixando de se sentir parte dele, ndo se preocupando com a relacio de equilibrio entre o
homem e a natureza (RUA; SOUZA, 2010). Dessa forma os docentes devem desenvolver atividades que os
discentes possam ter uma interacdo mais intima com o tema, fazendo com que os discentes desenvolvam
consciéncia mediante a conservagdo e preservacdo dos recursos disponiveis em cada bioma, podendo
observar a importancia das relagdes entre a vida e a natureza.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

0 jogo contribuiu para a aprendizagem dos estudantes seguindo alguns dos critérios que Glasser (2001)
propos em sua piramide de aprendizagem. Como as regras do jogo solicitavam que a turma fosse dividida
em grupos, isso proporcionou aos discentes de cada grupo que conversassem entre eles, possibilitando o
surgimento de ideias e questionamentos. Dessa forma, de acordo com Glasser (2001), ao jogarem, os
estudantes conversam, perguntam, debatem e recordam, e assim o aprendizado fica em torno de 70%,
diferentemente se eles estivessem apenas lendo e escutando, quando o aprendizado fica em torno de 10 a
20 %. Observando a piramide de aprendizagem de Glasser (2001) na Figura 3, pode-se verificar no topo
que quando as pessoas apenas leem tem uma menor absorg¢io do contetido, ja na base podemos observar
que quanto mais diversificada for a ferramenta de ensino, mais o estudante se envolvera com conteido e
melhor sera a absorc¢ao deste.

Figura 3 - Piramide de aprendizagem de Glasser.
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lustrar.
Fonte: Glasser, W. (2001)

0 envolvimento dos discentes em atividades que proporcionem um maior contato com informacdes, por
exemplo as que os fagam conhecer os principais biomas e a sua relevancia, é de grande importancia para o
desenvolvimento de um cidaddo consciente. Isso pode ser demonstrado por Rua e Souza (2010), onde eles
citam que quando os estudantes aprendem certos conceitos ambientais e desenvolvem consciéncia, eles,
ao esbarrar em situacdes parecidas com as aprendidas, dardo mais sentido aquilo, podendo formular uma
solucdo ao problema. Como relatado por alguns discentes, que nao tinham o conhecimento sobre onde se
encontra o maior aquifero do brasil, e qual bioma é responsavel por abastecé-lo, depois do jogo eles ja
desenvolveram a consciéncia da importancia desse aquifero.

Durante a realizacdo do jogo, os estudantes demonstraram uma intensa relacdo de conversa, debates e
troca de informagdes entre eles e também com o docente, demonstrando as importantes relagdes:
professor-aluno, aluno-aluno e aluno-conteddo. Essas relagdes sdo essenciais no processo de ensino e
aprendizagem. Como citado por Tassoni (2000), é imprescindivel que haja relagdes humanas para
finalidade do conhecimento, ja que s6 ha métodos de ensino diferenciados, buscando ensinar conceitos de
ecologia, de modo a conscientizar sobre a importincia do equilibrio do ecossistema para nosso
desenvolvimento, bem como para a vida. Esse tema deve ser abordado na educagio basica de maneira que
favoreca um maior envolvimento dos discentes tentando conscientiza-los sobre a importancia da
estabilidade do meio ambiente.
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Outra questdo observada durante o jogo, foi o comprometimento que os estudantes apresentaram ao
utilizarem o jogo como forma de obten¢do do conhecimento, uma vez que eles se empenharam em
aprender jogando. Nesse sentido, Felicetti e Morosini (2010) mencionam que nio apenas o docente deve
ter comprometimento com o ensino, mas também os discentes devem ter criticidade e responsabilidade,
sendo mais independentes e dando mais importancia aos diferentes modos de aprender.

Outra questdo importante, foi que as equipes debatiam cada pergunta do jogo, demonstravam os seus
conhecimentos prévios, fazendo com que todos os colegas analisassem cada ponto de vista e juntos
determinavam qual seria a melhor resposta para as questdes do jogo. Muitos sdo os professores e
estudiosos que valorizam o debate como forma de construcdo do conhecimento. Em seu trabalho, Altarugio
etal (2010) destacam que o debate contribui para que os estudantes aprendam a argumentar, a identificar
opinides diferentes e aceitar essas opinides, podendo também modificar cada opinido, com o auxilio dos
colegas, conseguindo assim fortalecer os conhecimentos de maneira dindmica.

Os sentimentos de disputa e competicao foram observados no decorrer do jogo, os grupos e os estudantes
individualmente buscavam sempre tentar se superar ou superar os adversarios, demostrando que eles
estavam se esforcando para aprender, respondendo corretamente as perguntas. Em relacdo a isso,
Martineschen et al. (2006) dizem que o esfor¢o realizado pelo estudante para superar seus colegas é
caracterizado como uma maneira de competicdo, que faz com que os estudantes evoluam, passando a
valorizar nao apenas a vitoéria no jogo, mas principalmente o aprendizado pessoal obtido por meio do jogo.

Alguns estudantes solicitaram que fossem disponibilizados outros horarios para continuar o jogo, pois
alegaram que o tempo ndo foi suficiente para que todos eles tivessem contato com todas as cartas,
demostrando-se motivados. De acordo com Zabala (1998), algumas atividades intensas exigem uma maior
motivacgdo incipiente, para que a aprendizagem seja mais significativa e nao perca forca. O envolvimento do
sujeito ocorre individualmente, ja que a motivacio deve ocorrer dentro de cada um, sem interferéncia do
mundo externo, para que haja o interesse, o desafio e o prazer (FADEL et. al, 2014). Por fim, observou-se
que os estudantes se sentiram muito motivados em competir uns com os outros durante todas as etapas
do jogo, com isso eles se empenharam em discutir as perguntas dentro do grupo, para que respondessem
corretamente as perguntas, contribuindo com o aprendizado.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Os estudantes demonstraram grande interesse em aprender com o jogo, em seu proprio tempo e espaco.
Sendo assim, o jogo proporcionou a otimizacido de atividades com metodologias ativas para o ensino,
envolvendo os estudantes no aprendizado, desenvolvendo neles o interesse pela importancia da relacio
do homem com a natureza, favorecendo a conscientizacdo dos discentes mediante tantos danos que os
seres humanos estdo causandonos biomas brasileiros e mundiais.

A utilizagdo da gamificacdo incentivou o desenvolvimento de algumas habilidades nos estudantes do
terceiro ano do ensino médio, sendo elas: trabalho em equipe, comunicacdo, tomada de decisio,
gerenciamento, troca de informacdes e argumentacio, habilidades essas de extrema importancia para o
progresso de um cidaddo consciente. Além de ter possibilitado que o processo de ensino e aprendizagem
ficasse mais prazeroso, saindo do ensino convencional e fazendo com que os alunos se sentissem
motivados a estudar e aprender.
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Capitulo 20

Jogos didaticos no ensino de Zoologia na Educacdo
Basica: Relato de experiéncia da construcdo de uma
proposta metodologica
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Resumo: O emprego de metodologias dindmicas e interativas que despertem no aluno
maior envolvimento, atencdo e organizacao dos contetidos ministrados em sala de aula
tem sido um desafio para o professor, principalmente em relagdo a zoologia. Sob essa
preocupacao foi elaborado e aplicado dois jogos didaticos, denominados "Quem sou eu?-
Invertebrados" e "Jogo dos Cordados"” em uma turma de 32 ano do curso técnico em
quimica integrado ao ensino médio, que foi realizado no Instituto Federal do Par3j,
Campus Belém, por duas alunas do curso de ciéncias bioldgicas da referida instituicdo e
residentes do Programa Residéncia Pedagogica (PRP) da Capes sob orientacdao do
preceptor do PRP. O trabalho teve por objetivo descrever, por meio de um relato de
experiéncia, os efeitos da aplicacdo dos jogos didaticos como atividade complementar no
processo de assimilacao de conteudo de zoologia e servindo como sugestdo de atividade
metodolégica que envolve a tematica apresentada.Os resultados da execucdo da
atividade auxiliaram bastante o envolvimento da turma com o professor e as residentes,
além de proporcionar o trabalho em conjunto e o desenvolvimento da logica e outras
habilidades cognitivas que integram o processo de compreensao e reformulacdo de
conceitos para atingir uma aprendizagem significativa, além de auxiliar no diagnostico
das dificuldades de aprendizagem encontradas apds a aplicacdo dos conteudos
ministrados e dos jogos. Foram observados efeitos positivos da aplicacdo dos jogos
didaticos em sala de aula, levando em conta que seu uso precisa ser contextualizado para
que consiga favorecer a interacdo entre a turma e o professor.

Palavras-chave: Jogos didaticos; Ensino de Biologia, Zoologia, Ensino-aprendizagem
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1. INTRODUCAO

O trabalho docente exige um constante repensar de metodologias frente aos novos desafios que surgem
em sala de aula. E um esfor¢o que busca articular estratégias de ensino diversificadas que sejam eficazes
na superac¢ido das dificuldades de aprendizado apresentadas pelos estudantes e que sio comumente
observadas nas turmas nas quais o professor desempenha o seu oficio, ensinar (PEDR0SO0,2009).

Andrade e Abilio (2018) ressaltam os desafios enfrentados pelo Ensino de Biologia na atualidade. De
acordo com os autores, o simples fato de trabalhar o contelddo de forma contextualizada ndo é garantia de
que a alfabetizacao cientifica ird acontecer de forma efetiva, sendo necessaria a relacdo multidisciplinar
dos aspectos sociais, politicos, histdricos, econdmicos e éticos do contetido estudado na disciplina.

No Ensino de Biologia, os contetidos de Zoologia, area da Biologia dedicada ao estudo dos animais, exigem
dos estudantes atenc¢do e habilidade cognitiva na organizacdo sistematica do contetido para conseguir
associar caracteristicas especificas para cada grupo taxonomico. Essa necessidade de organiza¢ido
sistematica do contetido é um dos fatores que despertam os professores para a insercdo de novas
abordagens metodolégicas, permitindo que a assimilacdo do contetido seja mais eficiente. Para atingir esse
objetivo é importante que se apliquem praticas interativas,que envolvam tanto a media¢do do professor
quanto a intensa participa¢do do aluno na atividade como protagonista de sua aprendizagem.

Dentre as metodologias ativas de aprendizagem, destacam-se os jogos didaticos que integram o
conhecimento e o ladico. O ensino de conteidos por meio dos jogos didaticos tem sido amplamente
empregado como método dinamico nas praticas de ensino em sala de aula, rendendo bons resultados em
sua aplicacdo (ZUANON; DINIZ; NASCIMENTO, 2010; MORATORI, 2003; ROSSETTO, 2010). Dentre os
beneficios dos jogos didaticos estdo: valorizar as habilidades e competéncias dos alunos (HAETINGER,
2009), ser dispositivos educativos motivacionais (ZUANON; DINIZ; NASCIMENTO, 2010), incentivar o
aprendizado por descoberta e auxiliar no desenvolvimento das habilidades cognitivas, favorecendo a
socializagdo (SAVI; ULBRICHT, 2008).

Tendo em vista que os jogos didaticos sdo uma ferramenta de auxilio na assimilacdo do contetdo,
tratando-se de uma pratica pedagdgica em ascensdo na atualidade e considerando os varios beneficios de
sua aplicacdo dentro de sala de aula, este trabalho retrata a aplicacdo de duas atividades didaticas em
forma de jogos realizadas em aulas de Zoologia no Ensino Médio por meio de um relato de experiéncia,
servindo também como sugestdo de proposta metodoldgica em sala de aula do referido tema.Os jogos
apresentados neste estudo abordamos contetdos relacionados aos animais invertebrados evertebrados.

A elaboragdo desses jogos foi pensada dentro do Programa de Residéncia Pedagdgica (PRP) da
Coordenacgdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES) pelas residentes do programa e
alunas do Curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgicas sob orientacdo do preceptor do PRP na instituigao.
Os jogos foram idealizados durante a execucdo dos contetidos de Zoologia em uma turma de 32 ano do
Curso Técnico em Quimica Integrado ao Ensino Médio auxiliando na assimilacdo e na revisdo do conteudo.

2. METODOLOGIA

Os dois jogos foram adaptados respectivamente aos jogos de mesa: Quem sou eu? e Jogos de cartas.
Intitulamos, portanto, os nomes: “Quem sou eu?- Invertebrados” e “Jogo dos Cordados”.

Para realizagdo da primeira atividade ludica - Quem sou eu? - Invertebrados - é necessario um
levantamento das principais caracteristicas morfolégicas e fisiolégicas dos principais filos animais
invertebrados (Porifera, Cnidaria, Platyhelminthes, Nematoda, Annelida, Arthropoda, Mollusca) e montar
um roteiro de uma pagina contendo caracteristicas que devem ser desvendadas por meio de perguntas
(que sé podem ser respondidas por “SIM” ou “NAQ”). As caracteristicas envolvem, sequencialmente: tipos
de folhetos embrionarios, celoma, simetria, origem do blastoporo, caracteristicas corporais basicas,
habitos de vida, sistemas fisiologicos e caracteristicas especificas do filo. A atividade deve ser realizada em
grupos de no minimo duas pessoas - ndo havendo limite maximo de participantes. Um dos integrantes deve
descobrir qual o filo esta representado pelo adesivo colado na sua testa, determinado por sorteio, para isso
ele devera consultar o roteiro e elaborar 10 perguntas ao restantedogrupo,sendo 5 perguntas a cada
rodada. Apds desvendar o filo, o participante devera citar um representante do mesmo. Alguns critérios
devem obrigatoriamente ser seguidos no jogo:



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

Critério 1:Aprimeira rodada estd limitada a perguntas sobre caracteristicas gerais do sanimais,
sequencialmente, entre os tipos de folhetos germinativos até habitos devida; Critério 2: A segunda rodada
¢ livre para fazer perguntas dentro das caracteristicas referentes a sistemas fisiologicos e as
especificidades dos animais. Nessa rodada é permitido desvendar qual seu filo; Critério 3: As respostas
para cada rodada devem ser cronometradas (entre cinco e seteminutos por rodada) para nao estender
muito o tempo de jogo; Critério 4: Caso os participantes que estdo respondendo as perguntas afirmem ou
neguem a caracteristica de forma equivocada a equipe perde pontuagdo; Critério 5: As pontuacdes serdo
acumuladas, porém, se ao final do jogo o representante da equipe acertar o filo e o seu representante a
equipe ganhara pontuacdo maxima (10 pontos). Caso erre, a pontuacdo da equipe sera correspondente ao
que foi acumulada durante o jogo.

Aatividade ludica Jogo dos Cordados desenvolvera habilidades dos alunos relacionadas ao filo Chordata e
consiste em duas etapas. Na primeira, serdo utilizados dois grupos de cartas, o primeiro grupo deve conter
o nome das classes e ser disponibilizado em uma bancada ou mesa, seguindo a ordem evolutiva para as
principais classes: Chondrichthyes, Actinopterygii, Amphibia, Reptilia, Aves e Mammalia. Abaixo de cada
carta do primeiro grupo, estardo cartas de um segundo grupo (cartas contendo caracteristicas misturadas
dos diferentes grupos de cordados) contendo dez caracteristicas, que podem pertencer a sua respectiva
classe ou ndo. A turma deve ser dividida em seis grupos nos quais dois participantes de cada grupo serdo
responsaveis por encontrar as caracteristicas de sua classe, que sera sorteada antes de iniciar o jogo.

Um crondmetro marcara trés minutos para que os dois representantes dos grupos encontrem as dez
caracteristicas de sua classe. Enquanto isso, o restante do grupo se reunira para responder uma pergunta
acerca de uma das cinco classes restantes, que serd sorteada antes da dindmica iniciar e devera ser
socializada com o restante da turma em uma roda de conversa ap6s completar a primeira etapa do jogo.
Apo6s cumprido o tempo estipulado as caracteristicas escolhidas pelo grupo serdo avaliadas e comentadas
com toda a turma pelo professor. Valendo pontuagio para cada caracteristica acertada.

A segunda etapa da dinamica consiste em reunir a turma em uma roda de conversa em que cada grupo
terd de responder uma pergunta sorteada e o professor devera fazer suas considerag¢des, complementando
a discussdo. Ganha o grupo que acertar mais caracteristicas e responder corretamente a pergunta
sorteada.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

No contexto emque os jogos foram aplicados, a execugdo ocorreu em dois momentos e aconteceram logo
apo6s as aulas sobre o contetido terem sido abordadas em sala de aula. Com isso, os jogos serviram como
uma ferramenta metodoldgica para assmilagdo e revisdo dos contetidos que seriam cobrados na atividade
avaliativa realizada posteriormente.

Durante o jogo“Quem sou eu?-Invertebrados”, os grupos se reuniram integrando de cinco a seis alunos e
estes escolheram qual seria o participante que deveria descobrir o filo sorteado, ap6s o sorteio as regras
foram repassadas a toda turma. A aplicacio foi feita sob a supervisido das residentes que acompanharam
cada grupo independentemente, certificando-se de que os critérios estavam sendo obedecidos e que as
perguntas estavam sendo respondidas corretamente para que a pontuacdo pudesse ser avaliada. Nesse
intervalo, os outros grupos estavam ocupados realizando uma sequéncia de exercicios sobre o contetdo.
Esse método foi necessario para evitar que os alunos ficassem ociosos durante a aplicacdo do teste e de
que fossem beneficiados pelas respostas de outros grupos.

Durante a realizacdo da atividade os alunos se mostraram empolgados e foram bastante participativos,
trabalhando sempre em conjunto. Moratori (2003) enfatiza a importancia dos jogos em grupo para
propiciar a cooperacdo e a reciprocidade, estimulando os participantes a considerarem outros pontos de
vista. A cada pergunta indagada pelo participante responsavel por descobrir seu filo, a equipe revia
constantemente as caracteristicas do invertebrado em questdo, seguindo a légica dos conceitos e
trabalhando em equipe antes de responder“SIM”ou “NAO”.

Foi possivel observar que os alunos tiveram mais dificuldades em responder perguntas da segunda rodada
que reviam as caracteristicas mais especificas e dificeis de serem assimiladas por eles.
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Também percebemos alguns grupos mais preparados que outros, que refletiram uma maior assimilagao
dos contetdos que foram abordados durante as aulas e outros grupos com maiores dificuldades, ja que
desconheciam as caracteristicas do filo abordado e estiveram inseguros quanto as respostas, o que
refletiu, portanto, em maior quantidade de erros e extrapolagido do tempo estabelecido.

A construcdo do conhecimento faz parte do processo de desenvolvimento cognitivo de cada individuo e
depende muito de como essa relacdo de formulacdo é trabalhada considerando os conceitos prévios dos
alunos.

Reconhecendo-se que o processo de compreensido dos conceitos é gradual e
sempre exige esforcos dos alunos e, para que a compreensio seja melhorada
cada vez que entra um novo contato com o conceito, entendemos, para o aluno
aprender um determinado conceito, ele deve relaciond-lo aos conhecimentos
prévios que possui. Essarelacdo é complexa, mas, de um modo geral, podemos
considerar que quando ela acontece, ocorre uma aprendizagem significativa
(-.); o que pode levar a mudancas conceituais dos conhecimentos prévios
(CAMPOS; BORTOLO; FELICIO, 2003, p.49).

0 autor complementa a afirmac¢do considerando que a tarefa de formulacido e reformulacio de conceitos
deve ser auxiliada pelo professor que pode se utilizar desses conhecimentos prévios do aluno articulando
juntamente a uma introducdo da matéria aos novos conceitos apresentados e que a aplicacdo do jogo
didatico é um recurso que visa o desenvolvimento de habilidade de resoluciao de problemas e apropriacao
dos conceitos (CAMPOS; BORTOLO; FELICIO, 2003). Essa preocupacdo de trabalhar os conceitos ja
introduzidos em aula em associagdo a aplicagdo do jogo considerou os pontos de vistas que seriam
retrabalhados e recriados para a fixacdo dos contetdos.

Quanto ao “Jogo dos Cordados”, ele foi aplicado em outro momento, também apds o conteudo ter sido
abordado em aulas. Durante a execucdo da primeira etapa do jogo as duplas tiveram o tempo de cinco
minutos para observar, identificar e organizar as caracteristicas de sua classe. As cartas de cada classe
continham sinapomorfias (caracteristicas especificas do grupo e que nao sdo compartilhadas pelas demais
classes) como, por exemplo: Chondrichthyes (esqueleto cartilaginoso); Actinopterygii (bexiga natatéria);
Amphibia (pele tuUmida); Reptilia (pele altamente queratinizada); Aves (ossos pneumaticos);
Mammalia(diafragma).

Nenhuma das duplas conseguiu acertar o total de atributos, uns por conta de associar determinadas
caracteristicas de outras classes a sua, ou por nio selecionarem a quantidade total de cartas. Para que eles
pudessem identificar o erro, as residentes corrigiram cada carta escolhida pela dupla com indagagdes a
toda turma sobre a relacdo da caracteristica com o filo correto, considerando a ordem evolutiva. De acordo
com Moratori (2003), a analise dos erros dos alunos auxilia o professor na sistematizacdo dos conceitos
que estdo sendo trabalhados durante o jogo, assim, os erros sdo repensados e reformulados
pelosparticipantes.

Na segunda etapa do jogo, o momento da roda de conversa foi bastante satisfatério, proporcionando
interacdo por meio do didlogo com a turma. As perguntas respondidas pelo grupo sereferiam a outras
classes, ndo a sua especifica, 0 que contribuiu para rever os conceitos de maneira mais ampla, nesse
momento o professor e as residentes complementavam as respostas fazendo contribuicoes e reflexdes,
abordando de forma geral o contetido ministrado nas aulas anteriores.

7

0 emprego desse método dindmico por meio do didlogo entre professor e alunos é um exemplo de
trabalho colaborativo. Damiani (2008) ressalta os beneficios dessas atividades compartilhadas em sala de
aula a partir da visdo de varios autores. Quando os estudantes participam de trabalhos colaborativos que
envolvam a solucdo de problemas, permite a eles o engajamento em argumentacgdes ldgicas e a exposicdo
de ideias a serem trabalhadas conjuntamente, desenvolvendo assim a autonomia.

Esse trabalho evidencia um aumento de motivacado e de aprendizagens significativas quando desenvolvida
em sala de aula (DAMIANI, 2008). Permitir esse dinamismo no desenvolvimento do jogo e da roda de
conversa favoreceu maior participacdo da turma com o professor e com as residentes além de identificar
as dificuldades dos estudantes quanto a assimilacdo dos contetidos.



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

4. CONSIDERACOES FINAIS

Considerando a importancia do constante aprimoramento de metodologias educacionais, as atividades
aplicadas (Jogo dos cordados e Quem sou eu?-Invertebrados) se mostraram como ferramentas eficazes para
a fixacdo dos conceitos de Zoologia que haviam sido trabalhados antes da aplicacdo dos jogos didaticos,
que envolviam o assunto tanto de invertebrados quanto vertebrados.

A fixacdo do conteddo se deu de forma ludica e interessante,o que favoreceu o processo de aprendizagem.
Além disso, a dindmica dos jogos propiciou o dialégo entre os estudantes, residentes e professor, criando
oportunidades para o compartilhamento e construgao de conhecimentos, ja que foi possivel os estudantes
relacionarem e organizarem os conceitos das aulas anteriores na construgao logica das perguntas.

0 acompanhamento dos grupos individualmente na execugao da atividade permitiu avaliar as dificuldades
dos estudantes quanto ao nivel de assimilacdo do conteldo, refletida no tempo e na definicdo das
respostas, além do mais, houve a constru¢do do conhecimento tanto de forma individual pelo
levantamento de indagacgdes, que integra, portanto, critérios definidos a favor de uma aprendizagem
significativa, quanto de forma coletiva pela cooperacdo e na fixacdo do conteido de forma mais
sistematica.

Foi constatado que o trabalho colaborativo por meio didlogo do professor com o aluno refor¢a a motivacio
da aprendizagem e autonomia na solucdo de problemas, além de maior participacdo nas experiéncias
interativas em sala de aula.

Levando-se em consideragdo os aspectos observados dessa experiéncia, é necessario que as metodologias
interativas sejam constantemente reformuladas para atender asexigéncias do ensino que promova uma
aprendizagem significativa, nesse caso, o investimento na formag¢do continuada do professor e sua
dedicacdo na promoc¢do do aprendizado em sala de aula é um critério necessario para ser realizado.
Esperamos, portanto, que este trabalho venha contribuir na aplicacdo de mais experiéncias interativas no
ensino de ciéncias e que os alunos sejam motivados nessa construcdo da aprendizagem.
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Capitulo 21

Os jogos diddticos como instrumento criativo: Uma
proposta metodoldgica no ensino

Erica Viviane Nogueira Miranda

Resumo: O trabalho desenvolvido apresenta a validacdo de um jogo didatico
implementado no curso técnico em alimentos do Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e
Tecnologia do Amapa. Os jogos didaticos sao instrumentos facilitadores na elaboracao
de conceitos, no reforgo de conteudos, na sociabilidade entre os alunos, proporcionando
uma técnica inovadora no processo de ensino-aprendizagem. Neste sentido, o jogo foi
criado para trabalhar conteddos relacionados a Empreendedorismo e Gestao de forma
criativa, contendo regras onde todos os alunos interagem. Além disso, possui
funcionalidade educativa, despertando o prazer pela disciplina de maneira espontanea.
0 jogo propiciou a interagdo, motivacao e aprendizado dos alunos. Vale ressaltar, que
através do jogo educativo, foi possivel ao discente visualizar o cendrio empresarial, bem
como compreender o universo que envolve os desafios de empreender. O trabalho foi
realizado através da pesquisa quantitativa, na qual utilizou-se a aplicacdo de
questionarios aos alunos para obter os resultados necessarios. O estudo servira como
uma proposta inovadora das ferramentas didaticas utilizadas na melhoria do processo
educacional. Ademais, busca realizar reflexdes no que concerne a pratica docente, a fim
de propor alternativas complementares para serem inseridas nas atividade pedagdgicas,
buscando mobilizar o interesse e a criatividade dos alunos. Permitiu desmistificar que a
aprendizagem pode ser agregada a ludicidade, além de viabilizar a apropriacdo de
saberes de maneira simples e pratica. Portanto, podem ser utilizados como instrumentos
de apoio contribuindo nos processos de cognicado, pois sua insercao no ensino propicia o

ludico, sem perder o propédsito pedagogico.

Palavras-chave: Jogo didatico, Aprendizagem, Ludicidade, Criatividade.
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1. INTRODUCAO

Os jogos didaticos apresentam-se como uma grande ferramenta de ensino e aprendizagem, pois é um
metodologia criativa que ajuda e facilita o aluno a desenvolver suas habilidades e conhecimentos de
maneira ladica e didatica. Isto permite que disciplinas se tornem mais interessantes pelo acréscimo de
atividades criativas.

Percebe-se muitas vezes que um quadro de giz ndo consegue atrair a aten¢do de nossos alunos, sendo
necessario, entdo, diversificarmos nossas metodologias de ensino, sempre em busca de resgatarmos o
interesse pelo conhecimento. Temos que evidenciar que o professor deve rever constantemente sua
metodologia em sala de aula, a fim de buscar por propostas pedagégicas que atuem nos componentes
internos da aprendizagem, buscando sempre atingir uma aprendizagem mais significativa para
apropriacdo de conhecimentos por parte do aluno. (KISHIMOTO, 1996)

A simulagdo de ambientes organizacionais proporciona melhor assimilacio dos contetidos pela
interconexao entre eles e pelo estimulo ao entendimento da légica através do jogo. Além disso, os jogos
educativos revelam a sua importancia, pois promovem situacdes de ensino-aprendizagem e aumentam a
construcdo do conhecimento, introduzindo atividades lidicas e prazerosas, desenvolvendo a capacidade
de transformacao do saber. (GRANDO, 2001)

Mesmo diante de tantas ferramentas inovadoras no campo da educacgio, tais como: a introdugido da
informatica, o uso de multimidias, a interagio via internet, entre outros por sua vez tdo importantes e em
ascendéncia atualmente, o professor ainda encontra muitas dificuldades em sala de aula, principalmente
no que diz respeito a motivagdo dos alunos para a aprendizagem. ( FIALHO, 2008)

Sabe-se que uma aula mais dindmica e elaborada requer também mais trabalho por parte do docente,
entretanto, o retorno pode ser bastante significativo, no que tange a melhoria da qualidade de ensino,
visto a capacidade de criar novas maneiras de ensinar, possibilitam modificar padrdes tradicionais.

Vale ressaltar que nos Parametros Curriculares Nacionais (PCNs), referentes ao ensino fundamental, os
jogos sao visualizados como um instrumento de desenvolvimento humano, sendo citados em cadernos
separados por disciplinas vinculando-os na produg¢io do conhecimento.

Desta forma, a inser¢do dos jogos, especialmente aqueles que possuem regras, como atividades didaticas,
sdo imprescindiveis. E preciso, porém, que o professor medie o contexto de aprendizagem, para o
atingimento dos objetivos didaticos. (BRASIL, 2000, p.29).

Este trabalho visa apresentar a importancia da utilizacdo dos jogos educativos no processo de ensino-
aprendizagem, como instrumentos motivadores de imenso potencial de sociabilidade e integracdo, bem
como facilitadores do processo cognitivo necessarios ao desenvolvimento humano.

Nesta abordagem exploraremos o aspecto lidico apresentando uma proposta de jogo educativo validado
em sala de aula com alunos do curso técnico em alimentos, envolvendo a disciplina de Gestdo, a fim de
trabalhar conhecimentos relativos ao papel do empreendedor e os desafios inseridos na gestdo dos
negdcios. O trabalho utilizou-se de uma abordagem quantitativa, através de questionarios aplicados aos
discentes ap0s o término da pratica ludica.

Vale ressaltar que o instrumento foi aplicado numa turma de alimentos no Instituto Federal de Educacio
Ciéncia e Tecnologia do Amapa ratificando o aprendizado advindo com os jogos pedagégicos no ensino. O
trabalho revelou que os jogos podem ser inseridos num contexto escolar para trabalhar uma diversidade
de temas, pois é uma alternativa criativa em sala de aula para motivar e engajar os alunos. Os resultados
mostraram que metodologias complementares bem elaboradas podem potencializar a construgao do
conhecimento, como os jogos educativos. Desta forma, a importancia do estudo esta na oportunidade de
visualizar os jogos didaticos como ferramenta auxiliadora de produgio de conhecimento.

Portanto, o estudo servird como uma proposta inovadora das ferramentas didaticas relacionadas ao
processo educacional, propondo reflexdes no que concerne a melhoria das metodologias docentes. Além
de mobilizar o interesse e a criatividade dos alunos, desmitificando a Gestdo dos Negdcios para além do
ambiente escolar.
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Breve Histérico dos Jogos

0 jogo deve ser considerado um instrumento de grande relevancia para o individuo, especificamente ao
pensarmos em jogos educativos, que devem servir como mecanismos de producdo de novos saberes
(MURCIA, 2005).

O autor reforca o papel dos jogos didaticos como instrumento de desenvolvimento humano, pois o ludico
propicia a expressdo dos sentidos necessarios para o individuo aprender de forma divertida. Os jogos
educativos com finalidades pedagdégicas promovem situacdes de ensino e de aprendizagem favorecendo a
construcdo do saber.

Importante evidenciar, que os jogos podem ser empregados em uma variedade de propoésitos dentro do
contexto de ensino. Algumas habilidades importantes podem ser desenvolvidas ao serem inseridos neste
cendrio, como as relagdes humanas e autoconfianga. Além disso, estimula o processo motivacional na sala
de aula, contribuindo de maneira significativa sobre o que estad sendo ensinado. Até jogos mais simples,
empregados corretamente podem proporcionar novas competéncias e habilidades. (SILVEIRA, 1998)

Sendo assim, podemos corroborar que os jogos educativos podem ser utilizados como instrumentos de
apoio contribuindo para a aprendizagem, sendo um instrumento de ensino através do ludico, sem perder o
proposito pedagdgico.

Os jogos educativos com finalidades pedagogicas revelam a sua relevancia, pois promovem situacdes de
ensino- aprendizagem e aumenta a construgdo do saber. (FIALHO, 2008). Ademais, contribuem nao
apenas no processo de cognicdo, mas em novas habilidades humanas como capacidade de ajudar na
concentracdo, raciocinio, tomada de decisdes, trabalho em equipe, dentre outros que permeia o
desenvolvimento intelectual, a medida que as trocas vao sendo estabelecidas.

Kishimoto (1994), ratifica o potencial que os jogos despertam, tanto no aprendizado ou apenas como um
mecanismo de diversdo. Para o autor o jogo é caracterizado como um amplo mecanismo lingiistico eficaz
em um contexto social, composto de um sistema de regras e regulamentos. Embora, cada jogo contenha
suas especificidades, podem ser implementados como ferramenta para a aprendizagem e o ensino.

No entanto, deve-se frisar que jogar ndo é simplesmente apropriar-se das regras. Estas sdo apenas partes
do objeto, pois na perspectiva do jogar que desenvolvemos competéncias. Todavia, o jogo deve-se estar
integrado a um propésito educativo, capaz de proporcionar ao jogador capacidade de refletir sobre as
decorréncias de sua acdo, para fazer do jogo um recurso pedagdgico, necessario a aquisicdo de conceitos e
valores essenciais a aprendizagem. (MURCIA, 2005).

Sendo assim, podemos transformar os jogos como um recurso pedagégico agindo como uma ferramenta
auxiliadora, onde a aprendizagem se constitui através do ladico. Na perspectiva de Murcia (2005), o
individuo ao interagir com os jogos repassa sua forma de pensar e agir através da agao.

Vale evidenciar que o jogo ndo pode servir apenas como divertimento, dissociado de seu papel educativo,
mas sim como um recurso para o desenvolvimento fisico, cognitivo, afetivo e social.

Para kishimoto (1996), o professor deve utilizar os jogos implementando-os em sua pratica, pois atuam
como componentes fundamentais para a aprendizagem, favorecendo a construgido do conhecimento. No
entanto, percebe-se resisténcias quanto a sua aplicacdo, pois para Lima (2008, pg.27):

“Apesar de a aprendizagem e o jogo serem atividades de naturezas diferentes,
defendemos que elas podem ser utilizadas de forma complementar,
colaborando na superagao da falsa dicotomia que se instalou na escola, onde o
jogar e o aprender sdo atividades ndo conciliaveis”. (LIMA, 2008, pg.27).

Para o autor, o jogo ganha relevancia como instrumento necessario da aprendizagem na medida em que
propde estimulos ao interesse do aluno, desenvolve niveis diferentes de competéncias, além de contribuir
na construcdo de novos saberes. Por outro lado, simboliza um instrumento pedagégico que intermedia o
professor no processo de construcdo de conhecimento.

O professor tem um papel importante na implementacao de tais jogos, visto que servem como auxiliadores
para as atividades didaticas. Todavia, o autor reforca a reduzida implanta¢do dos jogos nas escolas, bem
como desconhecimento de grande parte dos docentes sobre o potencial advindo com o mesmo.
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Salienta-se, a necessidade de novas metodologias serem empregadas pelos docentes, com destaque para
os jogos educativos, 4 medida que forem estruturadas as atividades pedagogicas ao considera-las por meio
dos planos afetivos e cognitivos uma possibilidade de aprendizagem.

De acordo com Almeida (1995, p. 13) " os jogos possuem o poder de transformar aulas comuns em
momentos de um ensino criativo para os alunos". Além de propiciar aos professores a diversificagcdo de
suas aulas, tornando-as mais interessantes e desafiadoras.

De uma forma geral, os jogos fazem parte da nossa vida desde os tempos mais remotos, estando presentes
ndo s6 na infincia, mas como em outros momentos. Os jogos podem ser ferramentas instrucionais
eficientes, pois eles divertem enquanto motivam, facilitam o aprendizado e aumentam a capacidade de
retencdo do que foi ensinado, exercitando as fun¢des mentais e intelectuais do jogador.

Além disso, também permitem o reconhecimento e entendimento de regras, identificacdo dos contextos
que elas estdo sendo utilizadas e inven¢do de novos contextos para a modificacdo das mesmas. Jogar é
participar do mundo de faz de conta, dispor-se as incertezas e enfrentar desafios em busca de
entretenimento.

Portanto, através do jogo se revelam a autonomia, criatividade, originalidade e a possibilidade de simular
e experimentar situagdes vivenciadas no cotidiano.

Quando motivadores do processo de aprendizagem, eles podem ser definidos como jogos educacionais.
Contudo, ha ainda muita discussdo sobre o que sdo jogos educacionais. Para alguns estudiosos os jogos
educacionais se constituem por qualquer atividade de formato instrucional ou de aprendizagem que
envolva competi¢do e que seja regulada por regras e restrigdes.

Ao levarmos aos nossos alunos um determinado jogo, alguns cuidados sdo necessarios, pois é fundamental
que o docente teste o jogo e verifique a organizacdo das pegas, a fim de evitar surpresas indesejaveis.
Outro fator a destacar antes da realizacdo do jogo é a elaboragdo breve dos conteddos que estardo
presentes no jogo.

E interessante que sejam definidas as regras do jogo, que devem ser bem claras e sem muita complexidade
a fim de motivar o estudante buscando seu interesse pelo desafio e pelo desejo de vencer.

Deve-se salientar que o docente deva preparar antecipadamente algumas atividades relacionadas aos
contetidos desenvolvidos no jogo, para a obtengdo efetiva de valor significativo, enquanto objetivo
educacional e pedagdgico.

Convém destacar para Murcia, (2005, p.21) “A estimulacdo, a variedade, o interesse, a concentracdo e a
motivacdo sdo igualmente proporcionados pela situagdo lddica". Ou seja, jogando, o individuo se depara
com o desejo de vencer que provoca uma sensagdo agradavel, pois as competicdes e os desafios sdo
situagdes que estimulam o aprendizado. Neste contexto enfatiza-se a relevancia da pontuagdo, pois é um
instrumento de fator motivacional, visto que o sentimento de competi¢do impulsiona o jogador no alcance
da vitoria.

O jogo é um instrumento lddico que esta introduzido no cotidiano e nas praticas humanas desde os
tempos antigos. Desta forma, a pratica de jogar ndo é algo moderno, além de ser uma tendéncia da
humanidade. (KAHL; LIMA; GOMES; 2010).

Importante esclarecer que todo ser racional possui capacidade para compreender de forma prévia que o
jogo possui uma realidade auténoma, mesmo que seu cddigo ndo possua um termo geral capaz de
constitui-lo. A existéncia do jogo é inquestionavel. E o poder de envolvimento que na maioria das vezes
consegue proporcionar € algo ainda a ser desmistificado. (HUIZINGA, 1971).

Historicamente, embora ndo se conheca em detalhes a origem dos jogos, sabe-se que vieram de praticas
abandonadas por adultos, de trechos romancistas, poesias, dentre outros. (KISHIMOTO, 1996).

Sendo assim, podemos inferir uma relagdo bastante estreita entre os jogos e a histéria dos homens. Fialho
(2008) corrobora ao evidenciar que, a origem dos jogos ainda é desconhecida, no entanto, sabe-se que sua
manutencdo deu-se através das geragdes via comunicagdo verbal.

A origem dos jogos no Brasil, constituiu-se de uma miscigenacdo propiciada por etnias indigenas,
européias e afro descendentes. Tém se discutido bastante através de pesquisas sobre os jogos, a fim de
compreender os aspectos que envolvem a ludicidade. (FIALHO, 2008).
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Dessa maneira, os jogos ja foram empregados em varios contextos e em diferentes etnias. Dentre estes
cenarios destacamos, povos distintos e antigos como os da Grécia e oriente, que empregavam
tradicionalmente atividades como amarelinha, empinar papagaios, dentre outras que ainda vigoram nos
cendrios atuais. ( KISHIMOTO , 1996)

A partir do século XVI, no periodo do Renascimento, que os humanistas reconheceram o valor pedagogico
proporcionado pela acdo dos jogos, deixando de ser objeto de reprovagdo, introduzindo-os no cotidiano
das pessoas, seja como mero diversdo ou propédsito educativo. Assim, infere-se que, o nascimento dos
jogos educativos tenha se originado por volta do século XVI. Importante frisar que as primeiras
instituicdes a introduzirem os jogos na escola, empregando como instrumento educativo foram as
instituicoes da Ordem Jesuita. O pioneiro da Companhia de Jesus, Inacio de Loyola, reconheceu o valor dos
jogos na formag¢do humana. (GRANDO, 2001).

A pratica de pensadores humanistas do Renascimento no século XVII propiciou concomitantemente a
difusdo do uso de jogos didaticos, a priori na utilizacdo da leitura e calculo. Posteriormente sendo
empregado em diversas disciplinas. (GRANDO, 2001).

Neste periodo, apenas a nobreza e as autoridades tinham acesso aos jogos com objetivo de promover o
conhecimento de ciéncias, consolidando movimento cientifico do século XVIII. Com o fim da Revolucgido
Francesa, no século XIX, aparecem intimeras atividades pedagégicas, adentrando o ambiente escolar,
sendo visto como uma metodologia educacional. Além disso, algumas aulas como de matematica e fisica
eram aplicadas sob a forma de bolas, cubos e outros objetos, a fim de trabalhar diversos conteudos.
(GRANDO, 2001).

Cooperacao e competi¢cao nos jogos

Durante muito tempo, os jogos foram, sindnimo de disputas que poderiam evoluir para inimizades, brigas
dentro e fora da escola, competicdo contra alguém ou outros. Para repensar e modificar o papel dos jogos
na escola e na prépria comunidade escolar foi necessario a andlise das diferencas entre cooperagio e
competicao.

De acordo com Brotto (2001) cooperagdo é caracterizado como um contexto interativo em que as agdes de
um participante favorecem o alcance do objetivo de ambos. Neste sentido a cooperagdo significa o ato de
trabalhar em conjunto com um tnico objetivo, se, e somente se, as outras com as quais ela estiver ligada
conseguirem atingir seus objetivos.

Brotto enfatiza ainda que cooperagdo (2001, p.27): “é um processo de interagido social, onde os objetivos
sdo comuns, as agdes compartilhadas e os beneficios para todos.”

As defini¢cées sobre cooperacdo reforcam sempre o trabalho conjunto visando o bem de todos. A
cooperacdo entre as partes € o modo de se atingir o objetivo que sera compartilhado por todos. Ela é uma
ajuda, um auxilio, uma colaboragio que os envolvidos na agdo permutam entre si para que todos alcancem
a mesma finalidade.

Segundo Brotto (2001) a cooperacdo é a forca unificadora mais positiva, que agrupa uma variedade de
individuos com interesses separados numa unidade coletiva. Quando somos estimulados a interagir, a
trabalhar com o outro, a recompensa pelo resultado obtido é compartilhada por todos e este momento de
lazer e prazer torna-se a base de novos relacionamentos alicer¢ados na solidariedade e na justica. Como a
participagido é igualitaria também os beneficios sdo partilhados comunitariamente.

Através dela o ser humano aprende, exercita e aprimora a empatia, entendida como a capacidade de
colocar-se no lugar do outro, sentir como o outro. O individuo pode se tornar parte do todo, ele é a parte e
¢ também o todo. Age e interage com o outro, fortalecendo assim a sua socializa¢do, os jogadores
estabelecem elos entre eles, que podem evoluir para relacionamentos sociais que futuramente embasarao
a convivéncia saudavel em sociedade.

Ao se trocar a cooperagdo pela competiciao observa-se que o foco desloca-se do "nds" para o "eu“. Muda o
perfil das atividades recreativas, passando da cooperagdo para a eliminacao.
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Além disso, Brotto (2001) definiu competicdo como a busca de objetivos mutuamente exclusivos, ou seja,
quanto mais um individuo se aproxima de seu objetivo, mais o outro se afasta da possibilidade de alcancar
o seu. Neste sentido, na competicdo procura-se ganhar o que outra pessoa esta se esforcando para obter
ao mesmo tempo.

A competicdo é um processo onde os objetivos sdo mutuamente exclusivos, as acdes sdo individualistas e
somente alguns se beneficiam dos resultados. (BROTTO, 2001).

Entretanto, a competicdo pode ser direcionada com um novo foco que direcione a necessidade de
diferenciais para que a vitdria seja realizada pelo grupo. Tendo em vista que a competicdo faz parte da
natureza humana e principalmente do ambiente organizacional, pois mostra que em um mercado
dindmico sobrevivem as empresas que disponibilizarem produtos ou servigos que atendam as
necessidades dos clientes. Logo, visualiza-se a competicdo como fator determinante para o sucesso nos
negdcios.

Dentro deste contexto, estimular a competicio saudavel é uma forma de despertar o espirito
empreendedor dos participantes, necessarios a obtencdo da vitéria no jogo.

Apesar das diferencas significativas entre competicdo e cooperacdo, verifica-se que ambas sdo inerentes e
necessarias ao jogos de negocios, pois possibilitam a constru¢io de novas aprendizagens essenciais para o
desenvolvimento profissional.

2. METODOLOGIA (OU MATERIAIS E METODOS)

O trabalho utilizou a pesquisa bibliografica e de campo que auxiliou o estudo de forma sistematizada, a fim
de analisar a dindmica dos jogos didaticos.

De acordo com Fachin (2006), entende-se que a pesquisa bibliografica, em termos genéricos é um
conjunto de conhecimentos reunidos de obra de toda a natureza. Tem como finalidade conduzir o leitor a
pesquisa de um tema especifico, oferecendo embasamento ao estudo abordado.

Através da pesquisa bibliografica foi possivel elaborar um levantamento bibliografico através de livros,
artigos, revistas, dentre outros materiais de origem escrita que serviram como fonte de leitura ou estudo.
Lakatos (2001) enfatiza que, todo tipo de estudo deve, primeiramente ter o apoio e o respaldo da
pesquisa bibliografica, pois este conduzira o pesquisador no estudo e direcionara o mesmo na descoberta
de novas pesquisas.

Além disso, na pesquisa de campo oportunizou-se informagdes in loco, que contribuiu para a analise das
informacoes referentes ao estudo. A pesquisa foi realizada em carater quantitativo, na qual empregou-se
técnicas como o questiondrio, na qual foi oportunizado informagdes essenciais a cerca do estudo.

Para contemplar os objetivos da pesquisa foi indispensavel o levantamento de dados envolvendo os
discentes. Dessa maneira, buscou-se informagdes de modo organizado, relacionadas aos aspectos do jogo
executado. A pesquisa foi realizada no curso técnico em alimentos da instituigdo, na qual foi oportunizado
informacdes essenciais para os resultados do estudo.

Vale ressaltar que o questionario é um instrumento valioso de tabulacdo de dados que proporciona o
enriquecimento da pesquisa propriamente realizada. Dessa maneira foram aplicados 34 questionarios aos
discentes da turma do curso técnico em alimentos do Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia
do Amapa, relacionados aos aspectos do jogo implementado.

Importante evidenciar que o jogo foi estruturado com o propdsito de simular um cenario de gestao dos
negdcios. Para isso foi criado um tabuleiro que ao longo do percurso informava varias etapas vivenciadas
na gestdo de um empreendimento. O jogo constituiu também de cartas com perguntas sobre assuntos de
empreendedorismo e gestdo para testar os conhecimentos dos integrantes. Além de pedes, simulador de
tempo, dados, dinheiros ficticios que os participantes poderiam receber ou pagar ao longo do jogo,
dependendo de sua performance no mesmo. O primeiro que conseguisse percorrer todo o trajeto ao final
do percurso ganharia o jogo e se tornaria empreendedor.



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

Caracterizacao do jogo

O ensino de empreendedorismo tem como objetivo principal despertar nos alunos o espirito
empreendedor, como uma alternativa e habilidade a ser explorada no seu futuro profissional. Uma
metodologia que da suporte a pratica pedagogica dos professores no ensino de empreendedorismo esta
centrada em jogos, dindmicas de grupo e vivéncias.

Nos jogos de empresa, os alunos sdo inseridos no papel de jogadores que, através da formacio de equipes
ou como jogador individual, realizam atividades de criacao e gestdo do empreendimento. O professor, na
maioria dos casos, assume o papel de moderador e analista das decisdes que estdo sendo tomadas, de
forma a conduzir o processo e futuramente discutir as a¢gdes tomadas pelos alunos. Jogos de empresa
podem se tornar uma pratica pedagégica motivadora e atrativa para que os alunos participem mais
ativamente deste tipo de atividade e consequentemente obtenha maior assimilagdo do assunto abordado,
sendo uma das vantagens da utilizacdo dos jogos é mostrar aos participantes as consequéncias
progressivas de suas decisdes.

Figura. 1 - Jogo Superacdo Empreendedora. Figura Erica Miranda, Macap4, 2017.

y o —

Vale ressaltar que o processo ludico implementado na escola utilizou-se o Jogo do empreendedor, que
proporciona a cada jogada dos dados, uma possibilidade de decisdo a tomar, um caminho a escolher, um
risco a assumir. O Jogo Superacdo Empreendedora coloca no tabuleiro alguns dos dilemas que um
empreendedor enfrenta no dia-a-dia. As vezes, é preciso fazer um investimento rapido, como a compra de
um imdvel, para posteriormente receber um retorno futuro. Esta ferramenta simula caracteristicas do
ambiente organizacional, no qual pode ser projetado o possivel caminho antes de trilha-lo para o alcance
dos objetivos, possibilitando projetar caracteristicas empreendedoras necessarias para superar e vencer
no jogo. Sendo assim, o jogo possui capacidade de refor¢ar informagdes repassadas pelo ensino de
empreendedorismo aliadas no processo de ensino-aprendizagem dos discentes.

Dadas suas caracteristicas, o aprendizado mediado por jogos apresenta grande potencial de sintese e
interconexdo de conteidos multidisciplinares, contribuindo para a aquisicdo de competéncias e o
aprimoramento da formagio profissional do aluno. E uma ferramenta que facilita o aprimoramento dos
conhecimentos tedricos relacionados ao ensino de Gestdao e empreendedorismo.

3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Foram analisadas as seguintes varaveis disponibilizadas através de blocos com as seguintes afirmativas: O
jogo permite interagio social; a aprendizagem durante o jogo foi confusa; o contetido do jogo sera util para
mim; o jogo é aparentemente agradavel.
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Figura. 2 - Caracteristicas descritivas das variaveis de 1 a 4.
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Observa-se que diante das varidveis analisadas no bloco acima, uma parcela consideravel respondeu
positivamente a cerca do processo de ensino- aprendizagem obtido no decorrer da realizacdo dos jogos
didaticos. Convém destacar que a pesquisa revelou que a maioria dos discentes 68% concorda que os
jogos permitiram uma interac¢io entre os envolvidos e que grande parte dos pesquisados 85% nio obteve
dificuldade no aprendizado no decorrer da execucdo do jogo. Destaca-se ainda que 71% dos pesquisados
responderam que o jogo serd de grande valia na vida dessas pessoas. Outro ponto a destacar refere-se a
agradavel sensacdo advinda de 85% dos participantes em jogar.

Os jogos educativos com finalidades pedagdgicas promovem situacées de ensino e de aprendizagem
favorecendo a construcdo do saber (CAMPOS, 2003). O autor corrobora os resultados advindos no
desenvolvimento cognitivo dos individuos.

Figura.3 - Caracteristicas descritivas das variaveis de 5 a 8.
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Ja neste bloco foram analisadas as seguintes afirmativas: Houve dificuldade para aprender a jogar; ficou
entediado em alguma parte do jogo; eu poderia relacionar alguma parte do jogo com coisas que ja vi, fiz ou
pensei; Eu ndo percebi o tempo passar enquanto jogava.

De acordo com Almeida (1995, p.22) "é preciso que haja mudangas na preparacdo de nossos alunos para a
vida e ndo apenas o mero acimulo de informagdes que nio fazem sentido na vida de cada um". O autor
reforca a necessidade de correlagdo que o ensino deve possuir com a vida real do educando, a fim de fazer
sentido a apropria¢do do conhecimento. Sendo assim, verifica-se que 85% dos pesquisados utilizardo o
aprendizado obtido no aspecto de sua vivéncia.
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Para 79% dos pesquisados o tempo passou despercebido, no momento em que jogavam. Destaca-se
também que a maioria, 74% nio se sentiram entediado com o jogo e que 85% das pessoas nio sentiram
dificuldades para se apropriarem da pratica implementada em sala.

Figura.4 - Caracteristicas descritivas das variaveis de 9 a 12.
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Nesta parte do bloco de afirmativas foram analisadas as seguintes questdes: O jogo oferece novos desafios
num ritmo apropriado; Depois do jogo consigo lembrar de mais informacdes relacionadas ao tema
apresentado no jogo; eu jogaria este jogo novamente; completar os exercicios do jogo me deu um
sentimento de realizacdo. Percebe-se que uma parcela significativa de 76% sentiu satisfacdo na realizacdo
do jogo. Conforme Murcia (2005), as atividades ladicas, além de ser fonte de prazer e descoberta para o
aluno, possibilita contribuir na constru¢do do conhecimento como mediadores da aprendizagem. Vale
destacar que para a grande maioria dos pesquisados 74%, o jogo possui relacdo com temas discutidos no
ambiente escolar, reforgando a transmissdo do saber. Ja para 71% dos respondentes afirmaram que
jogariam novamente, além de apresentar que para 68% dos alunos o jogo oferece desafios, estimulando o
jogador em persistir para enfrentar os obstaculos no alcance dos objetivos.

De acordo com Murcia (2005, p. 16)," a exploragao dos jogos didaticos, podem viabilizar uma metodologia
facilitadora na elaboragdo de conceitos, no refor¢co de contetidos, na sociabilidade entre os alunos, na
criatividade e no espirito de competicao e cooperagdo, tornando esse processo transparente, ao ponto que
o dominio sobre os objetivos propostos na obra seja assegurado.” Neste sentido houve uma porcentagem
considerada dos pesquisados que concordaram com a aprendizagem gerada em relacdo ao conteudo
vislumbrado no jogo, bem como possibilidade de associa-los com outros aspectos cotidianos.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Através deste trabalho foi possivel entender a importancia da utilizagdo dos jogos no processo educativo,
como instrumento facilitador da integracado, da sociabilidade, do despertar lidico, e principalmente como
ferramenta capaz de transmitir informacdes diversificadas, contribuindo para o desenvolvimento
profissional.

Destaca-se que os jogos devem ser utilizados como ferramentas de apoio ao ensino e que este tipo de
pratica pedagogica conduz o estudante a exploracdo de sua criatividade, dando condi¢des de uma melhora
de conduta no processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, os jogos necessitam ser conduzidos de
forma clara e simples, informando sobre as regras que devem ser seguidas para que o alcance do resultado
esperado seja satisfatdrio.
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Portanto, percebe-se que a proposta de jogo inserida no contexto escolar obteve uma aceitacdo
significativa pelos pesquisados corroborando a ideia de aprendizagem propiciada a partir de sua
implementagdo. Através da pratica evidenciou maior motivacdo, entusiasmo dos alunos para se apropriar
do conhecimento que estava sendo disponibilizado aos alunos. Os jogos além de ludicos, podem se tornar
extremamente valiosos quando utilizados numa proposta pedagoégica no ensino. Para isso, é necessario
uma reflexdo das praticas docentes para desmistificar a ideia de que os jogos possuem apenas o intuito de
diversdo. Embora, existam jogos que promovam essa perspectiva especifica da ludicidade, existem outros
que vao além do prazer, permeando aspectos educativos essenciais num processo de aprendizagem.

As pesquisam cientificas relacionadas ao tema tém revelado a importancia dessa ferramenta no
desenvolvimento educacional, embora seja necessario discutir com mais profundidade para esclarecer e
desmistificar perante os educadores possiveis entraves que ainda justificam a ndo adesdo dos jogos
didaticos, pois sabe-se que planejados adequadamente tornam-se alternativa viavel na pratica educativa.
Portanto, os jogos sdo instrumentos que possibilitam uma metodologia diferenciada para a transmissdo do
saber, permitindo que diferentes disciplinas, neste caso a disciplina de Gestdo, seja internalizada sob uma
6tica inovadora aos discentes. Além disso, a criatividade advinda do jogo propicia um desempenho
humano importante para a construcio de uma sociedade empreendedora, capaz de fazer descobertas,
inventar, inovar, mudar para a adapta¢do do ambiente no qual os individuos encontram-se inseridos.
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Capitulo 22

A cozinha como laboratorio alternativo para o ensino-
aprendizagem de Quimica na Escola Publica de Ensino
Médio da Cidade de Itajd/RN

Maria Erivania da Cunha
Caroliny de Araujo Azevedo
Luciana Real Limeira

Resumo: Essa pesquisa trata da utilizacdo da cozinha como um laboratério alternativo
para o ensino de Quimica nas escolas publicas. O principal objetivo da analise que se
propde é detectar dificuldades e indicar caminhos para auxiliar o ensino-aprendizagem
de Quimica na Escola Estadual Joao Manoel Pessoa, na cidade de Ipanguacu/RN,
considerando a realidade das instalacdes escolares e a participacao dos discentes nesse
espaco. Apresentando a cozinha como um laboratdrio alternativo, possibilita-se a
aplicacdo de uma metodologia viavel e acessivel que pode ajudar os discentes a associar

os conteudos teoricos e praticos da disciplina de Quimica com o seu cotidiano.

Palavras-chave: ensino-aprendizagem, ensino de Quimica, laboratério alternativo,

cozinha
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1. INTRODUCAO

7

O ensino de Quimica nas escolas publicas é muito defasado, pois as escolas niao tém estruturas
e orgamentos para equipar laboratdrios para que os professores possam transmitir os conhecimentos de
forma mais clara aos alunos. De acordo com o levantamento bibliografico realizado para esta pesquisa,
estudos de Varela e Souza (2018), Chacon et al. (2015) e Bernardelli (2004) comprovam que matérias da
area de Ciéncias, como Quimica, Fisica e Biologia, precisam de um suporte especial para que os discentes
consigam assimilar os contetidos de forma mais eficaz e objetiva. Aulas experimentais poderiam ser esse
suporte, mas quase todas as escolas publicas ndo tém um espago adequado, pois nido possuem ou nio
utilizam o laboratério devido ao alto custo para equipa-lo e manté-lo. Diante dessas variaveis e
problematicas para a adequagdo de um espaco, sugerimosa cozinha, espago conhecidamente
domeéstico, como um laboratério alternativo de facil acesso.Nesse espaco, podemos analisar
desde mudancas da matéria até assuntos mais complexos.

Refletindo sobre as dificuldades vividas pelos alunos do Ensino Médio da EEJMP (Escola Estadual Jodo
Manoel Pessoa), na cidade de Itaja/RN, a pesquisa parte da seguinte problemdtica: Que ferramenta
podemos usar para auxiliar o ensino-aprendizagem de Quimica na EEJMP, considerando a realidade das
instalacdes escolares e a participacdo dos discentes nesse espago? Nessa perspectiva, elencamos
como objetivo geral dessa pesquisa facilitar o ensino aprendizagem dos discentes da EEJMP tendo a
cozinha como laboratoério alternativo, tornando acessivel o conhecimento quimico. Tendo como objetivos
especificos: relacionar o ensino de Quimica com praticas do cotidiano dos alunos; descrever a utilizacdo da
cozinha no processo de aprendizagem dos educandos no ensino de Quimica; evidenciar a importancia das
aulas praticas para o entendimento dos contetidos de Quimica; observar a evolugdo dos discentes, apds o
uso da metodologia proposta.

Como futuras docentes de Quimica, devido as dificuldades para desenvolver aulas praticas no laboratdrio
da EEJMP, decidimos ajudar os alunos a associar os contetidos com o que observam todos os dias, levando
a educacio pratica para dentro da cozinha. Dessa forma, buscamos esclarecer aos alunos e professores que
a aprendizagem ndo acontece somente na sala de aula e no laboratério oficial, mas pode acontecer em
todos os lugares.

Para melhor entendermos os contetidos de Quimica, precisamos associa-los com algo do nosso cotidiano.
Como docentes, precisamos olhar o mundo a nossa volta, criando novas metodologias, adequando-
nos a realidade dos discentes.

A cozinha é um lugar na casa que utilizamos para fazer nossas refeicdes e para conversarmos sobre
diversos assuntos. Mal sabemos de todos os procedimentos quimicos que ocorrem ali, em fungdo do habito
que temos de ndo associarmos os fendomenos do cotidiano aos contetidos vistos em sala de aula.

0 alto valor de reagentes e vidrarias torna restrito e limitado o uso do laboratério convencional de
Quimica nas escolas publicas; em contrapartida, devido aos utensilios, objetos e reagentes utilizados na
cozinha serem acessiveis, de baixo custo e de utilizagdo comum, a cozinha se apresenta como um meio de
aprendizagem da disciplina.

A pesquisa em andamento estd sendo realizada em seis etapas, a saber: observacdo (1), aplicacdo da
entrevista aos docentes e um questionario aos discentes (2), aplicagdo da metodologia (3), uma visita com
um segundo questiondrio (4), andlise de resultados (5), e um relatério final (6). A partir da concretizacao
dessas etapas, completa-se a pesquisa metodoldgica, almejando despertar o interesse e a curiosidade dos
alunos desta instituicao.

A pesquisa foi realizada com os discentes com o intuito de avaliar quantitativamente o conhecimento dos
alunos e a metodologia usada pelos professores de Quimica em relacdo as aulas experimentais. Diante das
coletas de dados, percebemos que é vidvel o uso da cozinha como um laboratério alternativo para o ensino
de Quimica, pois os estudantes tém muita dificuldade para aprender os conteidos de Quimica por nao
conseguirem associa-los ao seu cotidiano. Assim, as aulas realizadas no laboratério alternativo fariam a
interligacdo da teoria e a pratica, tendo o cotidiano dos alunos como meio comum, o que despertaria a
curiosidade e o interesse para desenvolver os conhecimentos em Quimica.

O uso dessa metodologia de ensino para matérias de exatas, como Quimica, necessita de aulas praticas
para os alunos conseguirem associar a teoria e a pratica, desenvolvendo, assim, a curiosidade e o interesse
em aprender os conteudos.
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2. METODOLOGIA

Como futuras docentes de Quimica, percebemos as dificuldades enfrentadas pelos discentes
do Ensino Médio das  escolas  publicas, mais especificamente da  EEJMP. Diante dessa
realidade, propomos uma nova metodologia usando a cozinha como laboratério alternativo, para facilitar
a aprendizagem dos discentes sobre os diversos conteidos, por meio da aplicagio de um projeto
desenvolvido em varias etapas. Inicialmente, com estudos bibliograficos para embasar nosso projeto
evisitasa escola, procurando conhecer a atividade docente e o desempenho do alunado e, por
fim, analisando a infraestrutura, dando inicio a nossa metodologia.

Em seguida, fizemos uma nova visita tendo em vista uma aplicacdo de questionario para os discentes e
uma entrevista com os docentes da area, com o intuito de analisar as dificuldades dos envolvidos em
relacdo ao ensino-aprendizagem de Quimica e de que forma ele acontece. Esses questionarios e entrevista
abordaram de forma intensa a realidade vivida pelos discentes.

Apods a coleta desses primeiros dados, realizaremos uma terceira visita, dessa vez, com a inteng¢ao de levar
a metodologia de ensino estudada para a escola de Ensino Médio e, em seguida, a realizagdo de um novo
questionario, cujo objetivo, entdo, serd o de detectar o conhecimento adquirido pelo alunado e indagar aos
professores se utilizariam esse método de ensino-aprendizagem para ajudar seus alunos na melhor
compreensio do contetdo.

Em um quinto momento, apés todos os dados coletados, realizaremos uma analise comparativa para aferir
se houve ou nio evolugdo na construcio dos conhecimentos dos alunos. Por meio de dois questionarios,
serdo destacados os pontos positivos e negativos em relacdo a pesquisa.

Por fim, serd elaborado um relatério final, trazendo tudo que foi estudado, ouvido e analisado,
descrevendo todos os resultados obtidos.

3. DESENVOLVIMENTO

Tendo em vista a estrutura das escolas da rede publica do pais, ndo ha um suporte estrutural para se ter
laboratérios de qualidade para os estudos das disciplinas, cuja metodologia consiste também em
experimentos, tais como Quimica, Fisica e Biologia. Segundo Varela e Souza (2018), o conhecimento da
quimica experimental se torna uma realidade préxima, se o professor tem a concep¢do de que a
aprendizagem de quimica pode acontecer em diversos lugares, enfatizando a cozinha, pois o conhecimento
de quimica se torna melhor quando se une teoria e pratica.

Ja Bernadelli (2004), refere que a relagdo de parceria dos professores e alunos precisa ser mantida para
que o aprendizado mutuo venha a acontecer e o encanto na ministracio dos contetidos precisa
ser feito com criatividade, de forma intuitiva, otimista e feliz e isso faz com que os discentes assimilem
com mais facilidade.

Chacon et.al (2015), apresenta uma pesquisa que foi realizada no ano de 2007 com o objetivo de criar
contetldo midiatico para auxiliar os professores a ministrar aulas de quimica de modo articulado. Além
dos conteiidos midiaticos, criou-se um guia com a finalidade de orientar e oferecer auxilio para o
planejamento das aulas. Um dos recursos alternativos para as aulas de quimica é transformar a cozinha
em um laboratério alternativo, afinal muitas das coisas que ocorrem no nosso dia-a-dia sdo processos
quimicos e fisicos que passam despercebidos diante da falta de informacao.

Portanto, entendemos que essa ferramenta de estudo se faz importante para que haja a relagdo dos
contetidos ministrados em sala de aula com o cotidiano do aluno, facilitando o processo de ensino-
aprendizagem, pois sempre que o aluno estiver em uma cozinha, havera, também, a assimilacdo dos
conteudos.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

A pesquisa foi realizada com 111 (cento e onze) discentes do turno vespertino do 1° ao 3° ano do Ensino
Médio e uma entrevista com dois docentes da area de Quimica da Escola Estadual Jodo Manoel Pessoa. A
aplicacdo desse questionario e da entrevista teve o intuito de coletar dados com o objetivo de avaliar
quantitativamente o conhecimento dos alunos e a metodologia usada pelos professores em relacdo as
aulas praticas de Quimica. Abordamos cinco das questdes do questionario dos estudantes e cinco das oito
perguntas realizadas aos professores, que avaliamos ser as mais importantes para a nossa pesquisa.

O resultado obtido na presente pesquisa, através da aplica¢do dos questionadrios com os alunos, informa-
nos que poucos alunos tém aulas no laboratoério de Quimica, sendo que 51,4% disse que sim e 10,8% que
sim, mas ndo frequentavam, pois o laboratério é sucateado. Quando a pergunta foi sobre se ja realizaram
aulas experimentais, 52,2% marcou que sim, mas deixaram claro que nio é com frequéncia, pois apenas
um professor que realiza essa pratica.

Quanto as perguntas, a terceira e sexta, 76,5% marcou que o professor nao realiza aulas experimentais em
lugar do seu cotidiano e 86,5% acham que podem ser realizadas aulas experimentais em outros
departamentos da escola, além do laboratério de Quimica.

Em relacdo a quinta questdo, percebemos que 78,3% dos estudantes aprendem com mais facilidade se
integrarem os assuntos estudados com a interacdo em aulas praticas de Quimica.

Realizamos a entrevista com os dois docentes da area de Quimica, na qual percebemos que seria viavel
nossa metodologia, pois a escola possui um laboratério, porém, sucateado, ou seja, ndo estd sendo
utilizado por falta de condi¢des estruturais e de implementos materiais.

O professor A afirmou que o laboratério da escola ndo é utilizado, pois esta precisando de reforma na
estrutura e também pela falta de materiais. Ele acrescentou que, em virtude desses fatores, as aulas
praticas nido acontecem com suas turmas, pois ndo vé um local adequado e pela falta de tempo para essa
pratica. No seu ponto de vista, a cozinha é inviavel, pois é onde acontece a alimentacido dos alunos, assim a
realizacdo do experimento pode contaminar os alimentos dos discentes. No entando, o docente sugeriu
que se montasse uma cozinha alternativa em outro espago da escola, o que teria um baixo custo.

O professor B, por sua vez, afirmou que a escola dispde de laboratério de Quimica, porém sucateado,
mesmo assim consegue usar uma ou duas vezes por més. Afirmou, também, que é comprovada a eficicia
do uso da teoria atrelada a pratica e que costuma realizar aulas praticas em uma sala multiuso e os
resultados tém sido muito satisfatorios e positivos. Em relagdo ao uso da cozinha, apontou que ja usou a
metodologia e assegurou que seria viavel.

Comprovou-se, pela analise dos dados coletados, que o uso da cozinha como laboratério alternativo é uma
pratica viavel na EEJMP, ja que seu laboratério ndo apresenta condi¢des minimas, tornando dificil o acesso
ao espago para a realizacdo de aulas praticas.

Segundo Bernadelli (2004), é necessario encantar para ensinar, mas como isso acontece? A disciplina é
rotulada como “dificil e complicada” e os professores precisam conquistar os discentes e, para que isso
aconteca, é necessario que se otimize os contetdos repassados e a metodologia utilizada, a fim de encantar
os que ali estdo presentes. Precisamos, entdo, agir de maneira que seja viavel e de baixo custo aos
professores a aplicagdo de métodos menos ortodoxos — como € o caso do uso da cozinha para as aulas de
Quimica, como sugerido nessa pesquisa -, mas que sejam comprovadamente eficazes em despertar o
interesse do alunado.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Considerando que o ensino publico é deficitario, em virtude do desgaste estrutural das escolas publicas, e
que os docentes da area de Quimica ndo tém apoio estrutural e nem financeiro para realizar aulas
experimentais, método que é comprovadamente facilitador da aprendizagem dos discentes, entendemos
que é necessario que se busque metodologias diferentes e criativas, de acordo com as necessidades
surgidas nas aulas de Quimica, de maneira que seja vidvel a intermediacdo do conhecimento, para a
formagdo dos alunos de maneira adequada.

Diante disso, proporcionamos uma nova metodologia mais acessivel para ensino-aprendizagem dos
discentes, associando os conteudos tedricos e praticos, sugerindo realizar as praticas em diversos lugares,
tendo como foco a cozinha, utilizada como um laboratério alternativo para aulas de Quimica.



Série Educar - Volume 7 - Metodologias e Ferramentas

REFERENCIAS

[1] Bernadelli, M.S. Encantar para ensinar - um procedimento alternativo para o ensino de quimica. In:
Convencdo Brasil Latino América, Congresso Brasileiro e Encontro Paranaense de Psicoterapias Corporais. 1., 4., 9.,
Foz do Iguagu. Anais... Centro Reichiano, 2004. CD-ROM. [ISBN - 85-87691-12-0]

[2] Chacon, Eluzir Pedrazzi et al. A quimica na cozinha: possibilidades do tema na formagao inicial e continuada
de professores. Revista Brasileira de Ensino de Ciéncia e Tecnologia, S.n, v. 8, n. 1, p.159-177, 24 abr. 2015.
Quadrimestral. Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR). http://dx.doi.org/10.3895 /rbect.v8n1.2099.
Disponivel em: https://periodicos.utfpr.edu.br/rbect/article/view/2099. Acesso em: 07 jun. 2019.

[3] Varela, Lavinia Kelly de Sa Leitdo; Souza, Louize Gabriela Silva de. O uso da cozinha como laboratdrio
alternativo para o ensino de quimica. In: Congresso Nacional de Educagdo, 5., 2018, Fortaleza. Anais... . Fortaleza:
Conedu, 2018.v.1,p.1-4.



Capitulo 23
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Orgdnica

Paulo Alves Xavier da Silva
Diomario Rodrigo Silva Feitoza
Kamilla Barreto Silveira
Monica Dias de Souza Almeida
Vitalina Pereira dos Santos Neta

Resumo: Este trabalho traz a proposta de ensinar quimica organica por meio do
bilinguismo, usando a libras e a lingua portuguesa, com o objetivo de promover a
inclusdo social e fortalecer o processo de aprendizado dos alunos. As atividades
desenvolvidas foram estruturadas para se valorizar sinais em libras e codigos do
portugués, iniciando com um questionario e logo em seguida trabalhando com o alfabeto
em libras. Com um filme e um poema foi também feito uma reflexdao sobre inclusao de
surdos na sociedade. A maioria das atividades foram desenvolvidas em sala de aula,
salvo duas visitas ao if sertdo - pe , campus petrolina, onde foi trabalhado com as
fungdes organicas através do modelo de bolas e varetas, além de se aprender diversos
sinais de libras no tocante a quimica e, depois uma palestra sobre as filosofias
educacionais para surdos com énfase no bilinguismo. Para concluir o projeto foi
desenvolvido um jogo de tabuleiro bilingue. O participante jogava o dado e avangava as
casas de acordo com o niumero obtido, caso a casa tivesse uma penalidade ou prémio, era
preciso fazer algum sinal em libras ou acertar o nome de um composto organico/funcao
organica. Conclui-se entdao que o projeto teve alguns impactos positivos tais quais a
melhor interacdo entre ouvintes e surdos presentes na sala e aprendizado de sinais de
libras relacionado a quimica organica, o que favoreceu a memoriza¢ao do conteudo e

desconstruiu a ideia de que quimica é uma disciplina magante.

Palavras-chave: Inclusao; Filosofias educacionais, Libras, Ensino de Quimica.
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1. INTRODUCAO

A metodologia de ensino baseada no bilinguismo busca a qualificagdo da pessoa surda para esta apta a
comunicar-se em duas linguas, tendo como principal alicerce a lingua de sinais aliado ao sistema de
representacdo linguistico comum a comunidade ouvinte onde o surdo estd inserido. (Kubaski e Moraes,
2009)

0 bilinguismo fundamenta-se antes de tudo na valorizacao da lingua de sinais, ou seja, a Lingua Brasileira
de Sinais (Libras) é, portanto, a chave primordial que vem abrindo caminho para que as pessoas surdas
construam pontes para uma socializacdo onde sejam respeitadas e se integrem ao meio que vivem.
Entretanto ainda ha uma luta cotidiana ao que se refere, ao acolhimento e a permanéncia do surdo no
contexto escolar. Segundo Oliveira (2013), embora o direito de estudar seja garantido por lei, ainda
existem falhas, amarradas na dificuldade de modificar principios em relagido ao que se espera da escola.

Nesse sentido percebe-se que na grande maioria das escolas ainda carecem de educadores que
abandonem o Oralismo e dé o espago que o Bilinguismo merece, tendo em vista que essa é a filosofia
educacional mais acolhedora das diversidades entre surdos e ouvintes. Conforme afirma Stumpf (2008) a
inclusdo surge a partir do acolhimento da sociedade que entende as diferencas de cada um e as acolhe,
com isso estreita-se as relacoes interpessoais e valoriza a singularidade de cada individuo.

Destaca-se que ainda que a autores como (Kubaski e Moraes, 2009), (Oliveira, Melo e benit44e, 2012) e
(Gomes, 2010) aponta que usar o bilinguismo no ensino é uma ferramenta interativa e dinamica que
colabora na incorporacdo do conhecimento e valoriza as relagdes socioculturais, sobretudo,
proporcionando um melhor desempenho dos alunos surdos.

Pensando nessa perspectiva esse trabalho? propdem usar o bilinguismo como uma ferramenta de
inclusdo social de alunos surdos, além de melhorar a compreensdo de quimica organica, de tal modo que a
memorizagio seja agucada por os diversos cédigos da comunicacdo. Tendo em vista as dificuldades do
ensino-aprendizagem da quimica organica no Ensino Médios sendo ndo poucos os impasses. Para alguns
estudantes isso estd diretamente relacionado a uma comunicagdo precaria, ndo conseguem entender suas
duvidas e nem tampouco a conexdo entre o seu cotidiano e tal tematica.

2. METODOLOGIA

Inicialmente a proposta foi apresentada aos alunos do 3° ano C do ensino médio, da Escola de Referéncia
Dom Malan, localizada em Petrolina, Pernambuco. Sendo uma turma mista (constituida de meninos e
meninas) com ouvintes e uma aluna surda, com faixa etaria entre 16 e 20 anos. Nesse periodo introdutério
houve a aplicacdo de um questiondrio sobre os conhecimentos de Libras e Quimica Organica, com a
finalidade de melhor entender a realidade desses alunos e tragar um norte para as maiores necessidades
estudantis. Em seguida deu-se inicio a mobilizacdo dos alunos a respeito da realidade de uma pessoa
surda, dessa forma para provocar uma reflexdo houve exibicdo de um filme com titulo “Um Lugar
Silencioso” e em outro momento a declamagio de um poema com titulo “E se vocé acordasse em um
mundo impossibilitado de falar”, desse modo desenvolveu-se uma discussio tematica.

Dinamicas e aulas com Libras e Portugués. Apés ensinar o alfabeto em Libras houve dindmicas de mimica
sendo soletrando nomes de fun¢des organicas e algumas nomenclaturas organicas em Libras, divide-se a
sala em quatro equipes, vence o grupo que acertar a maior quantidade de palavras, logo apds esse
momento aula tradicional (em portugués) de revisao dos contetiidos ministrados pelo professor.

Visita ao Laboratorio Interdisciplinar no IF Sertado- PE, campus Petrolina para aprender sinais de Libras da
area da Quimica além de estudar as fun¢des oxigenadas através do modelo de bola e bastdo das moléculas
- Consiste em pequenas pecas redondas desmontaveis que podem ser montados com os bastdes formando
estruturas de substancias quimicas.

Palestra sobre bilinguismo, discussao sobre histoéria das filosofias educacionais voltadas aos portadores de
surdez com énfase no bilinguismo.

2Esse projeto é resultado do trabalho desenvolvido através do PIBID - Programa Institucional de Bolsas de Iniciagdo a
Docéncia; devidamente financiado pela Capes - Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
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Criacdo de jogo sobre Bilinguismo introduzido nos contetidos estudados (Func¢des Organicas e Fungdes
Nitrogenadas). Um jogo de tabuleiro onde em algumas casas era preciso soletrar em libras o nome da
funcdo organica ali pedida, executar o respectivo sinal em Libras de algum termo quimico, ou ainda, a
identificacdo correta da estrutura e nomeagio de substancia organica em Portugués. A sala novamente é
dividida em quatro equipes supervisionadas por um “juiz de mesa”, responsavel para observar se a
identificagdo dos vocabulos quimicos e os sinais em libras estavam corretos, ganha o jogo o grupo que
conseguir completar o trajeto de “casas” em primeiro lugar, primeiramente de cada equipe saiu um unico
vencedor que seguiu para rodada final. O projeto finaliza com a aplica¢io do jogo e culminancia.

3. DESENVOLVIMENTO

A educagio de surdos é um assunto de extrema relevancia, pois precisa atender as limitacdes da
comunidade surda para que aconte¢a ensino consciente e efetivo. Como aborda Lacerda (1998) as
propostas educacionais para o sujeito surdo tém o dever de promover o desenvolvimento pleno de suas
capacidades. No entanto, a autora concorda que, infelizmente, a realidade é diferente. Praticas pedagégicas
voltadas para as pessoas com surdez apresentam varios impasses, uma vez que esses individuos, ao final
da escolarizacdo basica, ndo sdo capazes de ler e escrever adequadamente, além de ndo incorporarem os
contetidos académicos de forma satisfatdria.

Como aborda Oliveira, Melo e Benite (2012) o processo de inclusdo do aluno surdo na escola regular
aponta as necessidades de diferentes recursos educacionais, principalmente relacionados ao apelo visual,
uma vez que o empecilho da barreira linguistica contribui para a exclusao desses alunos. Reconhece,
portanto, que ha uma interdependéncia entre as necessidades educacionais e demandas digitais, para se
buscar rotas para contornar os obstaculos da linguagem.

Outro aspecto a ser considerado segundo Oliveira, Melo e Benite (2012) muitos problemas sao
enfrentados quando se propdem executar uma educagdo que integrem os individuos excluidos, tendo em
vista que as necessidades especiais sdo diferentes, e 0o atendimento as suas caracteristicas particulares
implicam formacdo, cuidados individualizados e revisdes curriculares que ndo ocorrem apenas pelo
empenho do professor, mas que dependem de um trabalho de reflexdo e de formagao académica.

Lacerda (1998) descreve em seus estudos que no inicio do século XVI que se comeca o reconhecimento de
que os surdos podem aprender através de procedimentos pedagdgicos sem que haja interferéncias
sobrenaturais. O objetivo da educacao de surdos, naquele momento, era que estes pudessem desenvolver
seu pensamento, adquirir conhecimentos e se comunicar com o mundo ouvinte. Para tal, procurava-se
ensina-los a falar e a compreender a lingua falada. A partir desse periodo surge o hoje chamamos de
“oralismo” e posteriormente, o “gestualismo”.

7

Em seguida, para Lacerda (1988) surge uma pedagogia educacional cujo objetivo é fornecer a
possibilidade de desenvolver uma comunicacdo real com a sociedade, e assim, construir seu mundo
Interno. A Comunicagdo total que considera a leitura facil, gesticulagdo e alguns sinais, a fim de uma
melhor linguagem.

Com isso, Oliveira, Melo e Benite (2012) percebem em seus estudos que quando a Libras ganha espaco,
entre as pedagogias, surge também, o incentivo para que o ensino contempla duas linguas, o que
demonstra que o cédigo de simbolos inerentes as duas formas de comunicag¢do ndo se substituem, mas se
completam. Esta estratégia de ensino pode ajudar a minimizar o principal problema na media¢do do
conhecimento cientifico para estes alunos: a questdo da linguagem. A revisdo da literatura aponta que “o
bilinguismo vem surgindo no meio educacional da comunidade de surdos e especialistas da area como a
ultima palavra em educagdo” (Fernandes; Rios, 1998, p. 14), enquanto Lacerda (1998) aborda em seus
estudos que a educacdo bilingue contrapde-se ao oralismo e a comunicagdo total, pois valida o canal viso
gestual, percebe e supervaloriza os impactos de um trabalho educacional com lingua de sinais além de dar
aquisicdo de linguagem que a sujeito surdo necessita.

Por outro lado, Fernandes e Rios (1998) através de seu trabalho sobre educa¢do com Bilinguismo, dando
enfoque as criangas surdas, afirmam que o Bilinguismo ndo é um método de educacdo, e sim uma
capacidade de manusear duas linguas.
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Educacdo com bilingiiismo, ndo é, portanto, em esséncia, uma nova proposta
educacional em si mesma, mas uma proposta de educagdo onde o bilingiiismo
atua como uma possibilidade de integragido do individuo ao meio sociocultural
a que naturalmente pertence, ou seja, as comunidades de surdos e de ouvintes.
Educar com bilingiiismo é “cuidar” para que, através do acesso a duas linguas,
se torne possivel garantir que os processos naturais de desenvolvimento do
individuo, nos quais a lingua se mostre instrumento indispensavel, sejam

preservados. (Fernandes; Rios, 1998, p. 14)

Embora, as pedagogias oralistas e da comunicacao total ainda sirvam de modelo para algumas escolas,
Gomes (2010) afirma que o Bilinguismo é a abordagem reconhecida por diversas organizacoes
internacionais como a que mais supre as necessidades e garante autonomia a comunidade surda. Ressalta-
se ainda, que embora nio seja uma tarefa facil a implementagao do Bilinguismo nas escolas, tendo em vista
que implica uma reestruturacdo profunda do sistema educativo, “Os programas bilingues encontram-se
em expansdo por todo o mundo” (GOMES, 2010, p.69). Fernandes e Rios (1998) complementam o
raciocinio apontando que a populacio surda, naturalmente, estd inserida em uma sociedade composta em
duas linguas. Lingua Portuguesa e Lingua Brasileira de Sinais sdo os requisitos para a interlocu¢iao do
surdo. Diversos prejuizos podem ser extraidos da incompeténcia em ambas formas de linguagem para o
cidadao portador de deficiéncia auditiva (DA).

Ribeiro e Benite (2010) falam sobre os desafios de uma educagdo inclusiva na percep¢do da area de
ciéncias exatas (Quimica, Fisica, Biologia e Matematica) e de rotas para contornar as limita¢des que alguns
estudantes podem expressar. Partindo desse pressuposto os pesquisadores destacam que é dever do
professor lidar com as diferentes necessidades educativas do estudante, mas afirmam ainda que para que
isso de fato se concretize, cabe aos cursos de licenciatura em ciéncias promover essa percepg¢ao inclusiva
na formacgio do professor para capacita-lo.

Por outro lado muitos alunos apresentam muitas dificuldades em aprender quimica, sobre esse aspecto
Santos, Silva, Andrade e Lima (2013) em sua pesquisa concluem que a complexidade dos contetidos e a ma
interpretacdo sdo fatores determinante no processo de aprendizagem, mas esses autores relatam ainda
que tais impasses podem ser amenizados com agdes efetivas do professor e interacdes com os alunos. Vale
ressaltar ainda que Cunha (2012) traz como medida de interven¢do o uso de jogos interativos para
melhorar a compreensio dos contetdos de quimica.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com a apresentacdo da proposta percebeu-se que a turma tinha uma boa aceitagdo com o tema do projeto,
tendo em vista que a Libras ja fazia parte da realidade de alguns alunos. o questionario aponta que mais ta
metade da turma acredita que estudar quimica é complicado e se dedica pouco aos estudos por achar
tedioso, 35% dos alunos ja tinha contato com lingua sinais, vale ressaltar que havia uma aluna com surdez
na sala. Apos a exibicdo do filme e a leitura do poema, os alunos perceberam o quio dificil para uma
pessoa portadora de surdez ser inserida na sociedade, os alunos estavam bastante envolvidos nas
atividades mostrando-se atentos ao filme e a discussdo posterior, estima-se que surge assim uma
mobilizacdo entre surdos-ouvintes, caracterizando-se pelo primeiro momento de inclusdo concreta.

Em seguida a aprendizagem do alfabeto foi bastante exitosa, nas quatro equipes havia pelo menos uma
pessoa que tinha conhecimentos de Libras. Aqueles que ainda ndo dominavam o alfabeto em lingua de
sinais puderem observar a soletracgdo e, depois reproduzir, estima-se que 60% da parcela dos alunos que
ndo tinham nenhum conhecimento com o alfabeto em Libras aprenderam a utilizd-lo com palavras
simples, vale destacar ainda que a competi¢cdo entre as quatro equipes manteve-se bastante acirrada, o
grupo vencedor ganhou apenas por 2 palavras acertadas a mais que outra equipe. Outro aspecto positivo
dessa atividade foi a interagdo interpessoal entre ouvintes-surdo, pois a aluna com surdez atuou
ativamente da dindmica soletrando em lingua de sinais as nomenclaturas organicas. A revisio dos
contetdos em Portugués realgou a dualidade desse projeto, um espago onde os alunos puderam tirar suas
duvidas e resolver questdes do tema.
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A visita ao IF Sertdo- PE, campus Petrolina, proporcionou uma quebra na rotina escolar. Assim apds a
exposicdo de diversos sinais da area da quimica, estudantes e professores foram surpreendidos pela
diversidade de sinais referente ao campo das ciéncias da natureza, uma vez que tanto a intérprete da aula
com surdez, quanto a aluna surda e a professora da turma que antes utilizavam de um “portugués
sinalizado” para expressar alguns termos quimicos, aprenderam o sinal correto de certas expressdes, no
tocante aos alunos ouvintes observou-se que aqueles que ndo tinham um conhecimento de Libras
expressaram dificuldades em sinais mais complexos, mas executaram bem os sinais simples.

Através da palestra foi exposto os métodos de ensino para os surdos usados ao longo da histdria, uma
reflexdo sobre a postura da escola chamou aten¢do dos professores presentes, enquanto os alunos
puderam tirar duvidas com a palestrante a respeito da forma que os surdos conseguem pensar e
aprender. A discussdo levantada por uma aluna estendeu-se a forma como os vestibulares trata os
participantes com surdez, diversas reflexdes foram levantadas e a palestrante deixou claro os beneficios
de uma educagao para surdos fundamentada no bilinguismos.

Na ultima etapa os alunos colocaram em agdo sua habilidade de soletracdo em Libras além da capacidade
de reconhecer as fung¢des organicas e certas nomenclaturas, o que possibilitou o uso do bilinguismo para
expressar o conhecimento adquirido em quimica. Todos os alunos se envolveram na construgio do jogo
em todas as etapas.

5. CONSIDERACOES FINAIS

Conclui-se entdo que o projeto teve alguns impactos positivos tais quais a melhor interacdo entre ouvintes
e surdos presentes na sala e aprendizado de sinais de Libras relacionado a quimica organica, o que
favoreceu a aprendizagem do contetdo e desconstruiu a ideia de que quimica é uma disciplina magante.
No entanto uma grande dificuldade em trabalhar com o Bilinguismo no ensino da quimica é a pouca
producdo empirica de sinais de Libras sobre Ciéncias da Natureza. Na rotina escolar os instrutores e
professores de Libras fazem o uso de associacdes na hora de explicar algum contetdo ou termo quimico,
na maior parte o uso do portugués sinalizado ocupa um espaco que deveria ser apenas da Lingua de Sinais.
Por isso, o alfabeto em Libras foi de extrema relevancia, o que revela a necessidade de uma atenc¢do da
comunidade cientifica a respeito da efetivagdo da lingua de sinais em areas da ciéncias.
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Capitulo 24

Educomunicacdo: Significados e potencialidades
audiovisuais em perspectivas diddticas

Flaubert Cirilo Jerdbnimo de Paiva

Resumo: Este trabalho traz, de maneira abreviada, uma teorizagdo referente ao conceito
de Educomunicacao e a sua respectiva historiciza¢do, entre os anos 1920 e a atualidade.
Para isso, nos valemos de um levantamento bibliografico, tendo como foco as
consideracoes defendidas Gaia (2001) e Barbéro (2001; 2006) e Canclini (2006) no
tocante as nuances pedagodgicas e as respectivas maneiras de recepcao diante dos
conteudos audiovisuais como instrumentos didaticos, que centralizam o nosso propoésito
de pesquisa. A mensuracao referente ao uso dos contetdos audiovisuais em perspectiva
didatica foi realizada a partir de uma roda de conversa, mantida com cinco docentes de
Historia, tendo em vista responderes a dois questionamentos focados no
reconhecimento das potencialidades didaticas e do preparo metodolégico destes para o

manejo de tais recursos em sala de aula.

Palavras-chave: Educomunicacdo; Potencialidades; Recursos Audiovisuais; Instrumentos

Didaticos.

Texto organizado a partir do trabalho Significados de Educomunica¢do e potencialidades do uso de
recursos audiovisuais como instrumentos didaticos, apresentado durante o VI Congresso Nacional de
Educacdo - CONEDU - entre os dias 24 e 26 de outubro de 2019, em Fortaleza-Ceara
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1. INTRODUCAO

Desde os anos 1920, a partir de experimentos livres, realizados por professores franceses no processo de
educacdo infantil, tendo em vista a utilizacdo de periddicos diarios no processo de alfabetizacdo, bem
como na contextualizacio de assuntos cotidianos junto ao universo infantil, Almeida (2013) nos apresenta
as potencialidades educativas - numa perspectiva histérica - dos Meios de Comunica¢do de Massa no
escopo das atividades escolares. A partir desse aspecto, é possivel verificar que as acbes de vieses
educativos passam, mesmo que de maneira pontual, a integrarem os conteidos disseminados pelos
medias, nas décadas seguintes.

Ainda na década supracitada o periddico didrio francés Le Monde passou a dedicar espaco a literatura
infantil. Nos anos 1930 a British Broadcasting Corporation of London, ja consolidada como uma poderosa
rede de radiodifusdo presente em todo Império Britanico, transp0s para o suporte televisivo contetidos
referentes a produgdo cientifica e tecnoldgica de entdo. Mesmo de maneira pontual, acées similares
despontaram em espagos midiaticos, sobretudo aqueles de ordem estatal, pelo continente europeu, com
caracteristicas significativas ao principio educativo e distanciamento aos apelos de consumo, peculiares

aos conjuntos de informacdes expostos através dos meios de comunicagao massivos.

Melo (2004) considera que as perspectivas educomunicacionais caracterizam-se pelo poder mobilizador
de agdes, sobretudo oriundas das vivéncias comunitarias, através dos meios. Para isso vale-se dos
exemplos de Paulo Freire - com quem teve convivio nos espagos da Universidade de Sdo Paulo - cujas
praticas de alfabetizacdo de adultos, advindas do projeto De pé no chdo também se aprende a ler, foram
também disseminadas pelo radio, a partir de a¢des dos Centros Populares de Cultura, Movimento de
Educacdo de Base - ligado a grupos progressistas da Igreja Catdlica, liderados por Dom Hélder Camara,
Frei Betto, Leonardo Boff, Frei Tito, entre outros - e a Unido Nacional dos Estudantes, como relata Teixeira
(2012).

Durante a segunda metade do século XX sdo observadas a¢des educomunicativas desenvolvidas entre o
cinema, o radio, a televisdo e os peridédicos impressos, todos focados em especificidades, corroborando
com o pensamento da Fun¢do Pedagdgica do Meios, defendida no contexto latino-americano, inicialmente
por Beltrao (1986), reforcada por Melo (1992; 1998; 2004; 2006), confirmada por Gaia (2001) e
expandida por Martin-Barbéro (2001; 2002) e Canclini (2006). Diante disso, é importante considerar a
Educomunicacdo como um reflexo de acdes hibridas, tanto do ponto de vista teérico-pratico, quando do
ponto de vista pedagodgico-comunicacional, tendo por referéncia o uso das chamadas TICs. A partir dos
anos 1990, dada a insercio mais democratizada dos recursos computacionais, as discussdes -
encampando as suas respectivas atividades e resultados - tornam-se mais constantes ao espaco
académico.

Nos aspectos aqui relatados, os anos 2000 caracterizam-se pela inser¢do das discussdes pautadas em
conceitos da educomunicacionais nos curriculos dos cursos envoltos a area da Comunicagido Social,
através das suas Diretrizes Curriculares Nacionais, com énfase as gradua¢des em Jornalismo, por
manterem participacdo constante entre a comunidade e a producdo de contetdo, quer seja em agdes de
pesquisa, como também em carater de extensio.

Gaia (2001) sinaliza que um dos maiores desafios as praticas educomunicacionais é integrar professores e
alunos na observacgao participativa do cotidiano, gerando contetdo a partir das tecnologias necessarias as
suas praticas. Diante disso, é perceptivel até o momento atual o desenvolvimento necessario de agdes
capacitadoras e motivadoras aos docentes, diante do uso sistematico das ferramentas favoraveis ao
desenvolvimento de tais praticas.

Em outro aspecto, Almeida (2013, p. 02) nos faz crer na Educomunicagdo como elemento formativo para
além do espago escolar, haja vista propor ao educando visdo critica diante dos media e dos seus
respectivos conteudos.

A educagdo para a midia, em linhas gerais, diz respeito as praticas nio
profissionalizantes do estudo da midia por cidaddaos comuns, principalmente
por criancas e jovens, tendo o objetivo de torna-los aptos a desenvolver um
pensamento critico sobre as finalidades e a atuagdo social dos veiculos de
comunica¢do, analisar as mensagens que neles circulam e usufruir dos
beneficios e recursos dialégicos disponibilizados para as comunidades pelas
tecnologias de informagdo e comunicagao.
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Através das tecnologias informacionais e conteddos dispersos em recursos midiaticos, verificamos na
Educomunicacdo multiplas possibilidades em despertar a atencido estudantil para fatos do cotidiano, bem
como construgio e disseminacido - através dos dispositivos mdveis e computacionais - de narrativas que
identifiquem grupos mediante os seus contextos locais, com incentivo ao participativo didlogo global.
Entretanto, para isso, é urgente o desenvolvimento de literacias especificas aos usos das TICs, sobretudo
em suas potencialidades de captura e transmissao por dispositivos méveis, cujo teor audiovisual é um dos
elementos determinantes, como propde Damasio (2007).

2. METODOLOGIA

Este trabalho iniciou com um levantamento bibliografico e documental ao qual nos possibilitou
comprender o tracado histérico do que hoje chamamos de Educomunicacdo, bem como observar as
nuances pedagoégicas, no tocante a aplicabilidade de recursos audiovisuais, como potenciais instrumentos
didaticos. Para isso, destacam-se como autores fundamentais a percepc¢ao tedrica sinalizada, tais como
Adorno (2002), Aparici (2014), Beltrdo (1986), Balloni (2005), Canclini (2006), Castillo (2014), Damasio
(2007), Freire (2000), Gaia (2001), Kaplin (2014), Martin-Barbéro (2001, 2006), Melo (1998, 2004),
Soares (2014), entre outros.

Através de uma roda de conversa com cinco docentes licenciados em Historia, vinculados a Escola
Estadual de Ensino Médio Lyceu Paraibano, direcionamos dois questionamentos chaves a nossa proposta
de pesquisa doutoral, tendo em vista uma primeira sondagem para constru¢do dos Grupos Focais a
constituirem, posteriormente o processo empirico da tese a ser organizada, sob orientacdo do Prof. Dr.
Manuel José Damasio - Universidade Luséfona de Humanidades e Tecnologias (Lisboa).

Os professores foram previamente contactados através de um grupo de cinefilia, que reune nio apenas
pessoas iniciadas na producio audiovisual, bem como apreciadores de filmes alinhados as estéticas mais
sofisticadas e/ou postas ao eixo da producido audiovisual independente, diferentemente dos contetdos
disseminados em circuito comercial. Esse espaco cibernético, denominado Jampa Cinéfila é um grupo
presente a plataforma Facebook. Nela foi possivel descobrir 35 docentes, cuja participa¢do é motivada pela

busca de referéncias filmicas para serem aplicadas as atividades em sala de aula.

Do quantitativo de docentes identificados, verificou-se que a totalidade desconhecia um espaco destinado
para alguns dos filmes divulgados e debatidos com frequéncia na referida rede social, denominado Cine
Bangué, siautado nas dependéncias do Espago Cultural, em Jodo Pessoa - Paraiba. Por ocasido da exibigdo
do filme O processo, langamos a postagem: Quem é professor e gosta de trabalhar com filmes em sala de
aula? Porfavor, destaque o Componente Curricular que ministra. Em trés dias, obtivemos as 35 respostas
capazes de identificar os docentes, dispersos entre as licenciaturas em Quimica, Biologia, Lingua
Portuguesa, Literatura, Matematica e Historia. Este dltimo grupo foi o escolhido em virtude de duas
mensagens diretas, encaminhadas, revelando o interesse no uso de filmes como tentativa de aproximar
relatos postos aos livros, as ocorréncias cotidianas e ao tempo dos alunos.

Reexibido em Jodo Pessoa no periodo de 14 a 21 de margo de 2019, o filme O processo é um documentario
dirigido pela cineasta Maria Augusta Ramos, com o propésito de mostrar os bastidores politicos que
desmantelaram o governo da Presidente Dilma Roussef, com énfase a votagdo favoravel ao seu
impeachment, durante sessdo/plendria repleta de abjecdes, realizada pela Camara dos Deputados
Brasileira em 17 de abril de 2016. Por se tratar de algo caracteristico a nossa histdria recente e que tem
despertado o interesse de pessoas ligadas aos eixos das Ciéncias Humanas, sobretudo aos professores, em
razdo de integrarem uma das categorias profissinais que demonstra significativa insatisfacdo ao atual
governo, solicitamos a um dos que nos deu retorno através de mensagem privada, que reunisse um grupo
de cinco colegas para assistirmos juntos a sessdo e ao final conversarmos sobre o filme e sobre as
maneiras de como eles tentam trabalhar com recursos audiovisuais em sala de aula.

Ao final da sessdo, mantivemos uma rapida discussdo relacionada ao documentario e entramos no
direcionamento dos questionamentos, aos quais consideramos chave ao nosso estudo: Como os contetidos
audiovisuais em seus potenciais didaticos sdo usados no ensino médio? Os professores do ensino médio
estdo preparados metodologicamente para o uso de contetidos audiovisuais em sala de aula?
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3. DESENVOLVIMENTO

A decisdo de usar o contelido audiovisual como ferramenta de analise motiva-se pelo fato de que, no
momento, observamos a presenca de instrumentos para exibicdo em varias escolas, no entanto, muitas
vezes os conteudos direcionados sdo trabalhados com pouca abordagem metodolégica, sem adicionar
percepcgdes nos estudantes além de uma atividade lidica. A pesquisa proposta visa abordar questoes
relacionadas a aplicagdo de uma didatica audiovisual, levando em consideracdo as propostas viaveis do
conceito de Educomunicagdo, designado por Gaia (2001).

Deixando o panorama da comunicacdo em seu contexto geral, em busca de restri¢cdes no espago escolar,
guiado pelo relacionamento ensino - aprendizagem, estabelecido principalmente em praticas que
circunscrevem a sala de aula, devemos levar em consideragao que os bons resultados em termos de a¢des
pedagobgicas devem buscar aproximacdes com os meios de comunicacdo, especialmente de natureza
visual, tendo em vista dinamizar contextualiza¢des, permitindo que os contetidos repassados tornem-se
mais proximos ao cotidiano e percepgdes variadas dos alunos, especialmente porque atualmente as
relacdes educacionais necessitam transcender o espa¢o da sala de aula na tentativa de compreender e
apresentar o contexto social. Para isso, Gomes (2007) ressalta a impossibilidade de ignorar o impacto da
difusdo de audiovisuais - com destaque aos elementos cinematograficos - na vida escolar, sem que fiquem
como elementos de segundo plano, perante notas basicas postas aos livros didaticos convencionais.

0 uso da midia no processo de aprendizagem na escola leva os educadores a expandirem as variaveis de
exemplificacdes dos contelidos estudados, o que permite ao aluno orientar ndo apenas os resultados
desejados da informacgao curricular contida no plano pedago6gico, mas também em tomar decisdes sobre as
informacdes transmitidas pelos meios de comunicagdo. Esta necessidade parece ser cada vez mais
evidente, especialmente com os identificadores da nossa sociedade contemporanea, considerados por
Castells (2005) como uma sociedade da informagdo em rede, na qual, em comunhio com as idéias de Gaia
(2001), é necessario determinar o espago da escola como um meio/instrumento de reflexdao sobre as
mudancas experimentadas na vida cotidiana.

Cogo (2006) aponta que o uso do video, seja na perspectiva do cinema ou da televisio - podendo o
raciocinio ser muito bem direcionado as plataformas streaming, a exemplo do Netflix e YouTube - é
determinante as praticas de trabalho que visem estimular alunos aos processos de intera¢des dialdgicas
entre conteudos repassados e as respectivas orientacoes de criticidade entre as suas vivéncias e os
reflexos demandados pelo cotidiano. Por outro lado, pode ser algo crucial, caso o uso dessas ferramentas
atendam apenas aos critérios de entretenimento e ndo de treinamento.

Em vista de Gaia (2001), as praticas educomunicativas convergem para formar receptores mais criticos,
observando a escola todos os dias - com a ajuda de elementos expostos pela midia - como parte
integrante do contexto social. Diante disso, Paiva (2011) destaca a importincia da chamada teoria da
recepc¢do, proposta por Martin-Barbero (2001; 2003).

Pensar a televisio é também estad em busca de uma resposta as questdes
relativas ao seu valor cultural. O mais comum, talvez muito importante, refere-
se a esséncia do valor cultural produzido pelo veiculo. Devido a exposicdo
fragmentada de seus sinais, a narrativa da televisdo estabelece entre os
interlocutores - representados pelos remetentes e receptores - uma espécie de
confusdo sobre o conjunto de valores culturais transmitidos. (Paiva, 2011,

p-29).

Em suma, as midias audiovisuais constituem seus modelos narrativos no dia-a-dia, que servem de fonte de
inspiracido imediata. Vale ressaltar que esta é a inten¢io dos emissores, por isso foi possivel destacar, com
a ajuda de académicos e tedricos criticos da producdo desses géneros de comunicagdo. Portanto, é
necessario estabelecer critérios sobre o uso de conteidos audiovisuais na sala de aula, o que permite
através de reflexdes maduras e conscientes, de modo que isso resulte em uma formacdo integral, em
relacdo a midia e criatividade social.

0 audiovisual - tradicionalmente caracterizado pelos contelddos peculiares ao cinema e a televisdo, agora
dispostos também em plataformas computacionais, chamadas streaming, a exemplo do Netflix e o
YouTube - pode ser considerado como um "novo" idioma, embora a proposta imagética, especificamente
do cinema, ja esteja incorporada ao cotidiano ha 123 anos.
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Podemos simplesmente nos posicionar nesta conta pelo fato de que a decodificacdo de sua linguagem,
tanto do ponto de vista estético como do ponto de vista cognitivo, ainda esta longe das observacdes mais
profundas, que ndo as véem apenas como ferramentas de seducdo ou imagens ilustrativas. Vale ressaltar
que a escola descobriu o cinema mais tarde, como um instrumento de possibilidades de instrucio e,
juntamente com os conceitos subjacentes as praticas educomunicativas, é possivel té-lo como ferramenta
para o desenvolvimento de possiveis narrativas dos alunos, bem como elementos que permitem avangos
na organizacdo do pensamento critico e assuntos autobnomos no processo educacional.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Diante das respostas obtidas durante a roda de conversa foi possivel verificar que a utilizagdo dos
instrumentos audiovisuais sdo realizados de maneira intuitiva, sem uma recorréncia sistematica. Todavia,
todos sinalizaram as potencialidades para aproximacao das discussdes pautadas no suporte bibliografico,
ao imagindrio - expressao utilizada por dois professores - dos alunos.

Quanto a primeira questdo, as respostas deixaram perceptivel que os contetdos audiovisuais sdo
utilizados em conferéncia as suas potencialidades didaticas, todavia, desconhecidas em plenitude por
parte dos docentes. O segundo questionamento, por sua vez, em seu conjunto de respostas, sinaliza a
necessidade de uma condugdo metodoldgica ao processo de utilizagdo dos instrumentos audiovisuais em
sala de aula, desde o que podemos conferir como recep¢ido do conteido, ao direcionamento de atividades
que fagam valer os trabalhos com esses suportes, bem como a possiblidade de producao de contetidos a
serem disseminados pelos préprios alunos e professores. Entretanto, mesmo diante disso, é possivel
verificar a realizacdo de atividades caracterizadas por praticas que conferem a recepgdo, producio e
disseminagio de contetidos, mesmo que de maneira isolada.

5. CONSIDERACOES FINAIS

O trabalho com recursos audiovisuais em sala de aula ajuda a escola redescobrir a cultura cotidiana e,
através dela, encontrar evidéncias referentes aos elementos potenciais a identificacdo dos seus alunos.
Portanto, vale a pena dar uma énfase especial a linguagem cinematografica, enfatizando que através do
seu potencial é possivel promover, para além das percepgdes estéticas, relacdes entre ideologia e valores
sociais mais amplos. Os filmes sempre tém a possibilidade de desenvolvimento do trabalho da escola, pois
todos possuem aspectos especificos da estrutura narrativa, gerando multiplas interpreta¢es, bem como
um texto literario.

E importante enfatizar o fortalecimento de uma pedagogia audiovisual como agente influenciador na
escolha, recepcio e interpretacdo de contetidos, podendo estar os alunos em uma posi¢do mais auténoma,
dada as possibilidades dialégicas e criticas. Para isso, é preciso compreender os conjuntos audiovisuais
como elementos favoraveis ao preenchimento de espacos que a estrutura escolar, em sua dindmica
cotidiana, ndo consegue atingir, quer seja do ponto de vista cognitivo - caracteristico as novas linguagens
e narrativas, identificadoras da chamada sociedade em rede - ou até mesmo estrutural, pela falta dos
recursos necessarios ao acessos desses conteudos, cujos reflexos impactam diretamente nos processos
favoraveis ao desenvolvimento de agdes que tornem os sentidos da Educomunicacido, através das
linguagens audiovisuais, como praticas perenes na dindmica escolar.

Com relacdo ao componente curricular de Histéria, Reigada (1979) nos leva a reflexdo de que o cinema
apresenta fontes primdarias e secundarias para andlise dos contetidos e dos seus respectivos contextos,
tanto na perspectiva ficcional - posto a condicio de fonte secundaria - quanto na documental,
compreendendo este a condi¢do de fonte primaria. Para isso, o autor sugere andlise interpretativa e
imagética, dividindo as categorias que caracterizam os aspectos de enredo, dramaturgia e didlogos, diante
das narrativas ficcionais e/ou baseadas em fatos reais. No tocante as narrativas documentais, é
fundamental considerar os depoimentos, as exposi¢cdes de documentos e as narrativas que os cercam, bem

como o conjunto de imagens que apresentam significativo valor historiografico.
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Resumo: Uma das grandes dificuldades encontradas pelos professores de ciéncias
biolégicas estd no modo de ministrar suas aulas na busca de novos métodos, visto que,
muitos alunos sentem dificuldade em aprender os conceitos dificeis e abstratos
ensinados no conteddo de imunologia, e geralmente, nos livros didaticos existem apenas
explicagdes do conceito com desenhos ilustrativos. E necessario a busca de metodologias
que permitam estimular o aluno a construir o conhecimento durante o processo de
ensino. portanto, este trabalho apresenta, uma proposta a partir do desenvolvimento de
uma atividade luadica, jogo das cartas, para o ensino do sistema imune, direcionado a
alunos do ensino médio. O trabalho consiste em desenvolver uma tecnologia
educacional, para o ensino de imunologia e avaliar sua eficacia quanto a aquisicdo do
conhecimento pelos educandos. Essa estratégia educativa sera realizada através de uma
atividade ludica, jogo das cartas, a ser aplicado para alunos do ensino médio do 32 ano
em escolas publicas. As atividades ltdicas tem potencial relativo ao alcance de objetivos
relacionados a cognicdo, a afeicdo, a socializacdo, a motivacdo e a criatividade. Visto
deste modo, a elaboracdo de jogos didaticos como forma de tecnologia educacional é
importante para favorecer a compreensao da constituicdo e da dindamica do sistema
imune no organismo humano. Portanto, este trabalho apresenta, a proposta a partir do
desenvolvimento de uma atividade ludica, jogo das cartas, para o ensino do sistema
imune, a ser aplicada com alunos do ensino médio.

Palavras chave: Ludico;Ciéncias Biologicas; Tecnologia Educacional.
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1. INTRODUCAO
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A Imunologia é uma area de conhecimento importante na satde, pois contribui para tornar mais
compreensiveis, exatos e eficazes o diagndstico e tratamento de varias doencas (ABBAS AK, et al. 2012). A
disciplina de Imunologia apresenta conteudos que geralmente sdo ensinados de forma tedrica. O que
resulta em dificuldades do educando a inter-relacionar o conhecimento adquirido com a realidade do dia a
dia (LORETO E SEPEL, 2006). O destaque que deve-se pensar a Imunologia em termos de novos modelos
que podem gerar varios efeitos na educacao (SIQUEIRA-BATISTA et al, 2009). Deste modo se pensa em
praticas para ensinar este assunto, um deles é o uso de atividades lddicas.

As dificuldades enfrentadas pelos educandos durante o processo de aprendizagem ocorre por causa do
fato de as representagdes cotidianas, para um determinado conteudo, serem diferentes das representacoes
cientificas para o mesmo (DRIVER, 1999).

A atividade alternativa e ludica do jogo didatico tem potencial relativo ao alcance de objetivos
relacionados a cognicdo, a afeicdo, a socializagdo, a motivacdo e a criatividade. Além disso, favorece a
utilizacdo dos conhecimentos prévios dos alunos na construcdo de conhecimentos novos e mais
elaborados (CAMPOS et al, 2003).

No contexto escolar, a forma ludica desperta um maior interesse nos alunos, pois geralmente alguns
conteidos sdo apenas tedricos e se tornam desinteressantes ao serem ministrados em salas de aula,
dificultando o processo ensino-aprendizagem. A identificacdo que alunos aumentam seu interesse em
relacdo a esta disciplina, apdés a inser¢do das aulas praticas no curriculo, pois estas proporciona uma
interagdo motivadora (SOUZA et al, 2007). Entretanto, verifica-se na literatura que a pratica de ensino em
Biociéncias e Satuide apresenta- se num quadro especifico e desafiador. No caso especifico da Biociéncia
Imunologia, percebe- se que, dentre os poucos artigos que tratam deste tema, no contexto da educacido
brasileira (BARRETO e ARA(J]O, 2009; BARRETO e TEIXEIRA, 2009). Vale ressaltar que, apesar de a
literatura apontar a relevancia da realizacdo de atividades e demonstragdes laboratoriais para o ensino de
Imunologia (SOUZA et al, 2007), as atividades lddicas sdo metodologias relevantes para o ensino
aprendizagem.

A critério de complexidade no ensino de sistema imune e da caréncia de recursos de materiais
paradidaticos e de aplicagio de metodologias que favorecam e estimulem o aluno a construir o
conhecimento durante o processo de ensino. Estes fatos tém sido alvo de varias pesquisas das areas de
Ensino e de Educagao (FERREIRA et al, 2009).

7

Por conta disso, é necessario a busca de metodologias que permitam estimular o aluno a construir o
conhecimento durante o processo de ensino. Portanto, este trabalho apresenta, uma proposta a partir do
desenvolvimento de uma atividade lddica, jogo das cartas, para o ensino do sistema imune, direcionado a
alunos do Ensino Médio. O objetivo proposto para o desenvolvimento de uma Tecnologia Educacional
“jogo das cartas imuno” para favorecer a compreensdo do sistema imune no organismo humano.

2. MATERIAIS E METODOS

O trabalho consiste em desenvolver uma Tecnologia Educacional de um jogo, para o ensino de Imunologia
e avaliar sua eficacia quanto a aquisicdo do conhecimento pelos educandos. Essa estratégia educativa sera
realizada através de uma atividade lidica, jogo das cartas, a ser aplicado para alunos do Ensino Médio do
3%ano em escolas publicas.

Para a realizacdo da Tecnologia é necessario uma pesquisa inicial através de questionarios, justamente
para conhecer o perfil dos alunos, as dificuldades com relagdo ao assunto imunologia e suas impressdes a
respeito de uma proposta de atividades liidica em sala de aula; os alunos ainda, serdo submetidos a uma
prova objetiva pra levantar dados sobre o nivel de conhecimento da turma antes de realizar o jogo e apés
a aplicacdo deste.

Antes de aplicar o protétipo é necessario realizar um teste pra saber por exemplo o tempo de aplicagio e
possiveis ajustes. Em seguida sera realizada a atividade ludica jogo das cartas, e abordar um formulario a
respeito desta atividade afim de analisar e avaliar o jogo das cartas “Imuno” como recurso didatico capaz
de auxiliar no ensino e aprendizagem, analise através da aplicacdo das provas objetiva antes e depois do
jogo.
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Verificando assim a porcentagem de acertos das provas em ambos os momentos. Com isso, para sucesso
da aplicacdo é necessario passar por etapas: aplicacdo do questionario, elaboragido das provas, testar e
aplicar o jogo e analise dos dados (figura 1).

Figura 1: etapas metodologicas para aplicacdo do jogo.
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O objetivo proposto para o desenvolvimento do jogo didatico é favorecer a compreensdo da constituicdo e
da dindmica do sistema imune no organismo humano a partir da relagdo continua e recursiva de uma ideia
central da Biologia. Por isso, resolve-se a borda no jogo de cartas “Imuno” através de conceitos dos
assuntos por exemplo: As células de defesa do sistema imune; os 6rgdo envolvidas no sistema imune;
anticorpos, doencas envolvidas.

O jogo serad constituido de 40 cartas e envolvera imagens que se relacionam com os conceitos de
imunologia, para cada conceito haverd uma imagem que o representara. Para iniciar o jogo pode-se formar
3 grupos, a partida do jogo comeca com as cartas embaralhadas na mesa, o jogador tera que achar a carta
de uma imagem por exemplo a imagem de “linfécitos” no qual o grupo terd que achar o conceito
correspondente da imagem como: “Os linfdcitos sdo um tipo de célula de defesa do organismo, também
conhecidos como glébulos brancos, que sdo produzidos em maior quantidade quando existe uma infec¢do”
(Figura 2), o grupo que conseguir relacionar a maior quantidade de cartas ganha a partida.

Figura 2: Prototipo do Jogo de imunologia exemplos das cartas.
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Imagem ilustrativa extraida do site: mundoeducacao.bol.uol.com.br/biologia/sangue.htm.

Os materiais que serdo utilizados para produzir as cartas podem ser de papel cartdo ou cartolina, as
imagens coloridas e os conceitos serdo impressos em papel A4 e colados na cartolina para confec¢do das
cartas do jogo. Também sera feita a utilizacdo de bibliografia recomendada e artigos atualizados para
darem base na elaboragio das cartas.
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3. RESULTADOS E DISCUSSAO

Com este trabalho, busca-se desenvolver e inserir uma atividade lddica Tecnologia Educacional no
contexto de ensino de Imunologia, o qual deve ser planejado a partir dos conhecimentos prévios dos
alunos; a busca ao desenvolvimento de estratégias e de recursos didaticos, além de solu¢des para o
estimulo dos alunos em salas de aula por intermédio de atividades para orientar a aprendizagem para a
compreensao do assunto e que despertem a curiosidade e o entusiasmo do educando.

A relevancia da teoria de evolucdo do jogo de Piaget faz relacdo com praticas lidicas para o ensino e esta
fundamentada no seguinte principio: em cada um dos estigios de desenvolvimento cognitivo do ser,
ocorre, predominantemente, um tipo de jogo; a classificacdo construida com critério genético esta baseada
na evolugdo das estruturas mentais com isso, ha trés tipos de estruturas que aparecem de acordo com o
desenvolvimento e caracterizam os jogos: o exercicio, o simbolo e a regra. (PIAGET, 1971, p. 148).

No processo educativo do ensino, este trabalho visa ajudar o aluno a aprender, considerando que o aluno
aprende relacionando o que ja sabe com o que lhe é apresentado, e como referencial teérico para subsidiar
a construcdo e o desenvolvimento de uma atividade ltidica para o ensino de Imunologia.

0 desenvolvimento do jogo para o ensino de Imunologia, busca avaliar sua eficicia quanto a aquisi¢ao do
conhecimento pelos educandos. A estratégia educativa é a partir de uma atividade ladica, jogo das cartas, a
ser aplicada na disciplina de imunologia para alunos do ensino médio. Com isso é preciso identificar o
perfil dos alunos envolvidos na pesquisa; saber as percepc¢des dos alunos sobre o tema Imunologia;
elaborar as cartas do baralho assim como as regras do jogo didatico; e Avaliar o jogo didatico.

De acordo com a literatura, ha relatos de experiéncias que sugerem a utilizagdo de propostas alternativas
para o ensino de Imunologia, por causa da complexidade de seus contetidos (PEREZ et al, 2009). Neste
contexto de importancia para os futuros professores de Ciéncias Bioldgicas para elaboragdo de materiais
didaticos para o ensino.

As atividades ludicas tem potencial relativo ao alcance de objetivos relacionados a cognicao, a afeigdo, a
socializa¢do, a motivagio e a criatividade. Além disso, favorece a utilizagdo dos conhecimentos prévios dos
alunos na constru¢do de conhecimentos novos e mais elaborados.

4. CONSIDERACOES FINAIS

Uma das grandes dificuldades encontradas pelos professores de Ciéncias Biolégicas estd no modo de
ministrar suas aulas na busca de novos métodos, visto que, muitos alunos sentem dificuldade em aprender
os conceitos dificeis e abstratos ensinados no contetido de imunologia, e geralmente, nos livros didaticos
existem apenas explicagdes do conceito com desenhos ilustrativos. Assim, a abordagem dos contetidos no
ensino de ciéncias, normalmente apresenta uma gama de conceitos distantes do dia-a-dia do educando
(SILVA, et. al, 2014).

Deste modo, a elaboracdo de atividades ou novas metodologias pra o ensino sdo importantissimas e
necessarias no processo de ensino-aprendizagem ndo sé pra os alunos, mas também para professores e
futuro profissionais da educacio.

O desenvolvimento de Tecnologia Educacionais como atividades lidicas no ensino pode ser inserido nos
mais diversos conteddos, inclusive no contexto do ensino de imunologia; por isso deve-se buscar novas de
estratégias de ensino e de recursos didaticos, em que o educando possa compreender e aprender com
mais facilidade e desperte a curiosidade e o entusiasmo pra com a busca de conhecimentos.

Visto deste modo que a elaboragdo de jogos didaticos como forma de Tecnologia educacional é importante
para favorecer a compreensdo da constituicdo e da dindmica do sistema imune no organismo humano.
Portanto, este trabalho apresenta, a proposta a partir do desenvolvimento de uma atividade lidica, jogo
das cartas, para o ensino do sistema imune, a ser aplicada com alunos do Ensino Médio.

Nessa situacdo, o contexto é de relevancia para que futuros professores de Ciéncias Bioldgicas
incentivassem a elaboracdo de materiais didaticos para o ensino basico a favorecer as estratégias de
construcdo de conhecimento.
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seguintes temas: relacdes interpessoais, planejamento, feedback, periculosidade e insalubridade,
Atuou durante 5 anos como coordenadora do nucleo de apoio ao estudante- NAP na faculdade
Literatus - Estacio. Professora de pds-graduagao nas instituicdes Avant, Singular, Esbam, Estécio,
nas areas de educagao e saude,

MARCO ANTONIO FERREIRA DA COSTA

Engenheiro quimico, mestre em educa¢do, mestre em psicopedagogia e doutor em ciéncias.
Professor-pesquisador da Escola Politécnica de Satde Joaquim Venancio (EPS]JV/FIOCRUZ) e
professor do programa de mestrado e doutorado em Ensino em Biociéncias do Instituto Oswaldo
Cruz (IOC/FIOCRUZ). Autor de varios artigos e livros sobre Metodologia da Pesquisa e
Biossegurancga.

MARGARETH LEITE ALENCAR

Mestrado em Ensino da Lingua Inglesa como Lingua Estrangeira, pela Universidade de Jaén/UJA
(2012). Revalidacdo pela Univerdade Federal de Pernanbuco (2017), Especializagio em
Metodologia do ensino da Lingua Inglesa pela Universidade Federal do Estado Amazonas- UFAM
(2001),Graduagao em Turismo pelo Instituto Manauara de Ensino Superior do Amazonas(1998),
Graduacao em Letras pela Universidade Federal do Estado do Amazonas - UFAM(1988). Docente
Titular da Escola Superior Batista do Amazonas-ESBAM e docente do Instituto Cultural Brasil-
Estados Unidos. Especializagdo em Eco-Turismo pela Universidade Federal do Estado do Amazonas
(2000). docente de Pés Graduagdo da Escola Superior Batista do Amazonas (2009-2019), docente
concursada da Secretaria de Educacdo do Estado do Amazonas - SEDUC (2004-2019),
Coordenadora do Projeto de Extensdo "Inglés para todos " (2009-2019). docente do Curso de
Graduagdo de Letras, Administracdo e Andlise e Desenvolvimento de Sistema - ADS (2019) da
Escola Superior Batista do Amazonas
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MARIA A CONCEICAO DE SOUZA

Possui licenciatura e bacharelado em Ciéncias Biolégicas pela Universidade Estadual do Ceara e
mestrado em Ecologia pela Universidade Federal do Rio Grande do Norte. Possui experiéncia na
area de carcinicultura e ecologia de comunidade fitoplancténica de reservatérios de agua no
semiarido. Atualmente é professora do Instituto Federal de Educacgdo, Ciéncia e Tecnologia do
Ceara.

MARIA DOS REIS CAMELO

Doutora pela Universidad de Leon - UNILEON/ Espanha e Reconhecido pela UFJR; MBA Executivo
em Desenvolvimento de Competéncias Gerenciais pela FGV . MBA em Engenharia Econdmica e
Gestdo Empresarial - CIESA ; Economista pelo Centro Integrado de Ensino Superior do Amazonas,
Professional Coach Certification e DiSC Certification pela Sociedade Latino Americana de Coach .
Certificada em CPA 20 pela Anbima. Atua no Mercado Financeiro e Professora Universitaria. de
Programas de Pés-graduacio (Especializacdo) da UNIP/AM; ESTACIO/Manaus - Analise de Custos
e Orcamento, Gestdo de Riscos Financeiro, Custos de Produgdo, Formacdo de Pregos, Analise de
Investimentos, Analise de Viabilidade Financeira de Projetos, Administracdo Financeira e
Orcamentaria , Contabilidade Gerencial e Financeira, Membro Associada da FORGES - Férum da
Gestdo do Ensino Superior nos Paises e RegiGes de Lingua Portuguesa. Pesquisadora em Educacdo
Superior, Economia da Educagao, Gestao Académica e Mercado de Trabalho no Ensino Superior.

MARIA ERIVANIA DA CUNHA

Graduando em Licenciatura plena em Quimica pelo Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e
Tecnologia do Rio Grande do Norte (IFRN), formada em Modalidade Normal pela Escola Estadual
Jodo Manoel Pessoa (EEJMP), participou da VI edicdo do Congresso Nacional de Educagio
(CONEDU), com o projeto titulado "A cozinha como laboratério alternativo para o ensino-
aprendizagem de quimica na escola publica de ensino médio da cidade de Itaja/RN".

MARLISE DORIS XAVIER GARCIA

Fez p6s graduacdo em Educacdo Musical na UNASP -EC. Graduou-se pela Faculdade Marcelo
Tupinamba SP. Participou de varios Curso de Extensdo com Maria de Lourdes Martins, Maria
Adriana Latino, Leila Sugahara, Bohumil Med, Magali Oliveira Kleber, Laura Longo. Participou do IV
Curso Internacional Orff- Schulwerk no Brasil. Atualmente é professora de piano, teclado,
musicaliza¢do e pianista na Escola de Artes na UNASP- HT.

MAYARA LOPES DE FREITAS LIMA

Atualmente é mestranda em Ensino das Ciéncias pelo Programa de Pds- Graduagdo em Ensino das
Ciéncias (UFRPE) e integrante do grupo de pesquisa Educometria da Universidade Federal de
Pernambuco. Especialista em Docéncia no Ensino Superior (Universidade Cruzeiro do Sul).
Licenciada em Ciéncias Bioldgicas pela Universidade Federal de Pernambuco. Atuou como
estagidria Voluntaria no laboratério de Realidades Complexas do CENAPESQ (Centro de Apoio a
Pesquisa da UFRPE) do Departamento de Morfologia e Fisiologia Animal (2015-2016) e no
Departamento de Biofisica e Radiobiologia (2015-2017). E também associada da Sociedade
Brasileira de Biofisica.

MAYARA OLIVEIRA DE ALMEIDA

Atualmente é doutoranda do Programa de P6s-Graduagdo em Quimica da Universidade Federal do
Ceara. Possui Mestrado em Quimica pela Universidade Federal do Ceara (2016). Possui graduacao
em Licenciatura em Quimica pela Universidade Federal do Ceara (2014). Tem experiéncia em
Quimica, com énfase em Quimica Organica, atuando mais especificamente na darea de
microencapsulacao de compostos derivados do LCC e o seu uso no combate ao mosquito Aedes
aegypti. Possui experiéncia na drea de sintese e caracterizagdo de biolubrificantes e antioxidantes
derivados do Liquido da Casca da Castanha de Caju (LCC).
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MONICA DIAS DE SOUZA ALMEIDA

Graduacdo em Pedagogia pela Universidade de Pernambuco (2005) e graduacdo em Licenciatura
Em Quimica pelo Instituto Federal do Sertdo Pernambucano (2011). ESPECIALIZAGCAO EM ENSINO
de Quimica e atualmente cursa Mestrado em Ensino de Ciéncias Exatas. Professor EBTT do
Instituto Federal de Educagdo Ciéncias e Tecnologia Sertdo Pernambucano. Tem experiéncia na
area de Quimica, com énfase em Licenciatura Plena em Quimica.

NAYANE MARIA DE AMORIM LIMA

Possui graduagdo em Licenciatura em Quimica (2011) e Mestrado em Quimica (2015) pela
Universidade Federal do Ceara (UFC). Atualmente é doutoranda em Quimica pelo Programa de
Po6s-Graduacao da UFC. Possui experiéncia na sintese e estudo das propriedades fotofisicas de
macromoléculas, especificamente porfirinas. Além disso, tem experiéncia na area de Quimica
atuando no desenvolvimento de solugdes aplicaveis com o uso de derivados da biomassa regional.

NISYA ROBELLY CARDOSO PANTOJA

Graduanda do 82 semestre do Curso de Licenciatura em Ciéncias Biol6gicas no Instituto Federal de
Educagdo, Ciéncia e Tecnologia do Para (IFPA).

PATRICIA UNGER RAPHAEL BATAGLIA

Possui graduacdo em Psicologia pela Pontificia Universidade Catoélica de Sdo Paulo (1986),
mestrado em Psicologia Social pela Universidade de Sao Paulo (1996) e doutorado em Psicologia
Social pela Universidade de Sao Paulo (2001). Atualmente é docente e pesquisadora do
Departamento de Psicologia da Educacdo e do Programa de Po6s-Graduagdo Stricto Sensu em
Educacgao da Faculdade de Filosofia e Ciéncias da Universidade Estadual Paulista "Julio de Mesquita
Filho" - UNESP, campus de Marilia. E lider do Grupo de estudos e Pesquisas em Psicologia Moral e
Novas Alternativas em Educacdo , membro da Comissdao de Etica do Conselho Regional de
Psicologia de Sdo Paulo e é assessora cientifica da FAPESP. E membro do Grupo de Estudos de
Psicologia e Epistemologia Genéticas (GEPEGE) e do Grupo de Estudos Valores, Educagio e
Formacao de Professores. Tem experiéncia na area de Educacio, com énfase na formacdo ética do
profissional, atuando principalmente nos seguintes temas: competéncia moral, ética profissional,
desenvolvimento moral e bioética.

PAULO ALVES XAVIER DA SILVA

Graduando em Licenciatura em Quimica pelo Instituto Federal de Ciéncia e Tecnologia do Sertdao
Pernambucano, campus Petrolina-PE. Atualmente bolsista do Programa Institucional de Bolsa de
Iniciacdo a Docéncia (PIBID) e estagiario da Companhia Pernambucana de Saneamento (Compesa)
realizando analises fisico-quimicas e microbioldgicas no controle de tratamento de efluentes.

RAIANE RODRIGUES PORTO

Graduado em Licenciatura em Musica pelo UNASP-EC com o recital-palestra "O canto e a historia
da musica: um estudo da voz através de diferentes periodos histdricos”. Atua como educadora
musical, compositora, arranjadora, professora de canto, preparadora vocal e cantora. Participou de
diversos projetos gravados como CDs e DVDs em sua atuagdo como cantora. Também da aulas em
institui¢des particulares na area de voz e musicalizagdo infantil. Com 12 anos de experiéncia como
cantora intérprete, atualmente faz apresentacdes em diversas cidades e estados do pais.

ROBERTA DE ABREU PEIXOTO

Graduada em Pedagogia pela Universidade Federal do Ceara. Mestre em Gestdo da Formacdo e
Administracdo Educacional pela Universidade de Coimbra - Portugal. Doutoranda em Ciéncias da
Educacao pela Universidade do Porto - Portugal
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RONALDO PEREIRA DE MELO JUNIOR

Doutor em Ciéncia de Materiais, Bacharel e Mestre em Fisica, todos pela Universidade Federal de
Pernambuco. E oficial-professor do Exército Brasileiro no Colégio Militar do Recife - magistério
Fisica, para o Ensino Médio e Fundamental. E coordenador de Ciéncia e Tecnologia e da disciplina
de Fisica do CMR. Tem experiéncia nas areas de Educacgido e Divulgacdo Cientificas com praticas
interdisciplinares. E membro da Sociedade Brasileira de Fisica (SBF) e da Optical Society of
America (0OSA).

ROSELY CAVALCANTE LEITE

Graduacdo em Lingua Inglesa. Universidade Federal do Amazonas, UFAM, Brasil. Especializacdo em
Didatica da Docéncia Superior. Faculdade Martha Falcdo, FMF/IESA, Brasil. Especializacdo em
Metodologia de Ensino da Lingua Inglesa Escola Superior Batista do Amazonas, ESBAM, Brasil.
professora concursada de Lingua Inglesa. secretaria do estado de educagdo do amazonas, SEDUC ;
professora concursada de Lingua Inglesa- Secretaria Municipal de Manaus, SEMED, Brasil

RUTH MARIA BONFIM VIDAL

Possui graduacdo em Quimica Industrial pela Universidade Federal do Ceara (1992), graduacdo em
Quimica pela Universidade Federal do Ceara(2000), mestrado em Geociéncias (Geoquimica) pela
Universidade Federal Fluminense(1996) e doutorado em Geociéncias pela Universidade Federal do
Rio Grande do Sul(2004). Atualmente é Professor Adjunto I da Universidade Federal do Ceara. Tem
experiéncia na area de Geociéncias, com énfase em Geoquimica. Atuando principalmente nos
seguintes temas:Nutrientes, Oceanos, Sedimentos, Agua, Metais e Programa REVIZEE.

SAUL LOMBA BULHOSA OLIVEIRA

Professor da Educag¢do Basica do Estado da Bahia. Graduacao em Ciéncias Bioldgicas, especialista
em Biologia Celular. Aluno especial do mestrado em Educagdo Cientifica, Inclusdo e Diversidade.
Atuo nas areas de Educacdo do Campo, Agroecologia, Ensino de Ciéncias e Metodologias ativas.

SELMA ELAINE MAZZETTO

Bacharel em Quimica - Universidade de Sdo Paulo (1987), Licenciada em Quimica - Universidade
Federal do Ceara (2000), mestre em Quimica - Instituto de Quimica de Sao Carlos (1991), doutora
em Quimica - Instituto de Quimica de Sao Carlos (1994), Pés-Doutorado - Wayne State University
Detroit MI - USA (1995/1996) e Poés-Doutorado - Universita di Salento - Itdlia (2002-2003).
Professor Titular da Universidade Federal do Ceara - Departamento de Quimica Organica e
Inorganica, desenvolve suas pesquisas atuando na fronteira entre a Quimica Organica/Inorganica.
Além disso, tem experiéncia na area de Ensino de Quimica, ministrando a disciplina de Pratica de
Ensino a Docéncia. Fundadora e gestora do Laboratério de Produtos e Tecnologia em Processos -
LPT.

TASSIO LESSA DO NASCIMENTO

Possui graduacdo em Licenciatura em Quimica pela Universidade Federal do Ceara (2005),
graduacdo em Quimica/Bacharelado - Habilitacdo em Quimica Industrial pela Universidade
Federal do Ceara (2012) e mestrado em Quimica Inorganica pela Universidade Federal do Ceara
(2010). Atualmente é professor do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Rio
Grande do Norte. Tem experiéncia na area de ensino da Quimica e em Quimica dos
Biocombustiveis.

THAISA ANGELICA DEO DA SILVA BERETA

Graduada em Psicologia pelas Faculdades Adamantinenses Integradas (2008), Especialista em
Psicologia da Satude pela Faculdade de Medicina de Sao José do Rio Preto (2010), P6s-graduada em
Psicologia do Transito pela Universidade do Oeste Paulista (2011), Especialista em Psicologia do
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Transito pelo Conselho Federal de Psicologia (Concurso de Provas e Titulos - 2012), Mestre (2014)
e Doutora (2018) em Educacgdo pela Universidade Estadual Paulista "Julio de Mesquita Filho"
(UNESP - Marilia). Atualmente é psicologa na Clinica de Avaliagdo Psicoldgica Tupd, docente do
Centro Universitario de Adamantina (UNIFAI) e da Faculdade da Alta Paulista (FAP).

THAYLLAN TEIXEIRA BEZERRA

Mestre em Quimica pela Universidade Federal do Ceara (UFC) e Licenciado em Quimica pela
Universidade Federal do Piaui. Atualmente é doutorando em Quimica pela UFC. Participou do
programa do Governo Federal, Ciéncia sem Fronteiras, nos Estados Unidos, durante 2013-2014 em
Rowan University, New Jersey.

VITALINA PEREIRA DOS SANTOS NETA

Graduagdo em Licenciatura Plena em Quimica pelo Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia do Sertdo Pernambucano-Campus Petrolina-PE. Foi Bolsista CAPES pelo Programa de
Bolsa de Iniciagdo a Docéncia-PIBID. Atuou como supervisora do subprojeto de Quimica pelo PIBID
na Escola Dom Malan de 2015 a 2017. Professora de quimica na Escola Dom Malan desde 2014.
Atualmente atua como supervisora do sub-Projeto de quimica pelo PIBID na Escola Dom Malan-PE
pelo IF Sertdo-PE

WALYSSON GOMES PEREIRA

Professor efetivo do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia do Ceara, IFCE, lotado
atualmente no campus Tabuleiro do Norte. Realiza doutoramento em Quimica (Area de
Concentragdo: Quimica Inorganica), Mestre em Quimica (Area de Concentracdo: Quimica
Inorganica) pela Universidade Federal do Ceara e licenciado em Quimica pela Universidade
Estadual do Ceara. Tem interesse nas areas de quimica de coordenagio, nanomateriais e ensino de
quimica.
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